4, CATIA 软件 应 用 认证 指导 用 书 


CATIA V5R20 
数控 加 工 实例 精 解 


(修订 版 ) 


詹 照 达 昌 主编 













YY 附 2 张 DVD，6.5GB，10 小 时 的 详细 语音 视频 讲解 
w/ 制作 了 122 个 CATIA 数 控 加 工 技巧 和 实例 的 教学 视频 文件 
WY 提供 低 版 本 源 文件 ， 适 合 CATIA V5R17-R20 的 用 户 使 用 __ 


~ bb /yp ' 
BR ™、 WW % 


: , 4 实例 丰富 ,包含 三 轴 、 多 轴线 实际 加 工 案例 
附 视频 光盘 4 注重 实用 ,融入 GATIA 数 控 编程 高 手 的 经 验 
含 语音 讲解 4 系列 从 书 , 有 助 于 全 面 系 统 掌 握 GATIA 软 件 


CATIA V5 工程 应 用 精 解 丛书 
CATIA 软件 应 用 认证 指导 用 书 
国家 职业 技能 CATIA 认证 指导 用 书 


CATIA V5R20 数控 加 工 实例 精 解 
(修订 版 ) 


詹 巾 达 ”主编 
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本 书 是 进一步 学 习 CATIA V5R20 数控 加 工 实例 的 网 书 ， 选 用 的 实例 都 是 生产 一 线 实 际 应 用 中 的 各 种 
日 用 产品 和 工业 产品 ， 经 典 而 实用 。 

本 书 中 的 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 培训 
案例 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附带 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 122 个 
CATIA 数控 编程 技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 , 时 间 达 10 小 时 (600 分 钟 ); 
光盘 中 还 包含 本 书 所 有 的 范例 文件 以 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.3GB ) ， 男 外 ， 
为 方便 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 ， 光 盘 中 特 提供 了 CATIA V5R17、CATIA V5R19 版 本 的 素材 源 文件 。 

本 书 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 先进 行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 、 主 要 加 工 方法 及 加 工 工艺 路 线 ， 使 读 
者 对 它 有 一 个 整体 概念 的 认识 ， 学 习 也 更 有 针对 性 ; 接 下 来 的 操作 步骤 翔实 、 透 彻 、 图 文 并 成 ， 引 领 读者 一 步 
一 步 地 完成 零件 的 加 工 。 这 种 讲解 方法 能 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 CATIA 数控 加 工 中 的 一 些 抽象 的 概念 、 
重要 的 加 工 方 法 和 复杂 的 命令 及 功能 ， 还 能 使 读者 较 快 地 进入 数控 加 工 编程 实战 状态 ; 在 写作 方式 上 ， 本 书 
紧 贴 CATIA 实际 操作 界面 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 尽快 地 上 手 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 可 作为 广大 工程 技术 
人 员 和 数控 加 工 工程 师 学 习 CATIA 数控 加 工 编程 的 自学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培 
训 学 校 学 员 的 CAD/CAM 课程 上 课 及 上 机 练习 教材 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任 何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 。 美 、 日 、 德 、 喘 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国 民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 国民 经 济 的 支柱 ， 加 强 和 提高 制造 业 科技 术 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 
信息 产业 ， 首 先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 。 

众所周知 ， 制 造 业 信 息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信息 化 提 到 关系 到 
国家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信 
恩 化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 
化 主导 着 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 旨 着 高 附加 值 的 方 同 发 展 ; 工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 
为 信息 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 
完整 的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信息 化 集成 平台 通过 并 行 工程 、 网 络 技 术 和 数据 库 技术 等 先进 技术 ， 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 ， 采 用 统一 的 如 
构 体 系 和 统一 的 基础 数据 平台 , 涵盖 卓 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 , 使 
软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提高 产品 开发 、 制 造 等 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 营造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工业 出 版 社 作为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方 面 有 着 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 软件 (如 CATIA、UG、SolidWorks、Pro/ENGINEER 、Ansys、Adams 等 ) 的 
优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 资 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 CATIA、UG、SolidWorks、Pro/ENGINEER 、 
Ansys、Adams 等 软件 的 培训 ， 该 系列 丛书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 赣 名 
公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 编写 的 培训 教案 整理 而 成 ， 具 有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软 
件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 
和 中 国 科 学 院 等 理 名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 时 聚集 了 一 些 国 内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 
集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 北 京 兆 迪 科 技 有 限 公 司 充分 依托 中 关 村 软件 园 的 
人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 支 持 下 ， 己 经 推出 了 或 将 陆续 推出 CATIA 软件 的 “ 工 
程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 包 括 : 

@ CATIA V5R21 工程 应 用 精 解 从 书 


@ CATIA V5R20 工程 应 用 精 解 从 书 













































































IV CATIA V5R20 数 择 加 工 实例 精 解 (修订 版 ) 


@ CATIA V5 工程 应 用 精 解 从 书 
@ CATIAV5R20 宝典 
@ CATIA V5R20 实例 宝典 


“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 
高 校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 
使 用 方法 和 技巧 进行 人 全面、 系统、 有条不紊、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ 实例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 实例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 实例 帮助 谈 者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

@ 与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 图 书 全 部 采用 软件 中 真实 的 染 单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

@ 随 书 光盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 以 帮助 谈 
者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 
































我 们 真诚 地 希望 广大 读者 通过 学 习 “ 工 程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 能 够 高 效 地 掌握 有 关 
制造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 待 您 给 我 
们 提出 宝贵 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优秀 的 图 书 作品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 发 展 尽 
一 份 力量 。 

















机 械 工 业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 


ll 


有 到 


CATIA 是 法 国 达 索 (Dassault) 系统 公司 的 大 型 融 端 CAD/CAE/CAM 一 体 化 应 用 软件 ， 
在 世界 CAD/CAE/CAM 领域 中 处 于 领导 地 位 ， 其 应 用 范围 涉及 航空 航天 、 汽 车 、 机 械 、 造 
船 、 通 用 机 械 、 数 控 CNC) 加 工 、 医 疗 器 械 和 电子 等 诸多 领域 。 

要 熟练 掌握 CATIA 中 各 种 数控 加 工 方法 及 其 应 用 ， 只 靠 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 
不 够 的 。 编 若 本 书 的 目的 正 是 为 了 使 读者 通过 学 习 书 中 的 经 典 实例 ， 迅 速 掌握 各 种 数控 加 
工 方 法 、 技 巧 和 复杂 零件 的 加 工 工艺 安排 ,使 读者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 CATIA 数控 加 工 技 

















本 次 修订 版 优化 了 原来 各 草 的 结构 ， 进 一 步 加 强 了 本 书 的 实用 性 ;并 且 由 原来 的 1 张 
随 书 光盘 增加 到 2 张 DVD 学 习 光 盘 ( 售 语音 讲解 )， 使 读者 更 方便 、 高 效 地 学 习 本 书 。 本 
书 是 进一步 学 习 CATIA V5 数控 加 工 技 术 的 实例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 

e@ ”实例 丰富 ,与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 数控 加 工 实例 和 加 工 方 法 与 技巧 ， 

对 读者 的 实际 数控 加 工具 有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 

讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 自学 的 读者 能 独立 学 习 书 中 的 内 容 。 

写法 独特 ， 采 用 CATIA V5R20 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 和 图 标 等 进行 讲解 ， 使 
初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 地 提高 学 习 效率 。 

e@ ”附加 值 高 ， 本 书 附 带 两 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 122 个 CATIA 数控 编程 

技巧 和 具有 针对 性 的 实例 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 , 时间 达 10 小 时 (600 
分 钟 )， 两 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.5GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 
2 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 有 其 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 主 要 来 自 北 京 兆 迪 科 
技 有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 
服务 ， 并 提供 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 编写 过 程 中 得 到 了 
该 公司 的 大 力 帮 助 ， 在 此 衷心 表示 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 
访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 入 恕 达 主 编 ， 参 加 编写 的 人 员 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 魏 俊 岭 、 任 
慧 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江波 、 周 涛 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 发 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 和 乌 棋 、 高 
政 、 和 孙 润 、 李 依依、 黄 红 霞 、 尹 果 、 李 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 各 、 王 晓 汝 、 陈 淑 革 、 周 柳 、 
吴 伟 、 王 海 波 、 高 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光辉 、 党 辉 、 冯 峰 、 詹 聪 、 平 过 、 管 政 、 王 平 、 
李 友 荣 。 本 书 如 有 了 玻 漏 之 处 ， 恳 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 




































































从 书 


二 产品 设计 工程 师 学 习 流程 


. 《CATIA V5R20 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《CATIA V5R20 高 级 应 用 教程 》 

. 《CATIA V5R20 曲面 设计 教程 》 

. 《CATIA V5R20 饭 金 设计 教程 》 

. 《CATIA V5R20 产品 设计 实例 教程 (修订 版 )》 
《CATIA V5R20 工程 图 教程 》 

《CATIA V5R20 管道 设计 教程 》 

《CATIA V5R20 电缆 布线 设计 教程 》 
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. 《CATIA V5R20 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《CATIA V5R20 高 级 应 用 教程 》 

《CATIA V5R20 工程 图 教程 》 

《CATIA V5R20 模具 设计 教程 (修订 版 )》 
《CATIA V5R20 模具 设计 实例 精 解 (修订 版 )》 
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(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流程 


. 《CATIA V5R20 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 

. 《CATIA V5R20 高 级 应 用 教程 》 

《CATIA V5R20 饭 金 设计 教程 》 

《CATIA V5R20 数控 加 工 教程 〈 修 订 版 )》 
《CATIA V5R20 数控 加 工 实例 教程 〈 修 订 版 )》 
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(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流程 


. 《CATIA V5R20 快速 入 门 教程 (修订 版 )》 
. 《CATIA V5R20 高 级 应 用 教程 》 
《CATIA V5R20 运动 分 析 教 程 》 
《CATIA V5R20 结构 分 析 教 程 》 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 : 
读者 对 象 
本 书 是 学 习 CATIA V5 数控 加 工 技术 的 实例 图 书 ， 可 作为 工程 技术 人 员 进 一 步 学 习 


CATIA 数控 加 工 技术 的 目 学 教程 和 参考 书 ， 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 
的 CATIA 课程 上 课 或 上 机 练习 教材 。 
写作 环境 
本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP Professional, 对 于 Windows 2000 Server/XP 操作 系 
统 ， 本 书 的 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 
本 书 采 用 的 写作 贤 本 是 CATIA V5R20 版 。 
光盘 使 用 
为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 的 学 习 系 材 文件 、 练 习 文 件 、 实 例文 件 等 放 入 随 书 附 
赠 的 光盘 中 ， 读 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 
本 书 附 赠 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 
有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光盘 cat20.11-video2 文件 夹 中 的 所 有 
文件 复制 到 第 一 张 光 盘 的 video 文件 夹 中 。 在 DD 盘 上 cat20.11 目录 下 共有 三 个 子 目 录 : 
(1) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 
(2) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 ( 含 语 首 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺 序 查找 所 需 的 视频 文件 。 
(3)before 子 目 录 : 包含 了 CATIA V5R17 和 CATIA V5R19 低 版 本 主要 章节 素材 源 文件 ， 
以 方便 CATIA 低 版 本 用 户 和 读者 的 学 习 。 
光盘 中 市 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 
本 书 约 定 
e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 
单 击 : 将 忌 标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 照 标的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 
选择 (选取 ) 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 至 菜 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
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加 ” 拖 移 茶 对 象 : 将 鼠标 指针 移 人 至 某 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 鼠标 的 左 键 。 
e@ ”本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
加 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 和 面 可 含有 多 级 子 操作 , 例如 Stepl 下 可 能 包 
含 (1)、(2)、(3) 等 子 操 作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 由、 包 、 四 等 子 操作 ， 
(DR PE bs BY Es 
加 如 采 操 作 较 复杂 ， 需 要 几 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel、Stage2、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
(Es 
加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操作 
下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 
e@ 由 于 已 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 ， 所 以 
书 中 在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D: ”开始 。 














技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 为 国内 外 一 些 赣 名 公司 〈 仿 国外 独资 和 合资 公司 ) 
编写 的 培训 案例 整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 和 目 北京 兆 迪 科技 
有 限 公 司 。 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 研究 、 开 及 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服 
务 ， 并 供 CATIA、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 
如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 技术 文 持 。 

咨询 电话 : 010-82176248，010-82176249。 
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实例 1 和 餐 盘 加 工 


在 机 械 加 工 中 ， 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安排 得 是 否 合理 ， 对 加 工 后 零件 的 质量 
有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制订 好 加 工 工艺 。 

下 面 以 一 个 餐 盘 为 例 介 绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 。 加 工 该 零件 时 应 注意 多 型 腔 的 加 工 
方法 ， 其 工艺 路 线 如 图 1.1 和 图 1.2 所 示 。 


多 型 腔 铣削 按 指定 顺序 加 工 带 有 多 个 连续 或 不 连续 的 型 腔 





轮廓 铣削 对 指定 的 轮廓 进行 铣削 





对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表面 进 
行 加 工 

以 垂直 于 刀具 轴线 Z 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛坯 零 
件 中 的 材料 


对 工件 平面 进行 螺旋 铣削 


平面 铣削 





螺旋 铣削 





1.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


粗 加 工 毛坯 加 工 四 周 轮廓 加 工 上 平面 
/ > 









a) 多 型 腔 铣削 bp) 轮廓 铣削 c) 平面 铣削 
加 工 底 平 面 加 工 六 个 型 腔 
\ F 3: 





e) 螺旋 铣削 d) 等 高 线 加 工 
图 1.2 加 工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch0O1\canteen.CATPart。 
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Surface Nachinine 


He » 2 Fr 和 
Step2. 选择 下 拉 采 — E22 
“Surface Machining ”工作 人 台 。 


Task2. 建立 毛坯 零件 


说 明 : 建立 毛坯 有 两 种 方式 ， 一 是 创建 一 个 毛坯 零件 与 目标 加 工 零 件 装配 在 一 起 ,二 
是 使 用 “Geometry Management' 工 具 栏 中 的 命 分 按钮 ( 具体 参见 本 丛书 中 的 《CATIA V5 数控 
加 工 教 程 》》 

Step1. 选择 命令 ,在 图 1.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 晤 ， 系 统 弹出 图 1.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 选 择 图 1.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参 照 ， 系 统 目 动 创建 一 个 毛 坏 零 件 ， 
且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 零件 的 尺寸 参数 (图 1.4)。 











PE [Geonetry_canteen_ 15. 19. 30 
pit body: [anteen' 零 理 儿 何人 


Px1is 
| gals 

Definition of the Stock 
mana: Fisom 围 上 "som 转 下 om 转 
1 man: Fisom 财 ' "hm 图 开 om 转 
LT min: FS 南 LT max : Esmr 同 D2: Fom SS 





1.3 “Geometry Management” 工 具 栏 1.4 “Rough Stock” 对 话 框 
Step3. 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 (图 1.6)。 
毛坯 零 件 





图 1.5 毛 坏 参照 
Step4. 创建 图 1.7 所 示 的 点 。 
说 明 : 创建 该 点 是 为 了 在 零件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 
(1) 切换 工作 台 。 在 图 1.8 所 示 的 特征 树 中 双击 玲 |EE 节 点， 系统 进入 “ 创 成 式 
外 形 设计 ”工作 台 《〈 如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 人 台 ， 则 需 切换 到 该 工 
作 台 )。 
(2) 创建 点 。 在 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台中 选择 下 拉 菜 单 放 
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一 > 国 玫 合生， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 话 框 点 红 型 : 下 拉 列 表 中 选择 区 世 ,在 
:文本 框 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 3 二 玫 泛 贡 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 1.7 所 示 
的 边线 1; 在 点 2: 文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 了 2 时光 项 ， 然 后 在 图 形 区 
选择 图 1.7 所 示 的 边线 2。 
(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 单 击 一 一 中 点 J 校 包 ， 
(4) 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 





























P. P. R. 
ee 
选取 边线 1 和 边线 2 
人 Part Operation. 1 


Be Program. 1 





创建 此 点 


i \ mm Process List. 1 


2 rr tup canteen 15. 19. 30 (NCS: 


canteen (canteen. 1) 


+-:3 canteen 
出 -多 NCCeometry canteen 15. 19. 30 
ResourcesList 


图 17 创建 扣 图 1.8 ”特征 树 
step5. 在 图 1.8 所 示 的 特征 树 中 双 市 估 本 于 于 
工作 合 。 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 1.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 
系统 弹出 图 1.10 所 示 的 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 锰 |， 其 他 保持 系统 默认 设置 
值 ， 然 后 单 击 硬 _ 确 定 | 掖 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3， 定义 加 工 坐 标 系 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 现 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “Default 
reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 ; 在 对 话 框 的 坚 1s zs : 文本 框 中 输入 坐 
标 系 名 称 “machine axis.1” 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 “Default reference machining axis for Part 
Operation.1” 对 话 框 变 为 “machining axis.1” 对 话 框 ; 单 击 “machine axis.1” 对 话 框 中 的 坐 
标 原 点 感应 区 ， 选 择 图 1.11 所 示 的 点 ， 再 单 击 “machine axis.1” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 
系统 弹出 “Direction Z” 对 话 框 , 单 击 对 话 框 中 的 everse Direetionj 护 钮 , 然后 单 击 总 确定 | 
按钮 。 单 击 “machine axis.1” 对 话 框 中 的 总 -确定 j 按钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 (图 1.12)。 





节点 ， 系 统 返 回 “Surface Machining” 
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Fart Dperatiorn 


Hame: art Dperation. 1 


Comments.: 


| Ho machine selected 
Default reference machinine sis for Fart Uperation. 1] 


Ho desien part selected 


Ho stock selected 


Ho fixture selected [for simulation onlw) 


Ho safetw plane selected 


P. P. R. Ho trawverse box plane selected 
ErocessList Ho transition plane selected 





Ho rotarvw plane selected 





入 Machining Process List.1 
是 ProductList 一 
加 ResourcesList 司 确 定 ] 司职 消 | 
1.9 ”特征 树 1.10 “Part Operation ”对 话 框 


创建 加 工 坐 标 系 


选取 此 点 





图 1.11 选取 点 图 1.12 ”创建 加 工 坐 标 系 
Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 在 图 1.13 所 示 的 特征 树 中 右 击 
“NCGeometry_canteen_15.19.30 (NCGeometry_canteen_15.19.30.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 图 I 二 命令 ， 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 于 按钮， 在 图 形 区 中 选 
择 图 1.14 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 雯 件 ,在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 , 系统 回 到 “Part 
Operation ”对话 框 。 








P:R: 
需 ProcessList 

目标 零件 
略 ProductList 


canteen (canteen. 1) 


车 ~ ResourcesList 
I vo-axis Machine.1 


图 1.13 ”特征 树 图 1.14 零件 模型 





实例 1 ”和 餐 盘 加 工 5 


说 明 : NCGeometry_canteen_15.19.30 节点 中 的 15.19.30 序号 与 读者 操作 时 可 能 会 有 所 
不 同 ， 但 不 会 影响 后 续 的 操作 ， 后 面 不 再 叙述 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件。 在 图 1.13 所 示 的 特征 树 中 右 击 ee 
CNCGeometry_canteen_15.19.30.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 因 且 生命 邻 ， 单 击 
“Part Operation ”对话 框 中 的 凯 按 钮 ; 在 图 形 区 中 选择 图 1.15 所 示 的 零件 (透明 显示 的 模型 ) 
作为 毛 坏 零件， 在 图 形 区 空白 处 双击 女 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 

说 明 : 定义 安全 平面 是 为 了 在 加 工 过 程 中 便于 刀具 退 刀 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 安 | 按钮 

(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 1.16 所 示 的 平面 为 安全 平面 参照 ， 系 统 创 建 一 
Js 

(3) 右 击 系统 创建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 园 则 命令 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 Ye 文本 框 中 输入 值 -10， % 完成 图 1.17 
所 示 安 全 平面 的 定义 。 

Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
毛坯 零件 安全 平面 参照 NS 


i 
~ i > 


























图 1.15 毛坯 零件 图 1.16 ”参照 平面 图 1.17 定义 安全 平面 
Task4. 多 型 腔 铣削 


Step1. 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_canteen_15.19.30 (NCGeometry_canteen_5.19.30.1)” 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 Di 全 人 ， 
Step2. 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1 ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 训 
eu 测 全 今 ， 质 入 一 个 多 型 腔 铣削 加 工 操 
作 ， 系 统 弹出 图 1.18 所 示 的 “Power machining.1” 对 话 框 。 
Step3 进入 “几何 参数 ”选项 卡 ， 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 


PT 














该 区 域 的 颜色 从 深 红 色 变 为 橙黄 色 ， 单 击 该 区 域 ， 对 话 框 消 失 ， 在 图 形 区 单 击 目标 加 工 零 
件 , 在 网 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Power machining.1” 对 话 框 ; 单 击 “Power 
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machining.1” 对 话 框 中 的 加 工区 域 排序 感应 区 ,在 图 形 区 中 依次 选择 图 1.19 所 示 的 6 个 面 ， 
在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Power machining.1” 对 话 框 。 





Fower machinirne.1l 


Hame: ower machinirne.1 





Commernt: 


| 
Uffset Wroup: [None "| 


Feature: [rev Feature "| 
竖 the cursor over a Sensitiwe area. 


毛坯 零件 感应 区 ~ DT tn er 3 boy 


------、 





一 一 一 一 一 一 








目标 零件 感应 区 ~ ~ 








Minimuam thiclkness to machine: 





六 ”确定 | Frewl ew | 总 职 消 | 


1.18 “Power machining.1” 对 话 框 





Step4. 定义 刀具 参数 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 国 风 时 项 卡 ; 在 “Power 
machining.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 朋 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 ; 在 x 文本 框 中 输入 
“T1 End Mill D 16” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 


口 Bal-eaa tool 复 选 框 ， 然 后 单 击 有 至 芝 惠 近 钮 ， 再 单 击 上 mety 和 先 项 卡 ， 最 后 设置 图 1.20 
所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 的 设置 。 


Teometry | Technol oey | 了 eeds 上 总 Speeds |Comp 4 | | 


Hominal diameter 并): [em 南 
Corner radius (Rel: Emn 同 
Dwerall lenath tL): oom EE 


Cuttine leneth [Le): Dmm 


Lenzth (1): Dmm, 


Body diameter [db): hsmn 疼 
Hon cuttine diameter nce): pmm 出 


图 1.19 定义 加 工区 域 图 1.20 定义 刀具 参数 
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Step5. 定义 进 给 率 。 进 入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 中 
单 击 时 王 | 选项 卡 ， 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 的 业 归 选项 卡 中 设置 图 1.21 所 示 
的 参数 。 

说 明 : 在 加 工 中 ， 原 则 上 刀具 半径 越 小 ， 进 给 越 慢 ， 转 速 越 高 ; 反之 亦 然 。 


Fower machinine.1l 


Hame: Fower machinine. l 







Commernt: 






Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpPr nach.: Foom_mn 同 
Machinine: Fooorn_ma 同 
Fooorn_ma 同 







Spindle Speed 


[] Aatomatie compute from toolinmg Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: 中 800 turr_ nz 


LUrat: Maend Lae = 
一 全 确定 | Previex 〗 总 职 消 | 
1.21 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step6. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 路 径 








(2) 定义 切削 类 型 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 (一 ) 的 
表 中 选择 
(3) 定义 一 般 参 数 。 单 击 





Nachinine strateey. | 下 拉 列 








Nastimm cut depth.: 文本 框 中 输入 2 
Step7. 设置 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 图 1.23 所 示 的 “ 进 刀 / 退 刀 路径 ”选项 卡 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 中 





8 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 










Fower machinine.l 


Hame: Fower machinirne. 1 


es 


Ei 
pi | 
tochinine Strateey: [centertly and Side) =| 


应 下 所 5 cursor wwer a Sensitiwve area. 


BE 


ener dl | Center | S11de 
Center/Sider/Bottom en 


Remalnine thickness tor sides. Bmn EE 
Ninimum thickness on horirzontal areas: pm 峡 3 


[LMachine horizormrtal areas until minimum thiclmess 








Machinine tolerance: 


Cuttine mode. [caim "| 也 
Machinine mode: [Es Plane ||outer Part and pockets "| ES 





六 ”确定 | Fr ewl ew | 总 职 宵 | 


图 1.22 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 





(2) 在 -eere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 站 项 ， 处 后 在 下拉 列表 中 选择 
说 明 : 在 加 工 中 采用 斜 线 进 刀 能 减少 刀具 磨损 ， 提 高 刀具 使 用 寿命 。 
(3) 定义 切削 前 的 运动 。 在 -eee Manssenent 区 域 的 列表 框 中 选 树 国 SS 所 ， 然 后 在 
Node: 下 拉 列 表 中 选择 革 二 下; 先 贡 ， 单 击 “Add motion perpendicular to a plane” 按钮 从 |， 
(4) 定义 切削 后 的 运动 。 在 -iesre Nanseenent 区域 中 的 列表 框 中 选择 国 国 9 国 | 沁 ,然后 
在 和: 下 拉 列 表 中 选择 四 志 先 项 , 单 币 “Add motion perpendicular to aplane" 按 钮 从 
Step8. 刀 路 仿真 。 在 “Power machining.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 | 
系统 弹出 “Power machining.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 1.24)。 
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Step9. 在 “Power machining.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 | 按钮 ， 然 后 在 “Power 
machining.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 . 启 确定] 掖 包 。 


Fower machinine.l 





Hame: ower machinine.1l 





Comment: 


sy | se | 100 | i 


es 


ever ene 





hutomatic hutomat... FRampine 
昼 Fre-motions Fre-mot... Build... 
曲 Fost-motions Fost-mo... Build... 








Current Macro Toolbox 


Definiti on | Dptions 


[LOptimize retract 


hxial safetw distance: [mw 昕 
hpproach distance: [om 同 
Radial safety distance: Bn 同 


[LCircular approackh 


Circuar approach radius: Emn 昕 


L | Eneaee from outside 


[api 司 


Rampine anele: [sa ”图 
Dtfset om ramp: pm ”图 
Helix diameter % _): | 
Drilline tool diameter: 
Drilline toolL anele: Foas ”四 
Drilling tool 1ergth fem “一 





ww | |B EE 








1.23 “ 进 刀 / 退 丸 路径 ”选项 卡 





1.24 ”显示 思路 轨迹 


Task5. 轮廓 铣削 
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Step1. 在 特征 树 中 选择 “Power machining.1 〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 某 单 
一 > Obiaataiw 基 从 令 ，j 重 入 一 个 轮 亡 钳 削 加 工 操作 ， 
系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 的 “知人 下 拉 列 表 中 
etre Te corres 

Step3. 定义 加 工区 域 。 





$e Machinine Dperations bk 





PT 


项 卡 。 

(2) 定义 主 引 导线 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 中 的 主 引 导线 感应 区 (图 
1.25)， 在 图 形 区 选择 图 1.26 所 示 的 曲线 为 主 引 导 曲 线 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 
统 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 











站 1faef mm [hee 3 De 









phar 工 tort ! | 
主 引导 线 感应 区 革 守 0 
> | 主 3 导线 
a jw 
' 一 刀 轴 方向 稍 头 yy 
me ~~ 十 Len \ | ) 
| 铺 助 引咎 线 感应 区 SN 
上 es | act@ axls.1 
Drfset em [one {Oem 
图 1.25 感应 区 图 1.26 定义 主 引导 曲线 


(3) 调整 刀 轴 方向 。 单 击 图 1.26 所 示 的 思 轴 方 同 第 尖 ， 系 统 弹出 “Tool Axis” 对 话 框 ， 
设置 参数 如 图 1.27 所 示 ; 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 然 后 在 图 形 区 单 击 主 引导 线 上 的 币 头 ， 使 其 
方向 指向 轮廓 外 侧 。 

(4) 定义 辅助 引导 线 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 辅助 引导 线 感应 
区 ， 在 图 形 区 选择 图 1.28 所 示 的 曲线 为 辅助 引导 曲线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 女 标 左 键 ， 系 
统 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 采 用 前 面 设置 的 刀具 “T1 End Mill D 16”。 

说 明 : 轮廓 加 工 一 般 用 于 精 加 工 ， 由 于 切削 速度 较 快 ， 建 议 选 用 直径 较 大 的 刀具 ,以 
避免 刀具 折断 。 
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在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 的 Ye et st 下 拉 列 表 中 选择 国 卫 量 流 项 ， 单 击 
Machining .| 选项 卡 ， 然 后 在 中 中 nine toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 在 Ye feontow: 下 拉 
列表 中 选择 Eeess 有 选项 ， 并 选中 避 吕 ss tool Path 复 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 
单 击 -Stepoyez 选项 卡 ， 然 后 在 加 Sestegy 03) 区 域 的 Banber of levels: 文本 框 中 输入 值 5， 
在 owan 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ; 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 


系统 默认 设置 值 。 





刀 轴 方 同 前 关 辅助 引导 线 
N\ 


SS 条 头 指向 轮廓 外 人 

















;. 册 h 芝 局 由 。 th 
下 于 生生 于 上 Do 
克 Default position () User-defined position ... | 


六 确定 | 总 取消 | 
图 1.27 定义 刀 轴 方 回 图 1.28 定义 辅助 引导 曲线 


i 





Frofile Contouri TLE. 由 





Hame: roftile 一 l 


Commernt: 


------、 


eo 


HP 且 直 下 本 于 站 汪 


Machinine: psoom mm ”图 
Retract: Fooom_m 图 
Finishing: Fu 疼 


加 spindle output 


Machinine: [ DODturr_ mn 周 


Unit: 






hneul ar be 
Quality: [nah =| Compute | 
ES 六 ”确定 | Pr ew ey | 喇 ” 职 消 | 
图 1.29 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








卡 (图 1.30)， 在 -Mere Mansganent 区 域 的 列表 框 中 选择 oo 色 后 在 本 se 下 拉 列 表 中 
选择 ESE 和 项 ， 依 次 单 击 多 | 按钮 和 全 按钮 ， 在 -ass Manseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
项 ， 然 后 在 me | 下 拉 列 表 中 选择 ED 和 于 贰 ， 依 次 单 击 名 | 按钮 和 全 按钮 。 
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Step8. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
"| 系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 1.31)。 

Step9， 在 “Profile Contouring.1” 对 话 杠 (二 ) 中 单 击 于 区 定 几 拉 铀 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 j 近 钮 。 


Frofile Contouri TLE. 1 









Hame: Frofile Contourine. 1] 


Commernt: 








Retract.1 Fuild... 
Clearance Clearan... To sa.. 

tN Linking R.. Linkingl Build.. 
tN Linking A.. Linkingl Build.. 
1 Return in... Returr ,.， Build... 
i Return in... Returm ... Build... 
1 Return fi.., Retun... Build.. ™| 





Current Macro Toolbox 


Definit1 on | Dptions | 


ens [uila by user "| 


图 1.30 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 图 1.31 思路 轨迹 
Task6. 平面 铣削 





3 ei ee el 
step1. 切换 加 工 工作 台 . 选择 下 拉 菜 单 本 一 2 于 | 一 于 于 于 于 
命令 ， 切 换 到 “Prismatic Machining ”工作 台 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


(1) 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.1 (Computed)” 节 点， 然后 选择 下 拉 沫 单 
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命令 , 插入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 弹 





Hame: acine. 1 


Commernt: 








| 
蚂 the cursor ower a Sensltive arega. 
Drfset pr Lheck ! Dnn et mn Wea Y [ee 
和 - - - 顶 面 感应 区 
侧面 感应 区 
“~ ~ 底面 感应 区 


“~ 阻碍 元 素 





[fa em Cmiloe Nem 
Difset em Bertom 5 Wem 





[| Boundine envelope 









"9 
六 ”确定 | Frewiew | 六 ” 职 消 | 


1.32 “Facing.1” 对 话 框 
(2) 定义 加 工 压 面 。 将 鼠标 移动 到 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 的 加 工 压 面 感应 区 上 ， 该 





区 域 的 颜色 从 深 红 色 变 为 橙黄 色 ， 在 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 对 话 杠 消失， 系统 要 求 用 户 选 择 一 
个 平面 作为 平面 铣削 的 区 域 。 在 图 形 区 选择 图 1.33 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返回 到 “Facing.1?” 
对 话 框 (一 )， 此 时 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 和 侧面 感应 区 的 颜色 变 为 深 绿 
色 。 

说 明 : 感应 区 中 的 颜色 为 深 红 色 时 ， 表 示 未 定义 几何 参数 ; 感应 区 中 的 颜色 为 深 绿色 
时 ， 表 示 已 经 定义 几何 参数 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 活 框 (一 ) 中 单 击 | 法 项 卡 . 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 包 | 按钮， 选择 面 铣 刀 为 加 工 刀 县 

(3) 刀具 命名 。 在 “FEacing.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 Hane 文本 框 中 输入 “T2 Face Mill D 50” 
并 按 下 Enter 键 。 
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(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 了 EEE22 扩 乌 ， 单 击 EEeaeez | 
选项 不， 然后 设置 图 1.34 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 的 设置 值 。 


eometry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds |canp， a|*| 
Hominal diameter 各}: 


Dmm 


Corner radius [Re): Errn Ee 


Dwverall leneth (LL): 


Dmm 


Cuttine leneth (Le): Errn 3 
Lemgth 以]: [sm 同 


Body diameter [db): 


Smm 


Dutside diameter Da): 


Dmm 


Cuttine anele [hk): Bodee 同 
Hon cuttine diameter (Dre): Pr 3 





图 1.33 ”选取 加 工 平 面 图 1.34 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 进 给 率 设置 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 县 选项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 里 六 选项 卡 中 设置 图 1.35 所 示 的 参数 。 











on | a | 0 | Ee | 


ee 


Feedrate 





[Butomatiec compute from tonline Feeds and Speeds 


hpproach: Faoommn 图 
ini h DODmm_mr 周 


Fooomn_ma 峡 


Spinde Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Pooturn mL 二 


Unit: Be a 


Qualitw: [Rouah =| I | 


i 全 确定 | Freviex |」] 总 取消 | 
图 1.35 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 设置 刀 上 其 路 径 参 数 。 
(1) 进入 图 1.36 所 示 的 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 


eeseseeeeeoeooeeessessseseeey 


(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 2 se 下 拉 列表 中 选择 
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Trward helical 选项 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 -isshisiag | 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of eat: 下 拉 列 表 中 选择 国 国光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 . 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 entses of tool 旨 aneter; 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 ber of lersls: 文本 框 中 输入 值 1.。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 








Hame: Facine. 1 


Commernt: 





Tool path style: [Trwara i "| 
Radial | Axial | Finishing | Hsm | 

Directiorn of eut: [ciim | 人 
Machinine tolerance: P. Dlmm 二 i 


Fixture accuracw: 


Machinine 





.lmm 
Type of contour: [Eireul ar "| Ee 
Compensation  : [ "| 


Sw 六 ”确定 | FY ewl ew | 总 取消 | 
图 1.36 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 





Maere Wasemeat 区 域 的 列表 框 中 选择 国 攻 项, 右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 将 其 激活 (系统 默认 已 激活 )， 在 -eee Wassaeat | 区域 的 列表 框 中 选择 车 吕 ， 
然后 在 wae: | 下 拉 列表 中 选择 四 生生 汪 沁 贰 ， 依 次 单 击 名 胶 钮 、 关 按钮 和 计 胺 钮 ， 此 时 


结果 如 图 1.37 所 示 。 双 击 图 中 的 尺寸 “10mm”， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 











16 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 





中 输入 值 25 并 单 击 总 确定 jj 乌 ， 在 -Mar Wasseneat 区 域 的 列表 框 中 选择 
右 击 , 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
区 域 的 列表 框 中 选择 
刀 类 型 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吊 |, 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 1.38)。 


选项 ， 
命令 将 其 激活 (系统 默认 已 激活 ); 在 -aers Nanagenent 
选项 ,然后 在 :| 下 拉 列 表 中 选择 国 图 间 项, 渤 择 直线 退 


















Hame: acine. 1 


Commernt: 





六 Retract Retract. 1 Build... 

Clearance Clearan... To sa... 
i Linkinz RE... Linkine.l Fuild... 
I) DLinkinz h... Linkine.l Fuild... 


i Return in... Feturn ... Build... 
1) Return in... FReturn ... Bulld... 
1 Feturn fi... Returm ... Build... 国 | 





Current Macro Toolbox 


Definit1i on | Dptions | 


Nea [uila by user | 





图 1.37 “ 进 刀 / 退 丸 路径” 选项 卡 图 1.38 ”显示 刀 路 轨迹 
Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1 ”对话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 | 控 馈 ， 
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Task7， 等 高 线 加 工 


人 由 Fr 
step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 站 
令 ， 进入 “Surface Machining” 工 作 合 。 












人 ,插入 一 个 等 高 线 加 工 操作 , 系统 弹出 图 1.39 


Hame: Lewel. 1 





Commernt: 


和 到 


Uffset Wroup: [None "| 


Feature: [rev Feature "| 
茎 the cursor over 4 Sensltive arega. 


Hip wn fr 3 bo 
rip wh ehheh | Li 


------、 





一 一 一 一 一 一 


HIT Mi 





国 Fart autoLimit 


Limit Definiti wor 


Side to machine: Fasiae | 


Stop position: Dr a 


stop node i 
Dffset: fm “ 旧 





lls |] 
过 ” 确 定 | FY ewl ew | 天 了 宵 | 





1.39 “ZLevel.1” 对 话 框 (一) 
说 明 : 定义 几何 参数 时 ， 如果 定 义 了 加 工 边界 ， 则 “ZLevel.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 的 
-mt Defimtion “选项 组 被 激活 ， 该 选项 组 中 的 参数 用 于 控制 加 工区 域 。 
Step3. 设置 几何 参数 。 


PT 
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(2) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 中 选取 整个 模型 作 
为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 “ZLevel.1” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 下! (Offset on part: ) 
字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 确定 ] 拉 外 ， 双击 “ZLevel.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 “(Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 0， 单 击 总 确定] 控 包 . 

Step4. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 [项 型 | 选项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 日 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 ”wr* 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 8” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一) 中 选中 lis 吕 复 选 柜 ， 单 击 








参数 均 采 用 默认 的 设置 值 。 
Step5. 定义 进 给 率 。 


(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 旷 | 选项 卡 。 












Hame: ELewel. 1 


Comment: 


MH | Wi | 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach. Foom_mn EE 
Machinine: room 阐 
eometry Technol oey | Feeds 入 Speeds [Comp: | | 
Hominal diameter [TD): bm “ 峡 
Corner radius [Rel: km 由 


Dverall Jeneth [L): rom 图 国 spindle ontput 
Nachinine: Faootwnnn 图 
Cuttine leneth [Le): E, |1800turn mr 


Unit: 


[Cbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Dmm 


Lenzth (1): Dmm, hneul ar 本 


Ba de [Em “图 
ion eatting dianeter Ono):prr 人 疼 半 确定 ‖ Freviey | 总 取消 | 
图 1.40 定义 刀具 参数 图 1.41 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step6. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 图 1.42 所 示 的 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 
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(2) 定义 切削 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Lashiaiag 选项 卡 ， 然 后 在 
Nachining ta 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 起 这 | 选项 卡 ， 然 后 在 
istanes we aas 文本 框 中 输入 值 0.25。 


(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Hame: ELewel. 1 


Commernt: 





人 | Axial | zone | HS | 

Nachinine tolerance: P. olmn 立 
Cuttine mode: [ciim "| he 
Nachinine mode: [zz i "| ES 
Fass overlap: pm 出 5 


i 








图 1.42 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 
Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 图 1.43 所 示 的 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 





(2) 定义 进 刀 方式 。 在 -和 ese Menseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 和 计 项 , 然后 在 ea: 外 
拉 列 表 中 选择 选项 ， 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “1.2mm7” 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 总 靖宇 j 扩 钮 。 

(3) 定义 退 刀 方式 。 在 -aers Wanssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 











Retract 选项 ， 再 在 Made: 下 
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拉 列 表 中 选择 国 加 村 轩 和 贰 ， 然 后 依次 单 击 信 | 掖 钮 和 鞋 | 按钮 。 
Step8. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 | 系 
统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 1.44)。 





Hame: ELewel. 1 


Comment: 玩 摇 法 人 





晶 Retract Retract.1 Circula... 

Cleararce Clearan... Uptimirzed 
i Linkine... Linkine.l] Defined... 
1 Linkinza... Linkine.l] Deftined... 
i Between... Between... Circula... 





Current Macro Toolboxw 
1 
Definiti on | Dptions | 和 


fmming 加 ee 


| 


| 
] 
中 
| | HI | 
风 


| 
| 
| 


i 
1 


Wr 现 羊 澳 








2 | Fr ew ew | 总 取消 | 
图 1.43 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 图 1.44 显示 思路 轨迹 








Step9. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 确定 | 护 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 意 确 定 | 校 包 ， 


Task8.， 螺旋 铣削 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ZLevell1” 节 点， 然后 选择 下 拉 菜 单 
全 ， 十 入 一 个 螺旋 铣削 加 工 操 作 ,， 系统 弹 








Machinine Dperations bk 


出 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 )。 


PT 





“Sprial milling.1” 对 话 框 (一) 中 的 零件 感应 区 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 县 0 间 1 人 
令 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 1.45 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 
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键 ， 系 统 返 回 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 )。 


milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 明 | 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 ; 在 “Sprial milling.1” 对 话 
框 (一 ) 的 zre 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Sprial milling.1” 对 话 
框 (一 ) 中 取消 选中 口 2a1-ena to 复 选 框 ， 单 击 下 EE 六 | 术 乌 ， 单 击 . Gemstz | 选项 卡 ， 然 
后 设置 图 1.46 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 的 设置 值 。 


Technoloey | Feeds 各 Speeds [Comp: 4|*| 


Hominal diameter ID): [om 同 

Corner radius (Rel): Emn 同 

Dvrerall Lergth (tL): Foom 同 
< 


、 Cuttine lenzth Le): 
< 
EG Body diameter Ldb): rsm “图 


NN a Hon cuttine diameter [nel: pm “图 


图 1.45 ”选取 加 工区 域 图 1.46 定义 刀具 参数 


eometry 








Leneth (1): 


\ 


eeeesesssssssssssessesesesees 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 时 当 . | 选项 卡 ; 在 “Sprial 





(3) 定义 切削 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 
后 在 Whining toleranee: 文本 框 中 输入 值 001， 在 0tsst mm eantew: 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 参 
数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 一) 中 单 击 [ai 履 项 卡 ， 然 后 在 
Nax， 册 stance between pass; 文本 框 中 输入 值 4。 

(5) 定 义 轴 向 参数 。 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | si 首选 项 卡 , 在 tipass 
下 拉 列 表 中 选择 国宝 站 生生 生生 生计 页 ， 在 mmtber of levels: 文本 框 中 输入 值 1， 
在 Wasinm et depth: 文 本 框 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

















(2) 激活 进 刀 。 在 -ewe Menssanent 区 域 的 列表 框 中 选择 加 加 交 项 ， 右 击 后 从 弹出 的 快 
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捷 菜 单 中 选择 命令 (系统 默认 为 激活 状态 )。 





Spiral milline.l 


Hame: Epiral milline.1 
















Comment: 


5 | | 1 | 
Feedrate 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach. Foom_mn 3 
Machinine: Pooomn mr 峡 


[] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: h 2bD turr_nzt 


Unit: Pe = 


malitr' fara EE coal 
Wn 司 ”确定 | Preview | 二 ”取消 | 
图 1.47 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

(3) 定义 进 刀 方式 。 在 并 Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 出 先 项 , 然后 在 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 先 项， 双击 图 1.48 所 示 的 “Sprial milling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 尺寸 
“1.608mm”, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20, 单 击 章 确定 | 控 钮 ; 双击 “Sprial 
milling.1 ”对话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20 
并 单 击 总 确定 | 护 包 ， 

(4) 激活 退 刀 。 在 -Were ansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 菜 单 中 选择 区 量 合 令 ( 系 统 默 认为 激活 状态 ) 。 

(5) 定义 退 刀 方式 。 在 -Were Nanagenent 区域 的 列表 框 中 选择 国光 项 ,然后 在 ae: 下 
拉 列 表 中 选择 选项 。 双 击 “Sprial milling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “6mm”， 
在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20 并 单 击 总 确定 jj 饵 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 | 系统 弹出 
“Sprial milling.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 1.49)。 

(2) 在 “Sprial milling.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 遍 按钮 ， 然 后 单 击 “ 按钮 ， 观 察 刀 具 
切割 毛坯 零件 的 运行 情况 。 

Step8. 在 “Sprial milling.1" 对 话 框 (二 ) 中 单 击 硬 _ 确 定 | 按钮 , 然后 单 击 “Sprial milling.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 . 章 _ 确 定 | 按钮 。 











i 二 先 页 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
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Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 国 | 和， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
canteen， 单 击 [ 代 村 @ | 六 馈 即 可 保存 文件 。 





Spiral millinez.l 


Hame: piral millinz.!l 





Commernt: 





六 Retract Retract.1 hlone +... 
晶 Cleararnce Cleararn... Dptimirzed 
站 Linkinz... Linkine.l Baildtb... 
站 DLinkinea... Linkine.l Fuildt... 





Current Macro Toolbox 
Definiti on | Dptions | 


ea | 





SO 、\ 全 确定 |] Feeviey | 总 取消 | 
图 1.48 “ 进 到 / 退 刀 路 入 ”选项 卡 图 1.49 显示 刀 路 轨迹 





实例 2 固定 板 加 工 


本 例 通 过 对 固定 板 的 加 工 来 介绍 平面 铣削 、 钻 孔 、 扩 孔 等 加 工 操作 。 由 于 固定 板 的 加 
工 较为 简单 ， 但 其 加 工 操作 较 多 ， 本 例 安 排 了 合理 的 加 工 工序 ， 以 便 提 高 固定 板 的 加 工 精 
度 ， 保 证 其 加 工 质量 。 

该 固定 板 的 加 工 工艺 路 线 如 图 2.1 和 图 2.2 所 示 。 

















En 
对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表面 进行 加 工 
对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 
使 用 型 腔 铣削 方法 加 工 沉 头 孔 
对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 
沉 头 孔 铣削 (二 ) 使 用 型 腔 铣 前 方法 加 工 沉 头 孔 
对 零件 进行 型 腔 铣削 
对 零件 进行 型 腔 铣削 
对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 
nn 
对 零件 的 外 形 轮廓 进行 切削 


图 2.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 
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加 工 相同 的 四 个 孔 
粗 加 工 平 面 


\ 
\ 





a) 粗 铣 上 表面 b) 精 铣 上 表面 By MN 


oo 







铣削 沉 头 孔 


站 


铣削 沉 头 孔 加 工 相同 的 四 个 和 孔 


pe 


\ 
f) 沉 类 孔 筑 前 (三 》 Sy PT CS) d) 沉 头 孔 铣削 《一 ) 


N 
进行 腔 槽 铣削 
g) 型 腔 铣 削 〈 一 ) h) 型 腔 铣 削 〈 二 ) 


进行 腔 槽 铣削 





k) 轮廓 加 工 j) 螺纹 加 工 


图 2.2 加工 工艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch02\B_Plate.CATPart。 
HH 、 | r A 
Step2. 选择 下 拉 沫 mm 大 并 ，! =—b> Ee 
“Surface Machinins ”工作 台 。 
Task2. 建立 毛坯 零件 


Step1. 选择 命令 ,在 图 2.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 


bb Surface Machinine 





重信 过 入 
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stock” 按 钮 天 ， 系 统 弹 出 图 2.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 
Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图形 区 选择 图 2.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参照， 系统 目 动 创建 一 个 
毛 坏 零 件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛 坏 零件 的 尺寸 参数 (图 2.4)。 


i [Geometry_B_Plate_10. 59. 47 
“Part body: [BPlate\ 零 伴 儿 何 全 


hx1s 


| gait | ] 


Definition of the Stock 


min: Feom 疼 * "eonn 六 : Bzom ”图 
TminFiom 冉 1"* Fim 转交 mm 转 
L min.: FiSmn 3 L masx : Errn 同 Dz: Pom 3 


上 







2.3 “Geometry Management” 工 具 栏 2.4 “Rough Stock ”对 话 框 


Step3. 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 意 确 定 ] 术 钮 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 (图 2.6)。 





图 2.5 ”毛坯 参照 图 2.6 创建 毛坯 零件 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 2.7 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 
系统 弹出 图 2.8 所 示 的 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 蝇 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 名 | 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 总 确定] 校 乌 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 测控 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 “ss :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 ， 
此 时 “了 Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “machining axis.1” 
对 话 框 。 

(3) 采用 系统 默认 的 坐标 系 。 单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 匀 钮 ， 完成 
加 工 坐标 系 的 定义 (图 2.9)。 
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寓 P 上 上. 上. Hame: | Fart Dperation.l 
re Comments: 
EF 。 _。 。 
:Machining Process List. 1 台 [Ho nachine selected | 
1 ProductList 


上 击 -多 |]NCSetup B Plate 10. 59. 47 和 Default reference machinine axis for Part Dperation.l 


ResourcesList 


2.7 ”特征 树 


Ho stock selected 
Ho fixture selected [for siml atiorn onlw) 
Ho safetyw plane selected 
TT Ho traverse box plane selected 
Ho transition plane Se] eeted 


Ho rotaryr plane selected 





2.9 定义 加 工 坐 标 系 2.8 “Part Operation” 对 话 框 

Step4. 选择 目标 加 工 零件 。 

(1) 在 图 ?2.10 所 示 的 特征 树 中 右 击 节 点 “ NCGeometry_B_Plate_10.59.47 
(CNCGeometry_B_Plate_10.59.47.1)” 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 ss 全 sl 合 人 . 

(2) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 加 | 控 钮 。 

(3) 选择 图 2.11 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 和 零件， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

说 明 : 可 以 在 特征 树 中 选择 “B_Plate” 节 辟 下 的 “ 零 部 件 几何 体 " 作 为 目标 加 工 零 件 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 

(C1) 在 图 2.10 所 示 的 特征 树 中 和 右 击 “NCGeometry_B_Plate_10.59.47 
(CNCGeometry_B_Plate_10.59.47.1)”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 ss 全 个 人 . 

(2) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 口腔 钮 。 

(3) 选择 图 2.12 所 示 透 明显 示 的 零件 作为 毛 坏 零件， 在 图 形 区 空 日 处 双击 忌 标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 之 | 按钮 。 

(2) 选择 参照 和 面 。 在 图 形 区 选取 图 2.13 所 示 的 毛坯 表面 为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 
es i 
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P; P.R. 
需 ProcessList 





上 = Part a 1 
:wmw Machining Process List.1 
i ProductList 
NCSetup B Plate 10. 59. 47 (NCSetup B Plate 10. 59. 47.1) 


PB_Plate (B Plate. 1) 


“@ Res ourcesList 
0 





图 2.10 ”特征 树 图 2.11 零件 模型 
(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 本 全 今 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 。 
(4) 在 “Edit Parameter” 对 话 框 的 下 smess 文 本 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 


成 安全 平面 的 定义 (图 2.14)。 











2.12 毛坯 零件 2.13 ”选取 安全 平面 参照 2.14 定义 安全 平面 
Step7. 早 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 


Task4. 粗 铣 上 表面 


Step1. 切换 工作 侣 。 选 择 下 拉 环 : 2 一 
令 ， 进 入 “Prismatic Machining” 工 作 人 台 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 隐 矛 毛 坯 零 件 。 在 特征 树 中 右 击 “ NCGeometry_B_Plate_10.59.47 
(NCGeometry_B_Plate_10.59.47.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 表单 中 选择 儿 Wiisak 

(2) 在 图 2.15 所 示 的 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 沈 
单 插 六 Nachining Dperations | 全 今 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 弹 
出 图 2.16 所 示 的 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 加 工 平面 。 将 鼠标 移动 到 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 底面 感应 区 上 ， 该 区 
域 的 颜色 从 深 红 色 变 为 栖 黄 色 ， 在 区 域 单 击 上 鼠标 左 键 ， 对 话 框 消 失 ， 系 统 要 求 用 户 选择 一 
个 平面 作为 平面 铣削 的 区 域 .在 图 形 区 选择 网 2.17 所 示 的 模型 表面 , 系统 返回 到 “Facing.1” 
对 话 框 (一 )， 此 时 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 加 工 平 面 和 侧面 感应 区 的 闫 色 变 为 深 绿 色 。 
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Hame: acine. | 


Commernt: 


一 呈 盖 二 一 一、 


sn | 沽 | 允 | 最 | 


一 一 一 一 一 一 


加 the cursor over 4 Sensltiwve arega. 


Defaer mr Check 1 Dn 站 TYaef mm Top Dn 


P. P. 有. 


馈 ProcessList 
上 





Defaes em 上 mo {Neon 
Drfset mm Betom ‘Nem 


[Boundine envelope 








- 圭 ProductList = RE _ 、 
am : ELE 六 ” 职 消 
2.15 ”特征 树 图 2.16 “Facing.1” 对 话 框 (一) 


(4) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 a ( Offset on Bottom ) 
字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5, 单 击 总 确定 j 扩 包 ， 双击 “Facing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 "~ me (Offset on Contour ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 -10， 单 击 总 确定 j 护 包 . 

说 明 : 定义 加 工 余 量 是 为 了 留 有 一 定 的 切削 材料 ,以 供 精 加 工 使 用 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 坟 | 先 项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 用 | 按钮 选择 山 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 ne 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 10”。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 口 开 Yn4 tool 复 选 枉 ， 单 
击 至 中 护 钮 ， 再 单 击 [ eometey 站 选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.18 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 
中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 





(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 2 2 下 拉 列 表 中 选择 
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Tnward helical Bh 


eometry Technol oey | Feeds 总 Speeds |canz， 4 | } | 


Hominal diameter Mm}: [om 3 
Corner radius [Re): Prn = 
Dwerall Jeneth [LL): [oom EE 


Cuttine leneth (Le): 


Leneth 以 ]: 


Body diameter [db): hsmn 峡 
Hon cuttine diameter lne): pm 图 
妈 2.17 ”选取 加 工 平面 入 2.18 定义 刀 且 参数 


(3) 定 义 切削 参数 ,在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 echining | 选项 卡 , 然后 在 Direction of et 
ei 页 ， 其 他 选项 采用 系统 黑 认 设置 信 ， 











项 ， 在 ilibnioliohbdan es 1。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Sh es 








(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 有 as Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 加 En 项 ， es 在 弱 册 
的 快捷 菜单 中 选择 BB 击 命令 (系统 默认 己 激 活 )， 在 “=: 下 拉 列 表 中 选择 di; 千 
项 ， 依 次 单 击 襄 腔 钮 和 诗 上 胺 钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -中 ?Menagement 区 域 的 列表 框 中 选择 也 二 寺 先 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 iB 旨 命令 (系统 默认 己 激 活 )， 在 “=: 下 拉 列 表 中 选择 a; 和 
项 ， 然 后 依次 单 击 变 胺 钮 和 诗 胺 铅 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 剖 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 2.20)。 

Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 意 _ 确定 j 按 钊 ， 然后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 区 二 || 扩 钮 。 


Task5. 精 铣 上 表面 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 图 2.21 所 示 的 特征 树 中 选择 “Facing.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 
ID 一 [DIE 命令, 括 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 , 系统 弹出 “Facing.2” 
对 话 框 (一)。 

(2) 定义 加 工 平 面 。 单 击 “Facing.2” 对 话 框 (一) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 
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2.22 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.2” 对 话 杠 ， 此 时 “Facing.2” 对 话 框 (一) 中 
的 加 工 平面 和 侧面 感应 区 的 颜色 变 为 深 绿色 。 





Hame: acine. | 





Commernt: 








Feedrate 





[ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foonm_mn 二 
Machinine: h OODmm_mr 周 


Retract: Booomn mI 图 
Finishine: Foom_mn 同 


SpinmrdLe Speed 


[] Aataomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Pooturn mL 南 


Unit: Han = 


uality: [Rouah =| pe | 


i 确定 | Peis | @ my | 湖 
图 2.19 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 图 2.20 显示 思路 轨迹 
(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 ha ( Offset on Bottom ) 
字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 局 确定 |4 馈 ， 双击 “Facing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 "~ me (Offset on Contour ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 0， 单 击 意 确定 上 控 包 。 


P. P. R. 
需 ProcessList 





3 








Part Operation. 1 
号 -三 | Wanufacturing Program. 1 
-£2 Too0l change.1 Tl End Mill D 10 





WFacing.1 
i Machining Process List.1 
型 ProductList 
+ ResourcesList 
图 2.21 特征 树 图 2.22 ”选取 加 工 平面 


Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | | 选项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 凶 | 按钮 ， 选 择 面 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 的 ”re 文本 框 中 输入 “T2 Face Mill D50”。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 了 LEEE2j 掖 钮 ， 单 击 esmety | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.23 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
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oosesessssessssssesseseseeeee 


eeeseeeseeeeeoeoeoosesesesee| 


eeseseseeeeeooeeeoseseseeeeey 


(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 的 Fa mt se 下拉 列表 中 选择 





(3) 定义 切削 类 型 及 有 关 参 数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 中 Ss. 选 项 卡 ， 
然后 在 Mirestioa of eat: 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 .j 质 狂 )， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 

说 明 : 在 切削 加 工 中 ， 切削 方向 一 般 为 顺 铣 。 实 践 证 明 ， 顺 铣 的 加 工 质量 比较 好 ， 尤 
其 是 在 精 加 工 中 ,而 在 粗 加 工 和 半 精 加 工 中 ,有 时 为 了 提高 加 工效 率 ， 而 采用 逆 铣 或 顺 逆 
相 结合 的 方法 。 

(4) 定 义 径 向 进 给 量 。 单 击 
选项 ， 在 ?sentsee of tool 由 meter: 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

说 明 : 在 


Tool diameter rativ 














Commernt: 


Hame: Facine. 2 





[ ] Aatamatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproackh.: Poom_mn 图 
Machinine: Fo ” 圈 
Retract: Pooom_mn 图 
Dlmm Sp1indle Speed 


Cutting length tLe): Fn 向 [ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Leneth 路): [Em 圈 国 spindle output 
Machinine: Pooten mm 图 
Body diameter 【dby : Emm DDturr mn 


Unit: 


eometry Technol oey | Feeds 息 Speeds |Comp 4 | | 
Hominal diameter (Ll): 


Corner radius [Rel: Fn 图 


Drwerall leneth (LL): 


Pnaul ar 加 


Dutside diameter [lal: 
Cutting angle 必 ] : Bre ”图 anity: [awe 加 mm 
Horn cuttine diameter nipm 图 ey 总 ”确定 | 总 ”取消 | 
图 2.23 定义 刀具 参数 图 2.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
(5) 定义 轴 向 进 给 量 。 单 击 de 
选项 ， 在 lss 出 木 框 中 输入 值 1。 
(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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(2) 激活 进 刀 。 在 -aere Nanagenent 的 表征 直 过 反共 
快捷 菜单 中 选择 由 全 仿 交 其 激活 系统 默认 已 激活 )。 

(3) 定义 进 刀 类 型 。 在 -asrs anagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 星 
下 拉 列 表 中 移 择 ED 了 项， 依次 单 击 名 | 掖 钮 和 全 及 包 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -ee nanagenent .区域 的 列表 框 中 选择 外 Nh 
的 快捷 菜单 中 选择 eM 革命 仿 将 其 激活 (系统 默认 已 激活 )。 

(5) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eo Wanagenent 区域 的 列表 框 中 选择 国 轩 2 
de: 下 拉 列 表 中 选择 ES 汪 ， 依 次 单 击 杀 | 按钮 和 全 | 控 钮 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吊 |, 系 
统 弹 出 “Facing.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 2.25 )。 

Step7. 在 “Facing.2” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 意 _ 确定 j 近 钊 ， 然后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 
(一 ) 中 的 意 _ 形 定 匀 钮 。 


Task6. 销 孔 加 工 《一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下拉; 菜单 桥 故 
EE 命 > ， 插入 一 个 钻 























Machinine Uperativns bk ee Phxial Nachinine Operations 


孔 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 
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VIA 99 、 








Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 
(Extension: Blind)〉 字 样 ， 将 其 改变 为 ~ ww (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 (图 2.26)， 系 统 弹 出 图 2.27 所 
示 的 “Pattern Selection” 和 窗口 ， 在 图 形 区 中 选取 图 2.28 所 示 的 四 个 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 空 
白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 此 时 ， 系 统 自 动 判 断 切 前 深度 
和 了 筷 的 直径 (图 2.26)。 


























Goonrooosoronrnndnnsnsn0nncnd 
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Dumn vif {mm Junp dhtome © Mm 
上 xjdensuor 3 Thr raw 中 Top Elpren! 
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人 sead 
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图 2.25 显示 刀 路 轨迹 图 2.26 感应 区 
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说 明 : 可 以 通过 选取 孔 的 外 圆 、 内 壁 来 选取 孔 特 征 ， 也 可 以 在 "Pattern Selection” 窗 口中 
选择 所 要 加 工 的 孔 。 


3Machinine /Design Patterns 
RB_Plate. 1 

-Pattern Gecometry. 1 选取 孔 项 面 、 
而 - -3 Machinine Pattern.1 





Se Close | Refresk. | 


2.27 “Pattern Selection” 窗 口 2.28 选择 对 象 


(3) 单 击 "Drilling.17 对 话 框 ( 一 ) 中 的 孔 顶 面 感应 区 (图 2.26), 系统 弹出 “Face Selection ” 
工具 条 ， 在 图 形 区 中 选取 图 2.28 所 示 的 模型 表面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 女 标 左 键 ， 系 统 返 
回 到 “Drilling.1” 对 话 框 (一)。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 


ooooeeeoeoeooeooeoeooooooooos 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Drill” 按钮 | 于。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一) 的 We 文本 框 中 输入 “T3 Dril D 18” 并 
按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 633 校 乌 ， 单 击 L osometry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.29 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 的 设置 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 ,在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 | 时 台 | 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 | 中 设置 图 2.30 所 示 的 参数 。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 ?tmose ;下拉 列表 中 选择 
选项 ， 在 下 skttzoo 人 h @ :文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ss Menagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 轴 讽 出 选项 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 末 单 中 选择 命令 ， 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 国志， 依次 单 击 伯 及 
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钮 和 富 腕 钮 

(3) 定义 退 万 路 径 。 在 -se essement 区 域 的 列表 框 中 选择 |; 先 贡 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 国 I 于 革 于 六 革 ， 依 次 单 击 伙 腔 
钮 和 拿 胺 钮 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -ee Meesement 区 域 的 列表 框 中 选择 Linkins Mrrroach Vi 
击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 :下 拉 列 表 中 选择 sa 和 项， 
依次 单 击 变 胺 钮 和 蔡 腔 负 ， : 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -eee esesment 区 域 的 列表 框 中 选择 Linking Retract oth 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 :下拉 列 表 中 选择 四 先 ] 贡 ， 依 
次 单 击 多 | 胺 钮 和 除 腔 馈 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吊 |, 
系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 2.31 )。 


















Technol oey | Feeds & Speeds e 有 | | Drillinmg.1 ?1X 


Hominal diameter ID): [Bmm 
Hame: zilling 1 
Dwverall leneth [LL): [oomm 国 Comment.: 区 
"| | 


Cutting length ea: Bm 图 
和 Dmm Feedrate 0 
Body diameter (db): [Em “图 [] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
hpproach.: ， 
人 全 PP Foonm_mn 向 [| Rapid 
Flunee: 
Tool tip length Ud:Eism 图 omm_mn 团 口 Rapia 
Machinine: poomm 赎 
图 2.29 定义 刀具 参数 Retract. oo ma 转口 Farpia 
[|] Transition: [rasrhinine 了 | 


eometrw 








Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spindle output 


Nachinine: RODturn_mn 图 


Unit: 


hneul ar 
ms 盛 确定 | Frewi ew | 届 ” 职 消 | 
图 2.31 显示 钻 孔 思路 图 2.30 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 古 确定 | 扩 钮 。 

Task7， 沉 头 孔 铣削 “一 ) 

Stage1. 型 腔 铣 前 (一 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed ) ”让 上 ， 然 后 选择 下 拉 亲 单 
=== Machinine Uperat1inons Focketine Ba 命 今 i 系统 弹出 图 T3209 所 示 的 “ Pocketing. 和 
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对 话 框 (一 )。 


Hame: Focketine. 1 


Commernt: 
| 本 
| 8 | Bah | NEG 
Feature: [rev feature "| 
蒜 the cursor ower a SEensltive area. 


[feel em Check 1 nn et cn Mea Dr 





一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~、 人 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 





Drfset mr Soft Baory (Hom 
Drfset er Herd Dovndorr : One 0 
Dffsert pm Coniloe {Mon | pen Pochel I 


[feel em BetHom {Nem “tort | |nude 





lls | 
六 ”确定 | Fr ewl ew | 六” 职 消 | 


2.32 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 





Step2. 设置 儿 何 参数 。 ee 
Pocket) 字样 ， 使 其 变 成 me (Close Pocket) 字样 。 

(2) 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 压 面 感应 区 ， 系 统 弹 出 图 2.33 所 示 的 快捷 
菜单 ， 确 认 图 ee 和 国 i 人 己 练 被 选中 。 

说 明 : 开局 轮廓 探测 和 岛屿 探测 功能 可 以 自动 判断 型 腔 的 底部 轮廓 。 

(3) 定义 加 工 底面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
图 2.34 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 





Remowe 
bnalvre... 


lis 


Tsland Detect1iorn 


图 2.33 ”快捷 菜单 图 2.34 定义 加 工 展 面 
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(3) 定义 咏 屿 余 量 。 碳 击 图 形 区 中 的 “Island 1 (0mm)7)” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 四 和合 今 ， 欠 后 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 -1， 单 击 
局 确定 | 拉 钮 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 50 |. 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 四 | 按钮 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 Hone 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 2” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 下 于 浏 ] 术 钮 , 单 市 Senety | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.35 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 的 设置 值 。 

说 明 : 由 于 铣削 的 沉 头 孔 较 小 ， 所 以 应 选用 较 小 的 刀具 ,否则 刀具 无 法 进入 沉 头 孔 ， 
系统 将 不 执行 加 工 操 作 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 a 
“pocketing.1” 对 话 框 (一) 的 凡 | 渤 项 卡 中 设置 图 2.36 所 示 的 参数 。 








; 在 





Hame: Pocketine. 1 






Comment: 


15 | 


Feedrate 
国 hutomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach: Faommn 图 





Retract.: Fooom mm ”图 
Finishine: 
Geometry Technol ney | Feeds 血 Speeds |Comp | | | Donn_mn 昕 


Hominal diameter 种 ): Em 图 Sp1indle Speed 
es pr 国 hutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Oe Foom 国 Nachinine: Fa* es rr 
In | Ee 


Cuttine leneth [Le): 








nit.: 
hr 
Leneth 自 ): EL 


Body diameter [db): hsm 图 ee eer "| Compute | 
Hon cutting diameter oiipm “图 Bp 闻 ” 确定 Ei 六 ”取消 


图 2.35 定义 刀具 参数 图 2.36 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀 上 其 路 径 参 数 。 





oseeeeeeeeeoooeeesesosoeseee1 


(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 9 Ba se 下 拉 列 表 中 
选择 Dutward helIeal 选项 
(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Dissiising | 选项 卡 ， 然 后 在 
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Direction of cat: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 ， 在 ehinine toleranee: 文本 框 中 输入 值 001， 其 他 
选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 L 和 和 项 卡 ， 然 后 在 :| 下 拉 列 表 中 选择 EN 于 于 王 
选项 ， 在 ?reentsee of toql 出 aneter: 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 澡 虹 汪 选项 卡 ， 然 后 在 We:| 下 拉 列 表 中 选择 
ein depth of eat: 文 本 框 中 输入 值 1， 在 Wnber of levels: 文 
本 框 中 输入 值 6， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 


(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 











Ne 人 ee 





的 快捷 菜单 中 选择 [ibid 

(3) 定义 退 思 。 在 
的 快捷 菜单 中 选择 ib 
按钮 和 敢 胺 馈 ， 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1 ”对话 框 ( 一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 2.37)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定 jj 拉 馈 ， 然后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 (一) 中 的 意 确 定 | 控 包 ， 





Stage2. 型 腔 钳 前 (二 ) 


在 “Pocketing.1 (Computed)” 市 点 下 插入 型 腔 铣 曾 〈 二 )， 参 数 采 用 型 腔 铣 前 (一 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 如 图 2.38 所 示 。 


Stage3. 型 腑 铣削 (三) 


在 “Pocketing.2 (Computed)” 市 点 下 插入 型 腔 铣 曾 ( 三 )， 参 数 采 用 型 腔 铣 前 (一 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 如 图 2.39 所 示 。 


Stage4. 型 腔 铣 削 〈 四 ) 


在 “Pocketing.3 (Computed)” 市 点 下 插入 型 腔 铣 曾 〈 四 )， 参 数 采 用 型 腔 铣 前 (一 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 如 图 2.40 所 示 。 


Task8. 销 孔 加 工 《〈 二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.4(Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 卫生 
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命 令 》 持 入 一 个 锁 


图 2.39 刀 路 轨迹 3 图 2.40“ 刀 路 轨迹 4 
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Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 
(Extension: Blind) ee a Emo 3 Imo (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drillng.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 
窗口 。 在 图 形 区 中 选取 图 2.41 所 示 的 四 个 孔 的 内 圆柱 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 返回 到 “Drilling.2” 对 话 框 (一)。 此 时 ,系统 自动 判断 切 前 深度 和 了 筷 的 直径 (图 2.42 )。 

eae 


Boonoooororon0nnonnron0n0rncnd 





(C2) ER ， a 对 话 杠 (一 ) 中 单 击 “Drill” 3 





图 2.41 选择 对 象 
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(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 的 Yr* 文本 框 中 输入 “TS Drill D 14” 并 
按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 卫 至 芝 列 扩 钮 ， 单 击 上 Seanete | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.43 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


reometry | Technoloey | Feeds 血 Speeds @ 4 | | 


Hominal diameter ID): | mm 


Dwerall leneth (LL): [oom 图 
Cuttine leneth (Le): Fom 3 


Lenzth (1): Dmm 


Body diameter [db): [sm 国 
Cuttim anele (A). hh20dee 团 
Tool tip leneth (1d): 民 oa4lmm 二 


图 2.43 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选项 卡 有 注 | 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 凡 | 中 设置 图 2.44 所 示 的 参数 。 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 
参数 ”选项 卡 呈 | 
(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 (一 〉 的 39 时 we 下拉 列表 中 选择 
shoulder Ds) 选项 。 
(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 “Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刀 设置 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 
系统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 图 2.45 )。 
Step8. 在 “Drilling.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 控 乌 ， 然 后 在 “Drilling.2” 对 话 框 


(一 ) 中 单 击 总 确定] 扩 馈 ， 
Task9. 沉 头 孔 铣 前 〈 二 ) 


Stage1. 型 腔 铣削 〈 五 ) 











Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.2 (Computed) ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 
介 令 ,系统 弹出 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 )。 





m=——ip> Machinine Dperations bk 


Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 


Pocket) 字样 ， 使 其 变 成 “fw (Close Pocket) 字样 。 
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Hame: Drilline. 2 
Cammertt : 反手 迁 
| 了 | 


Feedrate 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


ApProach.: Foonm_mn 二 [| Rapid 
Flunee. Nomm_ma 图 L | Rapid 


Nachinine: Faommm 图 
Retract.: [ooonn_m 财 口 Rania 


pindle Spee 
[Liutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machirnine: Footwrn_nn 靖 | 
Unit: Pell a 
i ee] 确定 | Frewi ew | 二 职 消 | 
图 2.44 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 图 2.45 显示 钻 孔 思路 
(2) 右 击 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 中 的 压 面 感应 区 ， 系 统 弹 出 图 2.46 所 示 的 快捷 
菜单 ， 确认 图 lsland I 和 国 Contour Detection (ES 己 经 被 选中 , 
(3) 定义 加 工 底 面 。 单 击 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
图 2.47 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 )。 
(4) 定义 昌 屿 余 量 。 石 击 图 形 区 中 的 “Island 1 (0mm)” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 六 时 


中 选择 于 Ba 出 全 今 ， 人 然后 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 -3， 单 击 
局 确定 |j 钮 . 














Remowe 
hnalwre... 


Dffset... 


力 Tsland Detectlorn 


Iv Contour Detectiorn 





图 2.46 快捷 荣 单 图 2.47 ”定义 加 工 底面 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 8 |. 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一) 中 单 击 且 按钮， 选择 端 狗 刀 为 加 工 刀 具 ， 
在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 上 -jj 拉 乞 ， 系统 弹出 图 2.48 所 示 的 “Search Tool” 对 
话 框 ， 在 列表 框 中 单 击 “T4 End Mill D 2” 选 项 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
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(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 |. 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.3” 对 话 框 〈 一 ) 的 选项 卡 中 设置 图 2.49 所 示 的 参数 。 











Hame: Focketine. 5 


Commernt: 






Feedrate 
[] Anatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: BOOmm_ma 同 
Nachirnine: Room mr 
Retract: Booomn mI 同 

1 11 Shi Foom_mn 同 













Tl End Mil]l] D 10 
T2 Face IJ D 50 
T4 Fnd Mil]1 DT 国 Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Spindle Speed 


国 spindle output 


Machinine: Fir 可 


Unit: 





hneul ar bd 


3 tools found 


Hualitw: Reondeh 


ER EE 确定 | Frevwi ew | 大 ” 耶 消 | 


2.48 “Search Tool” 对 话 框 2.49 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一 ) 的 ?3h se 下 拉 列 表 中 
选择 Dutward helicil 选项 

(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (一) 中 单 击 i en 
Direction of eat 下 拉 列表 中 选择 国 国 让 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 











io depth of oat: 文 本 框 中 输入 值 2， 在 Bamher of levels: 文 
本 框 中 输入 值 6， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 妃 路径 选项 卡 。 在 “Pocketing.5” 对 话 框 中 单 击 | 膨 2 | 选项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 。 在 -Mee Nenagenent 区域 的 列表 框 中 选择 时 ji 出 先 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 六 蛙 中 选择 命令 ， 然 后 企划 | 下 拉 列 表 中 选择 和 J 页 。 

(3) 定义 退 刀 。 在 ES[ 义 ] 世 的 列 表 杠 中 选择 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 
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命令 ,然后 在 mas: | 下 拉 列表 中 选择 E 人间 读 苹 ,依次 单 击 多 | 





的 快捷 菜单 中 选择 
按钮 和 全 过 钮 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.3” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 2.50)。 
Step8. 在 “Pocketing.5” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 _ 确 定 | 扩 钮 ， 然后 单 击 “Pocketing.5” 
对 话 框 (一) 中 的 意 确定 上 控 包 ， 


Stage2. 型 腔 铣 前 (六) 


在 “Pocketing.5 (Computed)” 节 点 下 插入 型 腔 铣 曾 ( 六 )， 参 数 采 用 型 腔 钳 曾 ( 五 ) 
的 设置 ， 思 路 轨迹 图 2.51 所 示 。 





图 2.50 ”思路 轨迹 1 图 2.51 思路 轨迹 2 


Stage3. 型 腑 铣削 (七) 


在 “Pocketing.6 (Computed)” 市 点 下 插入 型 腔 钳 出 (七 )， 参 数 采 用 型 腔 钳 曾 ( 五 ) 
的 设置 ， 思 路 轨迹 图 2.52 所 示 。 


Stage4. 型 腔 铣 削 ( 八 ) 


在 “Pocketing.7 (Computed)” 节 点 下 插入 型 腔 钳 淹 〈( 八 )， 参 数 采 用 型 腔 猎 曾 ( 五 ) 
的 设置 ， 刀 路 轨迹 图 2.53 所 示 。 


Fr 一 一 一 一 普 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





[|| 


图 2.52 思路 轨迹 3 图 2.53 思路 轨迹 4 
Task10. 型 腔 铣 削 (一 ) 
Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.8 (Computed) ”市 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 来 单 
re Machinine Uperativns bk Focketine 命令 ， 系 统 弹 出 6 Pocketing.9 ?9 对 话 框 ( a ) , 
Step2. 设置 几何 参数 。 
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Pr 


Pocket) 字 样 , 使 其 变 成 "= Peet (Close Pocket) 字 样 ; 再 单 击 对 话 框 中 的 和 "(Bottom : 
Hard) 字样 ， 使 其 变 成 "(Bottom : Soft) 字样 。 

(2) 石 击 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 中 的 确 面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 来 单 中 确认 
sl Detection 和 国 i 人 月 的 图 己 经 被 取消 。 

说 明 : 系统 默认 开启 轮廓 探测 和 岛屿 探测 功能 ， 这 里 去 掉 国 SE 区 

于 信 前 的 国 吓 为 了 关闭 岛屿 探测 和 轮廓 探测 。 

(3) 定义 加 工 顶 面 。 单 击 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 中 的 顶 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
图 2.54 所 示 的 模型 上 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 )。 

(4) 定义 加 工 底 面 。 单 击 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 奔 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
图 2.54 所 示 的 模型 下 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 )。 

(5) 定义 轮廓 线 。 右 击 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 轮 亡 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 亲 单 中 选择 命令 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 2.54 所 示 的 4 个 型 腔 侧 壁 ， 在 图 
形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 ,在 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 3 |. 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing 9” 对 话 杠 (一 ) 中 单 击 加 | 按 钙 ， 选 择 端 镍 万 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 的 ”we 文本 框 中 输入 “T7 End Mill D 8” 
并 按 下 Enter 键 。 PO 

(4) 设 置 刀 具 参 数 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 卫 至 芝 2 有 按钮， 单 击 轧 Geonetry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.55 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


























Teometry Technol oe | Feeds 总 Speeds |Comp: 4 | | 


选取 此 面 为 顶 面 Hominal diameter IT: Brr 图 
、 2 

Corner radius [Rel: prn 图 

Dwerall lenath (LL): Foom 图 


Cuttine leneth (tLe): 


二 Leneth (1): 


Body diameter [db): [sm 南 





| Hon cuttine diameter [IDmel: Pm “图 
选取 此 面 为 底面 
图 2.54 定义 加 工 对 象 图 2.55 ”定义 刀具 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 二 |. 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 的 8 选项 卡 中 设置 图 2.56 所 示 的 参数 。 
Step5. 设置 刀 上 其 路 径 参 数 。 
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Hame: Packetine. 9 


Comment: 








国 jutomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach. Foonm_mn 同 
Machinine: Foom mr 同 
Retract: Booomn mI EE 
ini shi Foonm_mn 图 








Spinde Speed 
国 katomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spindle output 


Machinine: [owm ”图 ee 


Unit: pe a 





Qualitw: [Rouah =| op 


Wey 全 确定 | rreviex | 名 取消 | 
图 2.56 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 的 ts 下 拉 列 表 中 
选择 Dutward helical 选项 。 

(3) 定义 切 前 参数 。 在 “Pocketing9” 对 话 框 (一 ) 中 单 市 国之 王 本 项 卡 ， 然 后 在 
Direetion of oo 下 拉 列 表 中 选择 国 加 污 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 信 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 .3 有 和 项 卡 ， 然 后 在 和 :| 下 拉 列 表 中 选择 EE 于 于 于 
选项 ， 在 ?Yeentsse of tool dianeter; 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | | 碗 项 卡 ， 然 后 在 :| 下 拉 列 表 中 选择 轩 于 到 到] 
项 ， 在 Wnber of levels; 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

ni 























罗 快 本 末 间 中 选 反攻 
(3) 定义 退 刀 。 区 域 的 列表 框 中 选择 下 i 二 几 先 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国人 ,然后 在 :| 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 和顺 ,依次 单 击 合 | 
按钮 和 从 胶 钮 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.9” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.9” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 2.57)。 
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Step8. 在 “Pocketing.9” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 核 钮 ， 然 后 单 击 “ Pocketing.9” 
对 话 框 (一) 中 的 意 确定 | 控 包 ， 





图 2.57 思路 轨迹 
Task11. 型 腔 铣削 (二) 
Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ Pocketing.9 (Computed) ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 亲 时 


A ei Machinine Dperations k sr : 命令 ;到 统 弹 出 Pocketing. 10 ”对 话 框 ( = ) 
Step2. 设置 几何 参数 。 





PP 


Pocket) 字样 ， 使 其 变 成 “fm (Close Pocket) 字样 。 
(2) 定义 加 工 底面 。 右 击 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 系统 弹出 
的 快 捷 菜 单 中 确 认 国医 Detecti on 和 国力 Detection 命 今 前 的 图 已 经 被 选 中 单 | 


“Pocketing.10” 对 话 框 一) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 2.58 所 示 的 模型 表面 ， 系 
统 返 回 “Pocketing.10” 对 话 框 (一)。 





选取 此 面 为 底面 





图 2.58 ”定义 加 工 底面 和 顶 面 


(3) 定义 加 工 顶 面 。 单 击 “Pocketing.10” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 顶 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选 
取 图 2.58 所 示 的 模型 上 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.10” 对 话 框 〈 一 )。 

(4) 定义 可 屿 余 量 。 庙 击 图 形 区 中 的 “Island 1 (0mm)” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 计 呈 aa 出 从 今 ， 人 然后 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 -3， 单 击 
局 确定 jj 包 ， 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing .10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参数 ”选项 上 5 |. 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 | 按 钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 〈 一 ) 的 Ha。 文本 框 中 输入 “T8 End Mill D 6” 
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并 护 下 Enter 键 。 
4) 设置 刀 有 具 参 数 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 了 EEEj 扩 钮 , 单 击 二 Geonetry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.59 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 进 给 紊 设置 选项 卡 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选项 卡 |. 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 的 二 选项 卡 中 设置 图 2.60 所 示 



















Hame: ncketine. 10 


Commant: 夸 据 玉 vv 
fas | 


Feedrate 





国 Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: Boomm_mn 峡 
Ln Room_nn 国 





EomMmetry Technol oey | Feeds 上 总 Speeds [Compr a|*| 


Hominal diameter MD]: Erm 团 
Corner radius [Rel: Prn 图 


Dwerall length tL): [om “图 i output 
Achln1 le: | Fa 
Cuttine lenath tLe): nO 日 储 


Unit: 


国 Kutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 





Dmm 


Leneth (1): hneul ar =e 


Dmm 


Body diameter [db): [sm “图 
Hon cuttine diameter 人 mel: bm “图 


图 2.59 定义 刀具 参数 图 2.60 ” “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀具 路径 参 数 。 





(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一) 的 ?3 se 下 拉 列 表 中 
选择 BB， 

(3) 定义 切削 类 型 及 有 关 参 数 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Machinine 汕 先 
项 卡 ， 然 后 在 Paom of oat; 下拉 列表 中 选择 EE 国 选项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 同 参数 。 单 击 
选项 ， 在 :文本 框 中 输入 值 30， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 全 中 2 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

















48 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 






(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 or? Nenagement -区域 的 列表 框 中 选择 加 轴 出 先 项 , 然后 在 二 :| 下 
拉 列 表 中 选择 国 BS 汗 加， 人 t 光 单 市 铬 | 控 钮 和 办 | 按钮. 

(3) 定义 退 思 路 入。 在 ere Nanagement |X 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 ED 做 次 单 击 多 | 掖 钮 和 全 | 扩 钮 ， 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吊 |, 
系统 弹出 “Pocketing.10” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 2.61 )。 

Step8. 在 “Pocketing.10” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 饵 ， 然后 单 击 “Pocketing.10” 
对 话 框 (一) 中 的 意 确 定 上 控 包 ， 





Retract 选项 ， 然后 在 Made: | 下 











图 2.61 思路 轨迹 
说 明 : 由 于 拐角 处 用 倒 角 连接 ， 刀 县 旋转 不 能 加 工 出 该 倒 角 ,所 以 在 拐角 处 会 留 有 一 
定 的 余 量 ， 需 要 钳工 去 处 理 。 


Task12. 锁 孔 加 工 〈 三 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.10 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 生 


市 i 
HH | 人 
+ Drilline 命令 ， 插入 








一 个 钻 孔 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





,然后 单 击 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 > ?ww* (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.3” 对 话 框 《〈 一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 
窗口 。 在 图 形 区 中 选取 图 2.62 所 示 的 6 个 孔 的 内 圆柱 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 返回 到 “Drilling.3” 对 话 框 《一 )。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 孔 的 直径 和 深度 〈 图 2.63 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 











oooooeessseeeeeeeoeooeoeeooe 


(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Drill” 按钮 有 
(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 的 ”ms 文本 框 中 输入 “T9 Drill D S” 并 
按 下 Enter 键 。 
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图 2.62 选择 对 象 图 2.63 感应 区 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 于 并 | 控 乌 ， 单 击 [ eometzy | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.64 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 值 。 


Step5. 设置 刀 上 其 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 

(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一) 的 39 于 Ww% 下拉 列表 中 选择 
si 先 J ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 |, 
系统 弹出 “Drilling.3” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 2.66 )。 














Geometry | Technology | Feeds & Speeds | 了 
Hominal diameter Esm 圈 Hame- 和 iillings | 
Dwerall leneth (LI: rm “图 Comment: 所 据 水 /| 
Cuttine leneth [Lel: Fw 图 Ee 


Leneth 以 ]: 





Dmm 


Body diameter tdb): [5 同 Mutomatic compute from tooling Feeds ard Speeds 
\ rm ”图 hpproach.: Foom_mn 疼 L] Rapid 
Cutting angle [hl: freddiee Flunee: 占 财 口 Rania 
mm_mr. Ss 
Tool tip length di: [ETEmm Nachining: F 3 
acerlmlmg: EODmm mr. 
图 2.64 ”定义 刀具 参数 / 










加 hatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
加 spindle output 


<& 
| 
RN 
Fm 


ss 到 


， Se 癌 ” 确 定 | Pr ewi ew | 二 取消 | 
图 2.66 显示 铅 孔 刀 路 图 2.65 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step8. 在 “Drilling.3” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 然 后 在 “Drilling.3” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 硬 _ 确 定 j 近 钮 。 


Task13， 螺 纹 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.3 〈Computed)” 节 点 ,然后 选择 下 拉 菜 单 卫 宣 
Machining Dperations 上 上 人 和 :ial Machinine Operations 和 Tappine po 
螺纹 步骤 ， 系 统 弹 出 “Tapping.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 





PT 





， 确 认 和 孔 的 类 型 为 '% (Extension: Blind) 
旱 筷 类 型 。 

(2) 单 击 “Tapping.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 
窗口 ， 在 列表 框 中 选取 图 2.67 所 示 的 “Machning Pattern.3” 节 点 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠 
标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Tapping.1” 对 话 框 〈 一 )。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 螺纹 的 直径 和 竣 度 〈 图 
2.68 ) 。 





Nachinine /Desien Patterns 
$B Plate 1 


Pattern Geometrw.1 

出 -二 Machinine Pattern.1 

Pattern Geometry. 2 

出 -二 Machinine Pattern. 2 

人 CEOMmEtIrY. 3 

+- 3 站 Jachining Pattern. 3 
-Pattern Cebmet+ttry, 二 


出 -二 Machinine Pattern,. 4 





me Close | Retreskh | 
图 2.67 选择 加 工 对 象 





Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ” 选项 卡 。 在 “Tapping 1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ” 选项 卡 L 允 | 
(2) 定义 刀具 类 型 。 使 用 系统 默认 的 螺纹 刀 | 。 
(3) 思 具 命名 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 (一 ) 的 ”ws 文本 框 中 输入 “T10TapD 8” 并 
按 下 Enter 键 。 


选项 卡 (图 2.70)， 然 后 在 we fm : 下 拉 列 表 中 选择 国 9 于 项 ,在 th of deend :文本 框 
中 输入 值 1.25， 其 他 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
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reometry | Technol oey | Feeds 点 Speeds 4 | | 


Humber uf flutes : E EE 
Waw of rotatlion : [Bight ee "| 


Tooth material : High speed steel 


| ， Tooth descriptiom : [| | 
enmetry Technol ves Eeeds 总 Speeds 可 |k 

| 到 四 Tooth material dese. | 
Hominal diameter DY): bm 图 


Thread form : ie  ” 国 
Dverall length LL): Foom ”图 
Thread class : pr  ”  ” 国 
Cuttine leneth [Le): Uther 让 
Thread form desc. : [| | 
Leneth [01): 
Thread class desc. : [| | 
Body diameter (db): [Em ”图 
ad Piteh of thread : Fsm “图 


Entry diameter [d): Frm 南 
Max machinine leneth :mm 

Tool tip leneth Md): Emn EE ps | 
Max life time : 5 


Taper anele [heh): 
: 人 ds Coolant swvntaxr : | | 
Hominal Diam. locatiorn (Lnd): bm ”图 Wai ht 
el svntax : | | 
2.69 ”定义 刀具 几何 参数 2.70 定义 刀具 技术 参数 


Ss 人 


Step5. a 下 
(1) I Wi 数 ” 选 项 卡 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 县 路 径 


possosososocoosdorsrssnsnsats| 


(2 定义 也 关 型 在 “Tapping.1 ”对 话 框 (一) 的 ?9 和 叶 mwe 下 拉 列 表 中 选择 





(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Nn SC 0 ; 















的 快捷 菜单 中 选择 
钮 和 丛 腔 包 ， 
ee 
的 快捷 菜单 中 选择 
铭 | 接 钮 和 从 | 胺 钮 。 












击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
依次 单 击 变 胺 钮 和 丛 胺 钮 。 
(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -eero Nansgenent 区域 的 列表 框 中 选择 EE 于 轩 于 人， 色 
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后 在 ae: 下 拉 列 表 中 选择 ED 项， 依次 单 击 名 | 该 钮 和 环 接 包 ， 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Tapping.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 2.71)。 








2.71 显示 攻 螺 纹 刀 路 


Step8. 在 “Tapping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 按钮 ， 然 后 在 “Tapping.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定]j 包 ， 


Task14. 轮廓 铣削 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Tapping.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 重 
命令 ， 插 入 一 个 轮廓 铣 前 加 工 操作 ， 系 统 弹出 








Machinine Dperations bk m= | 记 Frofile Contouringe 


“Profile Contouring.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 的 天: 下 拉 列 表 中 
选择 banned ;和 JJ 。 

Step3. 定义 加 工区 域 。 

(1) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 〉 中 的 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 
2.72 所 示 的 轮廓 线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 
话 框 。 

(2) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 2.72 
所 示 的 模型 表面 《底面 )， 确 认 图 2.72 所 示 的 箭头 方 癌 癌 外 。 

Step4. 定义 刀具 参数 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 | 25 _ 狗 项 上 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 电 上 按钮 ， 选择 剖 钳 
思 为 加 工 思 上 其。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 的 Fan。 文本 框 中 输入 “T11 End 
Mill D 20 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 -62832 上校 钮 ， 单 
击 "YY 选项 卡 ， 然 后 设置 图 2.73 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默 
认 设 置 值 。 

Step5. 定义 进 给 率 。 
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(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 上 泛 项 卡 。 


oooeeeeeeoeeoeoeeeoooooooolp 


eometryw | Technol oey | Feeds 上 总 Speeds [Comp: 4 | 
选取 轮 廊 线 ~ _ Hominal diameter (ID): Dm 


Corner radius [Rel: pm 图 





_ Dverall length 代 ] : [om “图 
箭头 方向 向 外 = py NS Cutting length (Le): Dr 
4 2 AS Length (1): [mm 
选择 模型 底部 面 ~ ~ 、_ Body diameter (db): pm 力 
Hon cntting dianeter nop 疼 
图 2.72 ”定义 加 工 对 象 图 2.73 ”定义 刀 其 参数 


ooeeeesessesssssssseeseseseee 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 的 | 选项 卡 中 设置 如 图 
2.74 所 示 的 参数 。 

Step6. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 《一 ) 的 全 ?th se 下拉 列 
表 中 选择 国生 到 交 项 . 


Frofile Contouri TLE. 1 











Hame: Frofile Contourine. 1 


Commernt: 





Feedrate 


Lutomatic comoute from toolinz Feeds and Speeds 
Pppr oackh.: HUDmm_mm 


Machirnine: Boomnn 图 

Retract: Fooom_mn 图 

Finishing [om 图 
SpinmrdLe Speed 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: Nooturn_mn 同 


Unit: 二 二 





el ie [Fen 二 "| Compute | 


Se 盛 。” 确定 | Pr ewl ew | 凡 ” 职 消 | 
图 2.74 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


(3) 定义 切削 参数 。 单 击 sshining .| 选项 卡 ， 选 中 巨 cless tool path 复 选 框 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 。 


(4) 定义 步 距 参数 。 单 击 1. 3 选项 卡 ， 设 置 图 2.75 所 示 的 参数 。 
(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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ail Firct "| 3, DSide Step First 


Radial Strategw Mr) 


Distance betweer paths: Em 图 3 Hmber of paths: FE 图 可 
Dverhanez or rework areas: Fo 3 





Arial Strateew [Da) 


Mode: [Numb er nf Jewels "| 加 
出 aximum depth of eut: brn 问 Humber of lewels: [ ”图 


Maximuam rampine anele. hoaee 问 


hutomatic draft anele: 


de 记 加 
Breakthr oueh.: pm 图 





2.75 ”定义 步 距 参 数 





Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 “ 进 刀 / 退 丸 路径” 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 LE ， \ | 
选项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 or? Nenagement .区域 的 列表 框 中 选择 国 观 出 先 项 , 然后 在 "二 :| 下 
拉 列 表 中 移 择 国生 汪 ， 估 次 单 击 名 | 校 铀 、 四 校 钮 和 全 | 较 铀 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 as Wanagement | 芭 域 的 列表 框 中 选择 节 
拉 列 表 中 选择 国 吏 里 国 ， 信 次 单 击 栾 | 护 钮 、 人 | 肪 钮 和 他 | 按 钮 。 

Step8. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
"| 系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 2.76)。 

Step9. 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 -确定 jj 当 饲 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.1 ”对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 ] 术 饵 ， 












| 先 贡 ， 然 后 在 Wo: | 下 








图 2.76 思路 轨迹 


Task15. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 国 入， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
B plate， 单 击 [ 台 加 | 控 钮 即 可 保存 文件 。 


实例 3 ”微波炉 旋钮 喇 模 加 工 


下 面 以 微波 炉 旋 钮 凸 模 加 工 为 例 ， 来 介绍 模具 的 一 般 加 工 操作 。 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 
毛 坏 材料 ， 半 精 加 工 ， 留 有 一 定 余 量 的 加 工 ， 同 时 为 精 加 工 做 好 准备 ; 精 加 工 ， 把 毛 坏 件 
加 工 成 目标 件 的 最 后 步骤 ， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结 采 直接 影响 模具 的 加 工 质量 和 加 工 
精度 ， 所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 加 工 的 要 求 很 高 。 访 微波炉 旋钮 凸 模 的 加 工 工 亏 路 线 如 网 3.1 
和 图 3.2 所 示 。 








等 局 线 粗 加 工 以 垂直 于 刀具 轴线 Z 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛 坏 零件 中 的 材 
料 
以 垂直 于 刀具 轴线 Z 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛 坏 零 件 中 的 材 
料 
以 垂直 于 刀具 轴线 Z 轴 的 思路 逐 层 切除 毛坯 零件 中 的 材 
料 


型 腔 钳 痢 对 零件 进行 型 腔 铣 前 


图 3.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 
半 精 加 工 
N 


\ 








粗 加 工 毛 坯 
\ 







) 等 高 线 粗 加 工 b》 等 高 线 加 工 (一 ) 
加 工 平 面 精 加 工 
\ \ 


\ 








全 


d) 型 腔 铣削 c) 等 高 线 加 工 (二 ) 
图 3.2 ”加 工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch03\micro-oven_switch_lower.CATPart。 
命令 ， 进 入 


Surface Nachinine 


a Ee Fr 路 ， 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 ] ~ 
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“Surface Machininsg ”工作 人 台 。 

Task2. 创建 毛坯 零件 

Step1. 选择 命令 ,在 图 3.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 图 3.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


Lo 忆 L 加 着 al- 可 
罗 on. [Geometry_mi cro-owven stiteh lower 11.39.55 


Pit body: micro-owen Switch lower' 0 


入 一 一 
| aa | ] 


Definition of the Stock 







NK mirn: FSonmn 辐 Nn max: Fom 同 DX: Foom 同 
¥ min.: FSonmn 3 YY max: Fom 3 DY: Foom 同 
rr pom 图 ?ov 图 wm 图 





a me| Sm | 
3.3 “Geometry Management” 工 具 栏 3.4 “Rough Stock” 对 话 框 
Step2. 选择 毛 坏 参照。 选择 图 3.5 所 示 的 目标 加 工夫 件 作为 参照 ， 系 统 目 动 创建 一 个 毛 坏 








Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 图 3.4 所 示 的 尺寸 参数 ， 单 击 “Rough Stock” 
对 话 框 中 的 总 确定 上 术 包 ， 完 成 毛 坏 零 件 的 创建 (图 3.6)。 





图 3.5 ”毛坯 参 照 图 3.6 创建 毛 胚 零 件 


Step4. 创建 图 3.7 所 示 的 点 。 


说 明 : 创建 该 点 是 为 了 在 零件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 

(1) 切换 工作 台 。 在 图 3.8 所 示 的 特征 树 中 双击 各 | 靖国 生生 和 节点， 
系统 进入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 。( 如 果 系统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 ， 
则 需 切 换 到 该 工作 台 )。 

(2) 创建 点 。 在 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台中 选择 下 拉 菜 单 本 帮 
国 国 合生， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 话 框 点 型 : 下 拉 列表 中 选择 国生 项 ,在 点 二 文 
本 框 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 sa 用 选项 , 处 后 在 图 形 区 选择 图 3.7 所 示 的 边线 1 
在 点 2: 文本 框 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 和 3 清洁 项 ， 处 后 在 图 形 区 选择 图 3.7 
所 示 的 边线 2。 
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(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 单 击 二 2-4. 


dy 


(4) 单 击 局 确定 迪 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 








_ ”选取 边线 1 和 边线 2 prR 
创建 此 点 HE) ProcessList 
~~ .© 
i ProductList 





NCSetup_ micro-oven switch Lower 11. 39.55 
micro-oven switch lower (micro-oven sw 
| Dm 
NOGeometry micro-oven Switch lower_1l1. 
出- 大 NOGeometry_ micro-oven Switch lower_l 
ResourcesList 
3.8 ”特征 树 


图 3.7 创建 点 
(3) 在 图 3.8 所 示 的 特征 树 中 双击 佑 医生 六 点 ， 系 统 返 回 “Surface Machining” 


ME 
Task3. 零件 操作 定义 
Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 3.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 
系统 弹出 图 3.10 所 示 的 “Part Operation ”对话 框 。 


Fart Dperatlorn 


Hame: art Dperation. 1 


Comments: 


B-axis Machine. 1 
rT 
hy Defanlt refterence machinine xis for Part Uperation.l 


Setup micro-oven switeh lower ll.39.55 


点 


PERE 





ss 
PP 加 
| 


stock selected 


图 
有 fixture selected ffor simulation onlw) 
a safetw plane selected 


traverse box plane selected 


Eel 


transition plane Se] eeted 


Ho rotarw Plane Selected 





I Machining Process List.1 
吓 ProductList 


ResourcesList i 


3.9 ”特征 树 | 
Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 墅 |, 系统 弹出 


“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 总 |， 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 砷 -确定 |] 扩 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 
Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 


名 确定 | 怠 取 汉 | 





3.10 “Part Operation ”对 话 框 
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(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 测控 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 兰 :s Yme :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis 并 按 下 Enter 键 ， 此 
时 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “machining axis” 对 
话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 3.11 所 示 的 点 ， 系 统 将 创 
建 图 3.12 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 


创建 加 工 坐 标 系 
选取 此 点 人 


AN 





~ 
~ 





图 3.11 选取 点 图 3.12 ”创建 加 工 坐标 系 

(4) 单 击 “machining axis ”对话 框 中 的 辣 确定 jj 当 包 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 

Step4. 选择 目标 加 工 零件 。 

(1) 在 图 3.13 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_micro-oven_switch_lower_11.39.55” 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 Disa 全 仿 . 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 具 

(3) 选择 图 3.14 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 和 零件， 在 图 形 区 空白 处 双击 女 标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 

(1) 在 图 3.13 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_micro-oven_switch_lower_11.39.55”， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 Iesa 人 人 

(2) 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 凯 按 钮 。 

(3) 选择 图 3.15 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零件 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 
“Part Operation ”对话 框 。 


P. P. R. 
需 ProcessList 

















国 WManufacturing Program. | 选取 此 零件 
徐 Machining Process List.1 
1 ProductList 
NCSetup micro-oven switch lower 11. 39. 55 (NCSe 
i micro-oven_ switch lower (micro-oven switch . 
上 


ee 
lI@ -axis Machine.1 


图 3.13 ”特征 树 图 3.14 零件 模型 


| Part Cperation. 1 
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Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 之 按钮 。 

(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 3.16 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 安 
全 平面 。 

(3) 右 击 系 统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 了 i 出 介 今 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 中 smess 文 本 框 中 输入 值 -60， ME 完成 安全 平 
面 的 定义 (图 3.17)。 





安全 平面 


> » 


3.15 ”毛坯 零件 人 安全 平面 参照 3.17 定义 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 | 大. 形 定 | 扩印 ， 完成 零件 定义 操作 。 
Task4. 等 高 线 粗 加 工 
Step1. 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_micro-oven_switch_lower_11.39.55” 节 点 ， 在 弹 


出 的 快捷 菜单 中 选择 国 且 5 全 今 


Hj Yo 


Step2. 在 :条 征 全 中 选择 i —————— 








选取 此 零件 
N 








局， ee 





等 高 线 粗 加 工 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 图 3.18 所 示 的 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
Sep3 ee 


PT 


感应 区 ， 在 图 形 区 选择 ER 系 pe 
在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 。 

说 明 : 等 高 线 加 工 是 根据 设置 的 加 工 余 量 和 轴 向 进 给 量 来 计算 加 工区 域 的 。 

(2) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Rousghing.1” 对 话 框 中 的 Mt wee! (Offset on part) 字样， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5 并 单 击 砷 -确定 | 按钮 ; 双击 “ Roughing.1 
对 话 框 中 的 “(Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 0.5 并 单 击 总 - 形 定 | 掖 钙 ， 

Sp ed nd 


(2) i a 1” 二 选择 a 
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Hame: Rouehine. 1 


Comment: 


| 


Dffset Group: [Hon | 
上 eature: [rev Feature "| 


区 the cursor over a Sensitivwe area. 


Te 
Hip te cite | Lm 








SH Mi 





六 ”确定 | Fr ewlew | 大” 了 请 | 


3.18 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 

(3) 刀具 命名 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 的 Wane 文本 框 中 输入 “TI End Mill D 20” 并 
按 下 Enter 键 。 

4) 设置 刀具 参数 。 在 “Roughing.12 对 话 框 中 选中 可 Ball=snd_tesl. 复 选 框 ， 单 击 aze2 | 
按钮 ， 单 击 "WY 选项 卡 ， 然 后 设置 图 3.19 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 
用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 给 率 。 








设置 值 。 
(3) 定义 径 同 参数 。 单 击 
选项 ， 在 Nax. distance betweern pass 文本 框 中 输入 值 e 坟 


(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 息 这 .| 选项 卡 ， 然 后 在 三 亲王 sp 太 文本 框 中 输入 值 3。 
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(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 的 设置 。 
Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 在 -ero Managenent 区域 的 列表 框 中 选择 图 sit 先 项 ， 在 Moas: | 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 hnpins snals: 文本 框 中 输入 值 5， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(3) 在 sero Managenent | 芭 域 的 列表 框 中 选择 因 a 先 项 ， 在 "oe 下 拉 列 表 中 选择 
tia 先 贡 ， 《化 次 单 击 伙 | 有 按钮 和 蔗 上 腔 钮 。 
(4〉 在 Eee 区 域 的 列表 杠 中 选择 
生计 项 ， 依 次 单 击 必 | 按钮 和 芋 | 按 锯 。 
Step8. 思路 仿真 。 在 “Roughing.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 
系统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 3.21)。 









选项 ， 在 “下拉 列表 中 选择 





eonmetry | Technol oey | Eeeds 上 总 Speeds [Compi 4 | | 


Hominal diameter 症 ] : Dm Hame: Rouehine. 1 





Corner radius [人 Rel: Fom es a 

Dwverall Jeneth [IL): [oom 图 

Cuttine leneth [Le): Dmm Feedrate 

Ln th [Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
ge . Dmm hpproach.: [oom 站 同 

Body diameter 【dbl: hsmn 图 Me 


Boomm_mn EE 
Retract: Fooom_nr 图 


Hon cuttine diameter ne): Prr 峡 











Spindle Speed 
[] Auatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Booturn mI 同 


Unit.: hn a a 





图 3.21 显示 刀 路 轨迹 图 3.20 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step9. 在 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 ] 掖 钮 ， 然 后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 训 再 定 上 jj 馈 . 


Task5. 等 高 线 加 工 (一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 荐 巡 


rm Machinine Dperations 三 玉 ZLewel 


三 命令 ， 插 入 一 个 等 高 线 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 
“ZLevel.1 ”对 话 杠 (一)。 
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Step2. 设置 几何 参数 。 RE 

(2) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 零件 感应 区 ,然后 在 图 形 区 中 选取 图 3.22 所 示 的 模型 
作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 至 “ZLevel.1” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “和 (Offset on part: ) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2 并 单 击 总 确定 j 控 钮 ， 双 击 “ZLevel.1” 
对 话 框 中 的 “(Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 0.2 并 单 击 怠 确定 j 包 ， 

Step3. 定义 思 具 参数 。 








oooooeeesseeeeeeeeoooooooooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 电 | 按 饵 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 的 “vs 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D 8” 并 按 
下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 选中 局 Bl-snd.teol. 复 选 框 ， 单 击 e222] 





eometry Technol oeyw | Feeds 入 Speeds [Comp: | | 


Hominal diameter ID): mm 3 
Corner radius [Rel: pm 坪 
Dverall leneth [LL): [oom 出 


Cuttine 工 erEth [Le): Dmm 


Leneth 0): Dmm 


Body diameter (db: hsmn 南 
Hon cuttine diameter fIDnel: pmm 峡 


图 3.22 选取 模型 为 加 工 对 象 图 3.23 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 





Savonooooscoonooccccononont 


PP 


文本 框 中 输入 值 0.5。 
(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


实例 3 微波炉 旋钮 凸 模 加 工 63 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 












Caommemt : 


国 | 有 | 4 | 


Feedrate 


Hame: ELewel. 1 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach. Foonm_mn 同 
Machinlirne: h DODDmm_mr 羡 


[Liutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine.: ho0turn_mn 同 


Unmait: 二 3 


ms 居 确定 | Fr ewl ew | 郁 取消 | 
图 3.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


PT 


(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 基 3 选 项 卡 。 

(2) 激活 进 刀 。 在 -sse Nanagement 又 域 的 列表 框 中 选择 胃 议 出 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
十 菜单 中 选择 ES 重信 全 “系统 默认 激活 )。 

(3) 定义 进 刀 方式 。 在 -er Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 本 5) 先 I 页 ， 处 后 在 到 科 :| 下 
拉 列 表 中 选择 占有 选项 。 

(4) 激活 退 思 。 在 er Nanagement 芭 域 的 列表 框 中 选择 
十 荣 单 中 选择 ES 重信 全 “系统 默认 激活 )， 

(5) 定义 退 刀 方式 。 在 Epo 玫 [ 义 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 于 潮 a 寺 二 和 i 和 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 央 | 系 
统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 3.25)。 
和 NN 


lie Arla 















| 先 贡 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 








Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 














图 3.25 显示 思路 轨迹 
Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 章 确定 久 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevelL1” 对 话 
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框 (一 ) 中 的 总 确定 | 扩 钮 。 
Task6. 等 高 线 加 工 (二 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ZLeveL1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 妊 








“ZLevelL2” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





(2) 单 击 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 3.26 所 示 
的 模型 作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 至 “ZLevel.2” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 人 ww'* (Offset on part: ) 
字样 ,在 系统 弹出 的 <Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 意 确定 上 护 钮 , 双击 “ZLevel.2” 
对 话 框 (一 ) 中 的 “(Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 0 并 单 击 总 瑞 定 于 包 ， 

Step3. 定义 思 具 参数 。 





oooeoeeeeesseeeeeoeooeooeooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 目 按钮 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 的 zme 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 4” 
并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 JEEeE22 由 近 钮 ， 单 击 ; ht | 


选项 卡 ， 然 后 设置 图 3.27 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 





eonmetry Technol oey | Feeds 入 Speeds |Compi 4 | | 


Hominal diameter DY): pom 图 
Corner radius (Re): Emn 辣 | 
Dwerall lenath (tL): oom 向 


Cuttine 工 ergth [Le): 


Leneth (1): 


Body diameter (db): [sm 名 | 
Hon cuttine diameter Inmel: pm | 


图 3.27 定义 刀具 参数 
选项 卡 ， 在 “ZLevel.2” 
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Machinine toleranes 文本 框 中 输入 什 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 信 。 
(3) 定 义 轴 向 参数 。 在 “ZLevelL2> 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 党 刘 小 选项 卡 ， 在 于 ae belie pos 
文本 框 中 输入 值 0.1。 


(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 






Hame: ELewel. 2 


Commernt: 





[Butomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foom_mn 图 
Machinine: homm_mn 同 


Retract: 









Spinde Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spinmdle output 


Machinine: Pom turIT_ mm 周 


Unit: ET 








Sg 癌 确定 | Frewl ew | 本 职 消 | 
3.28 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刃 路径 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系 
统 弹 出 “ZLevel.2” 对 话 框 (二)， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 3.29 )。 








图 3.29 显示 刀 路 轨迹 


Step8. 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 章 确定 ] 掖 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.2” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 确定 | 校 包 ， 
Task7. 型 腔 铣 削 
Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ZLevel.2 (Computed ) ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 沈 单 
ae Machinine Dperat1ions k Focketine 命令 ， 和 条 统 强 出 6 Pocketing.1 2 对 话 框 ( 二 ) 
Step2. 设置 几何 参数 。 
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Pr 


(2) 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 压 面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 采 单 (图 
3.30) 中 义 先 国医 过 

说 明 : 如 果 快 捷 菜 单 中 的 选项 前 已 经 出 现 了 转 
过 该 步 操 作 。 

(3) 定义 加 工 底 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
图 3.31 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 )， 此 时 系统 自动 检测 到 轮 廊 
和 岛屿 。 














标记 ,说 明 此 选项 已 被 激活 ， 此 时 可 跳 











hnalvre... 


DEfset... 


lw Tsland Detect1 or 
lw Contour Detectiuorn 





图 3.30 ”快捷 菜单 图 3.31 定义 加 工 后 面 

Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 一) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ”选项 卡 E | 
在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 电 | 按 饥 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 ; 在 “Pocketing.1” 对 话 
框 (一 ) 的 Hans 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Pocketing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 取消 选中 口 291eaa too 复 选 框 ， 单 击 直 瑟 池 | 掖 钮 ， 单 击 | metry 站 先 项 卡 ， 
然后 设置 图 3.32 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 紊 。 在 “Pocketing.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选项 卡 时 六 在 
“Pocketing 1” 对 话 框 (一 ) 的 大 细 | 选项 卡 中 设置 图 3.33 所 示 的 参数 。 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 





择 
(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〔 一 ) 中 单 击 中 es 网 项 卡 ， 然 后 在 
Direction of ent 下 拉 列 表 中 选择 国 吕 所 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





项 ， 在 “和 ees; 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


PPT 





(2) 激活 进 刀 。 在 -asre Managenent -区域 的 列表 框 中 选择 轩 轨 |; 先 项 ， 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 为 激活 状态 ) 。 

(3) 定义 进 万 路径 。 在 -asrs Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
下 拉 列表 中 选择 区 攻 息 和 项 ， 依 次 单 击 多 | 掖 钮 和 合 较 钮 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -aers Managenent 区域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 医 

(5) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Neere managenent :区域 的 列表 框 中 选择 
meae:| 下 拉 列 表 中 选择 EE 攻 和 汪 i 计 项 ， 依 次 单 击 多 | 按钮 和 于 | 掖 钮 

(6) 定义 层 进 刀 路 径 。 右 击 -as Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 的 加 卫生 竺 生生 
选项 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 (此 时 层 退 刀 也 被 激活 ), 然后 在 We:| 下 拉 列 
表 中 选择 四; 先 贡 ， 最 后 单 击 认 按钮 。 

(7) 定义 层 退 刀 路 径 。 在 列表 框 中 选择 里 od 出 先 ， 然 后 在 "od*: | 下 
拉 列 表 中 选择 四: 先 抽 ， 单 击 认 按钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 3.34 )。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 _ 确 定 | 按钮 ， 然后 单 击 “Pocketing.1?” 
对 话 框 (一 ) 中 的 草 _ 靖 定 | 扩 钮 。 


enmetry | Technol ves | Feeds 总 Speeds |Comp 4 | | 


Hominal diameter 并 ): [om 二 
Corner radius (Re): pmm 向 
Dverall leneth [LY): [oom 峡 


Cuttine leneth [Le): 









hppr oach 选项 ， 然后 在 Mode: | 





选项 ， 右 击 ， 从 弹出 








选项 ， 然 后 在 


































Dmm Hame: ucketine.1 


Comment.. 
Lenezth 入) 站 
Body diameter (db): Err 马上 品 有 FE | 
Hon cuttine diameter Mne): pm “图 Ut UT te Ee Ee te A te et 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach. Foom_mn 图 
Machinine: pasoomm ”图 
Retract.: Fooom_m 图 


3.32 ”定义 刀具 参数 


Cutomatiec compute from tooling Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Machinine: 


ey 


六 ”确定 | Frewlew | 六 ” 职 消 | 
图 3.34 显示 思路 轨迹 图 3.33 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





68 CATIA V5R20 数控 加 工 实例 精 解 (修订 版 ) 


Task8. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 葬 轴 一 > | 富有 于 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
upper_mold， 单 击 可 和 @| 扩 钮 即 可 保存 文件 。 





实例 4 微波 炉 寿 钮 止 模 加 工 


在 模具 加 工 中 ， 从 毛坯 部 件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 
售 合 理 对 加 工 后 模具 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需 
下 志 ， 

下 面 以 一 个 凹 模 的 加 工 操作 及 方法 为 例 ， 说 明 模 具 加 工 的 方法 。 访 凹 模 的 加 工 工 亏 路 
线 如 图 4.1 和 图 4.2 所 示 。 


粗 铣 平面 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 巴 合 的 零件 表面 进行 加 工 


过 多 道 工序 。 工 序 安 排 得 是 
要 根据 模具 的 特征 制订 好 加 


精 钳 平 而 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表面 进行 加 工 
粗 铣 型 面 在 你 证 型 面 的 情况 下 ， 尺 可 能 地 大 量 去 除 毛坯 材料 
半 精 铣 型 面 对 加 工 型 面 珊 有 少许 加 工 余 量 的 铣削 


精 钳 型 面 对 加 工 型 面 做 精 铣 铣 削 





图 4.1 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 
精 铣 上 平面 


狂 铣 上 平面 


粗 铣 型 面 
、 三 










Es 





a) 平面 铣削 (一 ) b) 平面 铣削 〈 二 ) c) 投影 粗 加 工 
精 铣 型 面 半 精 铣 型 面 
\ \ 


\ \ 
\ 


a 


e) 投影 加 工 〈 二 ) d) 投影 加 工 (一 ) 


图 4.2 ”加工 工 艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 文件 D:\cat20.11\work\ch04\micro-oven_switch_upper_mold.CATPart。 
_ Fr 是 
step2. 选择 下 拉 菜 单 尖 | 一 2 至 一 过 命令 ， 进 入 
“Surface Machining ”工作 人 台 。 


Task2. 建立 毛坯 零件 


Step1. 选择 命令 。 在 图 4.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 天 ， 系 统 弹 出 图 4.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


Surface Nachinine 





PY [Geometry_micro-oven_switch upper_mold_ D9.02.04 | 
en_switch npper_mold\ 雪 余 J[ 癌 体 | 
站 2 一 一 

| 
Definition of the Stock 

mnFsom 羡 * mast : Fom ”图 Ln. room 图 

I mnFsom 图 ! ma : Fom 图 LY. room ”图 

了 mn Fsm 图 ? max : Fo ”图 Dz: Fom ”图 













4.3 “Geometry Management” 工 具 栏 4.4 “Rough Stock” 对 话 框 


Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 4.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 ， 系 统 上 自动 创建 一 个 
毛 坏 零件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 显示 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 

Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 的 "文本 框 中 输入 值 Smm (图 4.4)， 单 击 “Rough 
Stock” 对 话 框 中 的 意 确 定 上 控 乌 ， 完 成 毛 坏 零件 的 创建 (图 4.6)。 
毛坯 


~_ 






A 


DS 





图 4.5 毛坯 参照 图 4.6 创建 毛 坏 零件 


Step4. 创建 图 4.7 所 示 的 点 。 


说 明 : 创建 该 点 是 为 了 在 雳 件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 
(1) 切换 工作 台 。 在 图 48 所 示 的 特征 树 中 双击 丰 ] 
节点 ， 系 统 进入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 。( 如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ” 工 
作 台 ， 则 需 切 换 到 该 工作 台 )。 
(2) 创建 点 。 在 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台中 选择 下 拉 菜 单 革 全 
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国 国 合生， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 话 框 点 型 : 下 拉 列表 中 选择 国生 项 ,在 点 :二 文 
本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 4.7 所 示 的 边 
线 1; 在 点 2: 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 L3 靖 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选 
择 图 4.7 所 示 的 边线 2。 

(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 单 击 二 中 让 = 了 校 钮 ， 

(4) 单 击 总 确定 匀 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 

Step5. 在 图 4.8 所 示 的 特征 树 中 双击 志 车 于 
工作 台 。 











节点 ， 系 统 返 回 “Surface Machining” 


P. P. R. 
ara Proce 
选取 边线 : 边线 2 1 


ssList 





an 
F OCEeESS 


\ Cn 





T Part Operation. 1 
创建 此 点 i Machining Process List.1 


i ProductList 


NCSetup_ micro-ovwen switch upper _m 


micro-oven switch upper mold ({m 
4-3 micro-oven_switch upper_mold 
NCGeometry micro-oven Switch up 


ResourcesList 
4.7 创建 点 4.8 特征 树 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 ,在 图 4.9 所 示 的 特征 树 中 双 市 生 轩 天 SRS 咱 鲁 站 -+ 
点 ， 系 统 弹 出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 多 |， 系统 弹出 

“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 名 | 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 总 -并 定 | 按钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 哎 较 钮 系统 弹出 “Default 
reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 ; 在 “Default reference machining axis for 
Part Operation.1 ”对话 框 的 芋 ' me :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 
键 , 此 时 “Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对话 框 变 为 “machining axis.1” 
对 话 框 ， 单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 4.10 
所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 , 然后 单 击 总 确定 J 拉 钮 ,完成 加 工 坐 标 系 的 创建 (图 4.11)。 









选择 此 点 创建 此 坐标 系 
\ 
名 PF. P.R. De 
了 CC 3X13。 
绚 ProcessList ”AR ~ yy 
Process . 
Machining Process List.1 
是 ProductList 
ResourcesList 


图 4.9 ”特征 树 图 4.10 ”选择 坐标 原点 图 4.11 创建 加 工 坐 标 系 
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Step4. 定义 目标 加 工 和 零件 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_micro-oven_switch_upper_ 
mold_09.02.04 (NCGeometry_micro-oven_switch_upper_mold_09.02.04.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 回国 地 二 命令 ， 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 呀 按钮 ; 选择 图 4.12 所 
示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零 件 , 在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 , 系统 回 到 “Part Operation ” 
对 话 框 。 

Step5. 定义 毛坯 零件 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_micro-oven_Switch_upper 
mold_09.02.04 | -oven_switch_upper_mold_09.02.04.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 
快捷 来 ; 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 -按钮 ; 选择 图 4.13 所 
示 的 零件 (透明 显示 的 模型 ) 作为 毛坯 零件 , 在 岁 形 区 衬 昌 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_micro-oven_Switch_upper 
mold_09.02.04 (CNCGeometry_micro-oven_Sswitch_upper_mold_09.02.04.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 时 sa 人 











命令 ; 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮 ， 选 取 图 4.14 所 
示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平面 ， 右 击 系统 创建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 鞠 B 红 蜀 介 令 ， 系 统 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 ssss 文本 框 中 输入 
值 30， 4 Wel 完成 安全 平面 的 定义 (图 4.15)。 

毛 坏 零件 





目标 加 工 零 件 








图 4.12 ”定义 目标 加 工 零件 图 4.13 ”定义 毛坯 零件 图 4.14 ”安全 平面 参照 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 草 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 零件 操作 的 定义 。 
Task4. 粗 铣 平 面 
Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 一 
令 ， 进 入 “Prisnatic Machining” 工 作 侣 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “ ee Program.1 ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 沈 单 
命令 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 









|， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 中 
的 底面 感应 区 ， pa 迄 反 图 4 4.16 ede 系统 返回 “Facing.1” 对 话 框 。 
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说 明 : 在 定义 加 工区 域 前 ， 应 先 确认 已 开启 轮廓 探测 功能 。 
(3) 定义 底面 余 量 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 双击 ”~““” ( Offset on Bottom ) 字样 ， 
系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， el ea ee 0.2， er — pa 


sinh te eee 在 “Facing.1” Wa /I pad 
“T1 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 。 
(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 取消 选中 中， Wa 复 选 框 ， 多 然 


后 单 击 EE] 术 馈 ， 单 击 [9emstzy 选项 卡 ， 设 置 图 4.17 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 
的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


eometry | Technol vey | Feeds 总 Speeds |canp， 4 | 


Hominal diameter 局 ]: [om 同 
Corner radius [Rel: Pr 同 
Drwarall leneth [LL): [oom 向 


Cuttine leneth (Le): 


Leneth (1: 


Body diameter [db): IE 同 
Hon cuttine diameter nel: Pr 周 


4.15 定义 安全 平面 4.16 ”加 工 对 象 4.17 定义 思 具 参数 





oooeeeseoeeoesoesoeeeoeoooeoeo| 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选项 卡 县 沽 _ | 在 “Facing.1” 


PP 


对 话 框 的 | 固 强 | 选项 卡 中 设置 图 4.18 所 示 的 参数 。 










Hame: acline. ] 





Ee er 


LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foommn 图 
Ln hooommn 阐 
Pomm 图 


Spindle Speed 





Feedrate 





LAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spindle output 


Machinine: Booturn mL 同 


Unmat: Nn a 


Bualitw: [Rouah =| ro | 


Se 六 确定 | freviex | 筷 取消 | 
图 4.18 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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,ee i ee ee 50， eter 
置 值 ， Fe 有 si. | 选 项 卡 , 然后 在 ss 下 拉 列 表 中 选择 国生 生生 页 ,在 We ls 
文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 卡 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


C1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 任 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 思路 和 任 ” 选 项 


Pr 








ooeoeoeeoeoeeeeeeeooooe2| 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 > Nacro Managenent 区 域 的 列表 框 中 选 抒 蝇 中 汪 项 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 恩 交 3 选项 ， 依 次 单 击 多 有 按 
钮 和 府 * 按钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 
jg 快 二 实 间 小 这 二 
寄 胶 钮 和 府 按钮 ， 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Tool] Path Replay” 按钮 击 |, 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 4.19); 在 “Facing.1” 对 
话 框 (二 ) 中 单 击 巧 .确定 | 按钮 ， 然 后 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 硬 _ 殉 定 | 钮 。 


Task5， 精 铣 平面 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 网 中 选 二 “Facing.1 (Computed )” 市 点 ， 然 后 选择 下 拉 亲 时 
和 a a i 人， ai ie 系统 弹出 


















PT 





|， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 中 
的 底面 感应 区 ， 对 活 框 消失 ， 迄 反 图 4 4.20 i dion 系统 返回 “Facing.2” 对 话 框 。 
(3) 定义 加 工 余 量 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 双击 ~“*““” ( Offset on Bottom ) 字样 ， 
系统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 文本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 控 馈 ， 
0 > 人 na 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 写 胺 铅 ， ne 
(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.2” 对 话 框 的 "we* 文本 框 中 输入 “T2 Face Mill D 50”。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 More》》 用 安 馈 ， 单 击 1 Seometry | 计 项 卡 ， 
然后 设置 图 4.21 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
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eometry Technol oey | Feeds 血 Speeds [Comp: | | | 
Hominal diameter ID): 





Dmm 


、 Corner radius [Rel' Fm 图 
图 4.19 ”显示 思路 轨迹 


Dvrerall leneth tL): 
选择 此 面 


su 


Dmm 


Cuttine leneth Le): Fn 同 
Lenmgth 以 ]: hsmn 印 


Body diameter [db): 





Smm 


Dutside diameter Dal: Dmm 


Cutting anele 必 ]: Boaee 二 
Hon cuttine diameter IDnel: pmm 图 


图 4.20 ”选择 加 工 面 图 4.21 定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 


oooeeeeeoeeeooeeeooooooooooos 


PP 


oooeeeeoooeoeeeeeseoeooeeeee1 


mo peth se 下 拉 列 表 中 选择 国葬 午 #. 
(2) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 :… Nachining | 先 项 卡 ， 在 业 0 
文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 










Hame: Cle. 之 


Commernt: 所 播 和 
ce 
人 


Feedrate 








[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foonn_mn 图 
Machinine: ooonn_mn 向 
Fooomn_mn 3 






Spindle Speed 
[Cbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle ontput 


Machinine: l200turn mr 


Unit: 


hnal ar E 





Qualitw: Ba 








| 
六 ”确定 | Frewiew | 六 ”取消 | 
图 4.22 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


有 
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(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 | Raaiaa 站 先 项 卡 ， 处 后 在 md of math: 下 拉 列 表 中 选择 葬 国 蔷 ， 
其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | .Ai 选项 卡 ， 然 后 在 :下拉 列 表 中 选择 国富 BEE 
项 ， 在 eb eras: 文本 框 中 输入 值 1。 

(5) 其 他 选项 卡 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 


PT 





Co 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eee Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 加 项 ， 右 击 ， 在 弹出 








的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 加， 依次 单 击 湾 | 控 
钮 和 证 按钮 。 






(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 大 本 Nansganent :区域 的 列表 框 中 选择 EEE 生 选项 ， 右 击 ， 从 阐 出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 呈 于， 在 wa 下 拉 列 表 中 选择 EC 下 页 ， 欠 后 依次 单 击 
从 以 钮 和 识 按 钮 。 








右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
依次 单 击 这 | 胺 钮 和 凌 按 钮 。 

(5) 定义 层 退 刀 路 径 。 在 -acro Hanagement 芭 域 的 列表 杠 中 选择 有 dt; 了 ， 
右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 aa 出 合 邻 ， 在 Me， 下拉 列 表 中 选择 lis; 先 项 ， 
然后 依次 单 击 变 胺 钮 和 证 按 钮 。 

Step6. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Facing.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 | 系统 弹出 “Facing.2” 
对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 4.23)。 

(2) 在 “Facing.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 术 馈 ， 然后 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 
中 单 市 总- 确定 jj 馈 . 


Task6. 粗 铣 型 面 


i Fr ee 
step1. 切换 工作 台 .选择 下 拉 菜 单 国 | 一 于 于 | 一 2 于 于 
命令 ， 切 换 到 “Surface Machining ”工作 台 。 
Step2. a Ne 




















Nachinine Uperations 


k Rouehine Operatiorns 命 今 插入 一 个 投影 粗 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 图 4.24 所 示 的 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
(2) 定义 加 工区 域 。 在 目标 零件 感应 区 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本人 
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令 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 选择 图 4.25 所 示 的 型 腔 曲 面 作 为 加 工 型 耐 ， 在 图 形 区 空白 处 双 
击 女 标 左 键 返回 到 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一)。 


Sweep rouehine.l 











Uffset Wroup: [one "| 
Feature: [rev Feature "| 


芽 the cursor Deer 4 Sensltiwve arega. 


Po 


| Lm 
te SHIT te 






ER 总 确定 | freviex | 语 取消 | 


4.25 加 工 对 象 4.24 “Sweep roughing.1” 对 话 框 


Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 杠 中 单 击 “刀具 参数 ” 选 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 朋 | 按钮 选择 新 铣 思 为 加 工 
2 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 的 “me 文本 框 中 输入 “T3 End Mil D 10” 并 
按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 选中 局 Biena,tesl 复 选 框 ， 在 





所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 值 。 
说 明 : 在 粗 铣 加 工 中 采用 较 大 直径 的 球 头 刀 ， 并 且 选 择 较 大 的 进 给 量 和 背 吃 刀 量 ， 这 
是 为 了 最 多 、 最 快 地 去 除 材料 ， 以 提高 加 工效 率 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 | 车 名 | 选项 卡 。 
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Sweep rouehine.l 









Hame: weep rouehine.l 


Commernt: 


------、 


一 一 一 一 一 一 


eometry Technol oey | Feeds 各 Speeds |Compr Eig 


Hominal diameter (D1): [om 图 
Corner radius [Rel: Fn 同 
Drwersall Leargtkh (LL): oom 财 


Cuttine leneth (tLe): 





3000m mn 说 


[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
Leneth 以 1 : 


Body diameter {db): rsm “图 
Hon cuttine diameter [nel: Pm “图 — . 和 
Se 确定 | Pr ewl ew | 习 ” 职 消 | 
图 4.26 定义 刀具 参数 图 4.27 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 


加 spindle output 








(2) 定义 切削 类 型 。 在 “Sweep roughing.1 ”对 话 框 的 "us Pe 选项 组 中 选中 
顺 TProgressiwe 单 选项 。 

(3) 设 置 切削 参数 。 单 击 isshisisg .| 选项 卡 , 然后 在 ze ma sa 下 拉 列 表 中 选择 国 开 9 
选项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 上 Rs 汪 . 选 项 卡 ， 然 后 在 as 十 stanes between pass: 文本 框 中 输 
A 但 Ss 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 各 各 中选 项 卡 ， 然 后 在 Weim cot dsp 也 :文本 框 中 输入 值 0.5。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 











(2) 在 eere Nenagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 出 选项 ， 然 后 在 和 下 拉 列 表 中 选择 
Er. 

(3) 在 图 4.28 所 示 的 预览 图 中 双击 尺寸 数字 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 5， 单 击 .总 确定 | 拉 馈 ， 双击 尺寸 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 15， 单 击 总 确定] 护 包 ， 

(4) 激活 退 罗 。 在 "esr? Nanagement 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 菜 单 中 选择 车 人 (系统 默认 激活 )， 

(5 〉 在 ES 勾 域 的 列表 杠 中 选择 





Retract 选项 ; 右 击 ， 从 弹 的 快 








四 让 项 ， 然 后 在 as: 下 拉 列 表 中 选择 
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入 。 
(6) 双 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 数字 尺寸 6mm, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 15， 单 击 章 _ 形 是 | 近 钮 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 
钮 " 草 | 系统 弹出 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 〈 图 4.29 )。 
Step8. 在 “Sweep roughing.1 ”对话 框 (二 ) 中 单 击 隔 确定 | 拉 钮 ， 然 后 在 “ Sweep 
Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 意 _ 确定 j 近 钮 。 





下 Definition | optisns | 
Mode: [Back | 
中 四 7 
E 1 dls.1 
图 4.28 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 图 4.29 ”显示 刀 路 轨迹 


Task7. 半 精 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 . 
(1) 全 Ce ee “Sweep ee (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 插 六 
A 0 令 , 插入 一 个 投影 加 


















的 快捷 菜单 中 选择 国生 网 ey dt 所 示 的 型 腔 曲 面 
为 加 工 型 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweeping.1 ”对话 框 (一 )， 双 击 
“Sweeping.1 ”对话 框 中 的 训导 ' (Offset on part) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 0.2 并 单 击 总 瑞 定 | 校 包 ， 

I a 





oooeoeseesseeeeeeoeeeoooeooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 全 eeni 选择 in 

(3) 思 具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 的 “ws 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 4” 并 按 
下 Enter 键 。 

说 明 : 在 半 精 铣 加 工 中 采用 较 小 直径 的 球 头 刀 ， 可 以 保证 曲面 的 加 工 质量 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 杠 中 选中 瑟 Ball-snd te 中 复 选 枉 ， 在 对 话 框 
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中 单 击 人 Ore] 榨 包 ， 单 击 enetry 站 先 项 卡 ， 然后 设置 图 4.31 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 
卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


加 工 型 面 enometr | Techrnol Eeeds 总 己 了 CL 
wr echnol ver 已 已 由 Eeeds omp" 本 | | 
| | | 


Hominal diameter [ID): Fn 同 
Corner radius [Rel: Er 立 
Dwverall leneth [LL): Foom 同 


Cuttine 工 emEth (Le): Dmm 


Lenzth 1: Dmm 


Body diameter [db): [ET 同 
Hon cuttine diameter Inel: Pr 同 


图 4.30 ”选取 加 工 对 象 图 4.31 定义 刀具 参数 
Step3. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweeping 1” 对话 框 中 单 击 大 各 | 选项 卡 。 





eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeoeooee 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 的 蝇 | 选项 卡 中 设置 图 432 所 示 的 参数 。 
Step4. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 





入 值 0.5。 
(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 知识 趾 选项 卡 ， 然 后 在 加 tirpass; 下 拉 列 表 中 选择 





框 中 输入 值 1。 





Hame: Eweepine. 1 


Commernt: 





Feedrate 


[Cutomatic comoute from toolinz Feeds and Speeds 


Pppr oach.: Foomn_mn 3 
Machinine: [ 20Dmm_mm 图 


Retract. Fooonn_mn 二 





Spindle Speed 
[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: F200twrnmnn 转 


Unit: Nn 





el [Roueh "| Compute | 





ms 六 ”确定 | FY ewl ew | 大 ” 耶 请 | 
图 4.32 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 

(2) 在 -Wasro Management 芭 域 的 列表 框 中 选择 加 二 出 先 项 ， 然 后 在 "下拉 列表 中 选择 
Bx. 

(3) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 双击 数字 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 5， 单 击 章 确定 上 控 钮 ， 双 击 数 字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 15， 单 击 意 确定 | 校 包 ， 

(4) 激活 退 刀 。 在 as Wanagement |X 域 的 列表 框 中 选择 
证 菜单 中 选择 ES 玫 全 人 .系统 默认 激活 )， 

(5 ) 在 ES[ 尺 域 的 列表 框 中 选择 
选项 。 

(6) 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 30， 单 击 总 确定 上 拉 包 。 

Step6. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Sweeping.1 ”对话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系统 弹出 
“Sweeping.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 4.33 )。 

(2) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 拉 包 ， 然后 在 “Sweeping.1” 对 话 
框 (一 ) 中 单 击 台 -确定 | 抱负 











|; 先 贡 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 








四 项 ， 然 后 在 as: 下 拉 列 表 中 选择 








Task8， 精 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 证 信 
命令 ， 丘 入 一 -个 投影 加工 操 
作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 
来 单 中 选择 本 合 仿 ,对 话 框 消失 , 在 图 形 区 选择 图 4.34 所 示 的 曲面 为 加 工 型 面 ， 
在 图 形 区 空 昌 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 全 '? (Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 | 校 包 。 

说 明 : 在 加 工 型 腔 中 的 较 小 圆 角 时 ,建议 选用 较 小 直径 的 球 头 刀 ， 同 时 采用 较 小 的 进 
给 量 和 较 大 的 切削 速度 ， 以 提高 圆 角 的 加 工 质 量 。 








Machinine Dperations bk = 
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加 工 型 面 
\ 





图 4.33 ”显示 刀 路 轨迹 
Step2. 设置 刀具 参数 。 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 单 击 县 | 控 钮 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 的 ”rs 文本 框 中 输入 “T5 End Mill D 2” 并 按 
下 Enter 键 。 

(4) 设 置 刀具 参数 ,在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 选中 忆 Balsaa.tesl, 复 选 框 , 单 击 上 二 党 | 
按 乌 ， 单 击 L emetey 站 先 项 卡 ， 然 后 设置 图 4.35 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 
用 系统 默认 设置 值 。 


Step3. 定义 进 给 率 。 





ooeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeooeeee 


(2) 设 置 切削 参数 。 单 击 Isshining .| 选项 卡 , 然后 在 ?aa te: 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 
选项 ， 在 sinins tdeaes: 文 本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





选项 在 mmber of Jewels: 文本 框 中 输入 值 ] ， 在 
Natimum cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2 ) 在 Rl Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 轴 出 先 项， 然后 在 “下拉 列 表 中 选择 
Br. 

(3) 在 “Sweep roughing.2” 对 话 框 (一 ) 中 双击 数字 “1.608mm”, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 5， 单 击 意 确定 久 钮 ， 再 双击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
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对 话 框 中 输入 值 15， 单 击 总 确定] 术 包 ， 

(4) 激活 退 刀 。 在 as Wanasement 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 沫 单 中 选择 从 人 > (系统 因 认 激活 )。 

(5 ) 在 S98 和 |X 域内 列表 框 中 选择 
选项 。 

(6) 双击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 30， 单 击 总 确定] 
按钮 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 |, 系统 弹出 
“Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 《图 4.37)。 





|; 先 贡 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 








出 员 ， 然 后 在 "下 拉 列 表 中 选择 








eometry | Technol oey | Feeds 总 Speeds [Comp: a|*| 


Hominal diameter (LI): Emn 同 Hame: Eweepine 2 





Corner radius [Re): I mm Comment.: 

Dverall leneth (LL): haoom  ” “图 | hs | 
Cuttine leneth tLe): jr i 

Leneth 0}: Dp [Cbutomatic comoute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oach.: DOmm_mzr. 


Body diameter [db): lsm “图 

Machinine: [zoomn_mn 南 
Hon cuttine diameter [Drmel: bpm “图 

Retract.: Fooom_m 图 


4.35 定义 刀具 参数 Spindle Speed 


[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 





国 spindle output 


Nachinine: Foootwrnmnn 转 


hnel ar 再 


Unit: 





Suallty: [Roueh "| Compute 
六 ”确定 | Fr ewl ew | 总 职 宵 | 


图 4.37 显示 思路 轨迹 图 4.36 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
(2) 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 蕊 确定 |j 包 ， 然 后 在 “Sweeping.1 ”对 话 
框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 校 包 ， 
Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 | 一 辐 国 人， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
micro-oven_switch_upper_mold, 单 击 [ 全 加 | 扩印 即 可 保存 文件 。 





实例 5 简 里 凸 模 加 工 


本 实例 是 一 个 简单 凸 模 的 加 工 实 例 ， 加 工 过 程 中 使 用 了 等 高 线 、 型 腔 铣 削 以 及 平面 铣 
前 等 加 工 方法 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 5.1 和 图 5.2 所 示 。 


等 高 线 粗 加 工 以 垂直 于 思 具 轴线 Z 轴 的 思路 逐 层 切 除 毛坯 
零件 中 的 材料 


等 高 线 加 工 (一 ) 以 垂直 于 刀具 轴线 ZZ 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛坯 
零件 中 的 材料 


以 垂直 于 刀具 轴线 乙 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛坯 
零件 中 的 材料 


对 零件 进行 型 腔 铣 前 







对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表面 进 


型 腔 铣削 
精 铣 平面 
行 加 工 
到 $.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


粗 加 工 毛坯 半 精 加 工 交加 工 





) 等 高 线 粗 加 工 b) 等 高 线 加 工 ) 等 高 线 加 工 


了 工 YA 
加 工 下 面 加 工 底面 和 侧面 





e) 精 铣 平面 d) 型 腔 铣 削 
图 5.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch05\upper_vol.CATPart。 
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\ 上 Fr a a i 、 
Step2. 选择 下 拉 菜 开始 国宝 TI tace iachininz SA ， 进 入 
“Surface Machininsg ”工作 台 。 
Task2. 创建 毛坯 零件 


Step1. 选择 命令 ,在 图 5.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 EE， 系统 弹出 图 5.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 





i on. [Geomnetry_upper_wol_09. 51. 38 
pnt body: [oprer_wol\ 零 伞 ] L 何 伍 


hx1s 


| | 


Definition of the Stock 


{nin: Fasm ”图 *"* Fam ”图 







* |130mm 


Dx 
ininFism 图 1"* Pom 图 Penm 
znin pesm 冉 7?"* Fm 圈 攻 





: [30mn 同 





5.3 “Geometry Management” 工 具 栏 5.4 “Rough Stock ”对 话 框 


Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 5.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 ， 系 统 自动 创建 一 个 
毛 坏 零件 ， 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 零件 的 尺寸 参数 (图 5.4)。 

Step3. 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 章 _ 确 定 | 近 钮 ， 完成 毛坯 零件 的 创建 (图 5.6)。 

Step4. 创建 图 5.7 所 示 的 点 。 

说 明 : 创建 该 点 是 为 了 在 零件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐 标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 

(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 依次 展开 丰 喇 EEC 一 > 
:双击 节点 
下 的 雹 ETE |， 系 统 进 入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 (如 果 系统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 
外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切换 到 该 工作 台 )。 

(2) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 2 一 国人 ,在 系统 弹出 的 “点 
定义 ”对 话 框 上 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 本 允 靖 选项， 在 专 ! 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 国 训 时; 先 项， 然后 在 图 形 区 选择 图 5.8 所 示 的 边线 1; 在 点 2: 文本 框 中 右 击 ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 5.8 所 示 的 边线 2。 
创建 此 点 


了 
~ 





















> 


图 5.5 ”毛坯 参照 图 5.6 创建 毛坯 零件 图 5.7 创建 点 
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(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 单 击 一 一 中 训 | 人 六 馈 

(4) 单 击 “ 点 定义 ”对 话 框 中 的 意 确定 | 校 钮 完成 点 的 创建 。 

Step5. 在 图 5.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点， 系统 返回 “Surface 
Machining ”工作 台 。 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 5.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “machine” 按 钮 名 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 名 | 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 意 - 殉 定 j 扩 饥 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 政 | 控 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对话 框 的 吝 !5 Name :文本 
框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1， 按 Enter 键 后 ,“ Default reference machining axis for 
Part Operation.1 ”对 话 框 变 为 “machining axis.1 ”对话 框 。 

(3) 单 击 “machining axis.1 ”对话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 5.10 
所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 。 单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 
弹出 “Direction Z” 对 话 框 ， 设 置 图 5.11 所 示 的 参数 ， 然后 单 击 总 确定 ] 控 馈 


选择 此 点 
\ 








FE: RR: 


oo 。 
ProcessList 


和 Machining Process List.1 
1 ProductList 





细 术 |NCSetup upper vol 09. 51. 38 
ResourcesList 
图 5.8 创建 点 1 和 点 2 图 5.9 特征 树 图 $.10 ”选择 坐标 原点 


《4) 单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 一 _ 确定 | 按钮， 完成 加 工 坐 标 系 的 定义 (图 5.12)。 

Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 

(1) 了 隐藏 毛 趟 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_ upper vol09.51.38 
(NCGeometry_upper_vol_09.51.38.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 图 有 按钮。 

(3) 选择 图 5.13 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
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系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 
Step5. 定义 毛 坏 零件。 


rT 


Direction 


[wanaal | 
二 Components | 


[1 hneles 















5 图 .4 
二 < nachyiniine axris.,l 目 慰 加 工 零 件 
"一 全 , 
N 
5F 败 
< 
Rewerse Directiorn 





Sy 辣 确 定 | 总 取消 | AAA 


5.11 “Direction Z ”对话 框 $.12 ”定义 加 工 坐 标 系 $.13 ”定义 目标 加 工 零 件 





(1) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 口 | 按钮 。 

(2) 显示 毛坯。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_upper_vol]_09.51.38 (NCGeometry_upper 
_vol_09.51.38.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 全 人 

(3) 选择 图 5.14 所 示 的 毛坯 零件 《透明 显示 的 模型 )， 在 网 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 隐藏 毛 址 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_ upper vol09.51.38 
(NCGeometry_upper_vol_09.51.38.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 Ls 介 今 。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮 。 

(3) 选择 参照 面 。 选 择 图 5.15 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平面 。 

(4) 右 击 系统 创建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 琳 单 中 选择 者 介 令 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 中 smess 文 本 框 中 输入 值 20。 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 图 5.16 
所 示 安 全 平面 的 定义 。 








安全 平面 


\ 


毛坯 零件 





ST 
5.14 定义 毛坯 零件 5.15 ”创建 安全 平面 5.16 定义 安全 平面 





Step7. 在 “Part Operation” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完成 零件 操作 定义 。 
Task4. 等 高 线 粗 加 工 
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Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 5 本 点 下 的 “Manufacturing Program.1 ”， 
1 2 Rt ed 
命令 ， wa 0 RO 人 1” 对 话 框 (一 )。 
EE (一) 中 单 击 图 
5.17 所 示 的 目标 零件 感应 区 ， ee Wate 系统 会 自动 
计算 出 一 个 加 工区 域 , 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 , 系统 返回 到 “Roughing.17 对 话 框 ( 一 )。 


Tp wt fr 3 bo 
ip wh titeh | Lm 









66 ?2? 
， 






































ST te 





(2) 选择 刀具 类型 。 在 a 1” 对话 杠 (一 ) pe 选择 a 

(3) 刀具 命名 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 Hane 文本 框 中 输入 “TI1 End Mill D10”。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一) 中 选中 巨 Ballzsndteo. 复 选 框 ， 在 
“Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 下 于 池 | 核 钮 ， 单 击 “mY 选项 卡 ， 然 后 设置 图 5.18 所 
示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


人 率 。 


人 a fe 
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选项 ， 在 Tool diameter ratin 文本 框 中 输入 值 S0 。 


(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 党 名 中 选项 卡 ， 然 后 在 Wim cnt aspth: 文本 框 中 输入 值 3。 


Hame: Rouehi ne.1 





Cs 
| | 504 | fi | 
Feedrate 一 一 





DMtomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Approach: Poonn_mn 图 
Nachinine: 中 DOODOmm_mn 图 


Retract: DODmm m 


eometry Technol oe | Feeds 总 Speeds [Comp: | | 


Hominal diameter [D1): [om 同 
Corner radius [Rel: Fn 同 

三 DPIIULe opee 
a 人 [LY Fw “图 DMutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


后 Spindle output 
Cuttine leneth (Le): 














Dmm, Nachinine: |1200turn, [车 
Length (1): Dmm ee Aneul ar 区 
Body diameter [db): [sm 同 Quality: [Roueh "| Compute 
Hom cuttine diameter Une: prn Es RS 各 确定 | Preview | 号 取消 | 
图 5.18 ”定义 刀具 参数 图 5.19 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


pont 





(2) 在 sore Nanagement 区 域 的 列表 框 中 选择 Bi 嫩 量 先 项 ， 在 Woe:| 下 拉 列 表 中 选择 
EE 过 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 的 设置 。 

(3 在 ES 六 坟 的 列表 框 中 选择 i 先 页 ， 然后 单 击 六 按钮 。 

(4) 在 Meere Nanagement :区域 的 列表 框 中 选择 bb} 先 机 ， 然后 单 击 入 按钮 。 

Step6. 在 “Roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 弹出 
“Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 《图 5.20)。 

Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 拉 钉 ， 然后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 对 se 员 证 上 j 包 ， 


Task5. 等 高 线 加 工 (一 ) 








Step1. 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed)” 节 点 (图 5.21)， 然 后 选择 下 拉 菜 EE 
全 今 ， 括 入 一 个 等 高 线 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 





“ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 图 5.22 所 示 的 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 零件 模 
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型 作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 )。 





P. P. R. 
需 ProcessList 





Part Vperation. 1 
-三 | Manufacturing Program. 1 
全 迎 Tool change.1 Tl End Mill D 10 


#- 入 Roughing. 1 (Computed) 
Machining Process List.1 
加 ProductList 
出 -加 ResourcesList 


图 5.20 显示 思路 轨迹 图 5.21 特征 树 
(2) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 Wi ow port ! (Offset on part :) 
字样 ,在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2, 单 击 总 确定 ] 控 钮 ,双击 “ZLevel.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 % sai (Offset on check: ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 0.2， 单 击 意 确定] 控 饵 。 





Di tn fr! 7 Ls 
ri tn cht | Ls 


HIT ie 









Sort par 人 
零件 感应 区 


图 5.22 零件 感应 区 


Step3. 定义 刀具 参数 。 采 用 前 面 设置 的 刀具 “T1 End Mill D 10”。 
Step4. 定义 进 给 率 。 


persosordsssrrsccddsc0cs 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 的 区 项 有 了 este 区 域 中 取消 选中 
[hutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Nachinine: 文本 框 中 输入 值 1S00 ; 在 
一 SHElmdLea Speed 区域 中 取消 选中 口 Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Nachinine: 玉林 
框 中 输入 值 1600。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


Machinine toleranece: 文本 框 中 输入 值 0.01 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
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(3) 定 义 轴 向 参数 。 在 “ZLevel1> 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | | 选项 卡 , 在 tes es poss 
文本 框 中 输入 值 1。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





PT 





(2) 定义 进 刀 方式 。 在 -aero Nonagenent 区域 的 列表 框 中 选择 加 出 先 项 , 然后 在 "下 
拉 列 表 中 选择 Ed; 先 I 页 ， 在 医 5.23 所 示 的 “ZLevel.1” 对 话 框 (一) 中 双击 尺寸 “1.2mm”， 
在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 总 确定] 把 馈 ， 双击 “ZLevel.1” 对 话 
框 中 的 尺寸 “15deg”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 . 蕊 确定 六 钮 。 

(3) 定义 退 刀 方式 。 在 -oo Managemnent 区 域 的 列表 框 中 选择 了 二 选项 ,然后 在 下 
拉 列表 中 选择 ER 用 汪 选项 ， 依 次 单 击 儿 | 扩 钮 和 蔚 | 掖 钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 剖 | 系 
统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 5.24)。 


Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 意 确 定 ] 校 包 ， 














Hame: Lewel. 1 


Commernt: 








晶 Retract Retract.1 Circula... 
六 Cleararce Cleararn... Dptimired 
a Linkine... Linkine.l1 Defined... 
[a Linkinza... Linkine.l1 Defined... 
避 Betweern... Between... Circula... 





Current Nacro Toolbox 


Definit1iorn | Dptions | 


os [ai | 
| Mm 
15degqg 


Sw 六 ”确定 Fr ewl ew | 而” 取消 | 


图 5.23 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 








图 5.24 思路 轨迹 
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Task6. 等 高 线 加 工 (二 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Zlevel.1 (Cmputed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 谎 全 
一 > 全 今 ， 插 入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “ZLevel.2” 








Nachinine Uperations 


对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 零件 感应 区 ， 选 择 整 个 零件 作为 加 工 对 象 ， 然 
后 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 。 





(2) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.2” 对 话 框 (一) 中 的 Ww ee por! ! (Offset on part :) 
字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 | 拉 馈 ， 双击 “ZLevel.2” 
对 话 框 (一 ) 中 的 se i (Offset on check: ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 0， 单 击 意 确定 | 控 包 ， 

Step3. 定义 思 其 参数。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 | 吴 克 寻 项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 | 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一) 的” 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D6?”， 
按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (一) 中 选中 巨 Blzendtem. 复 选 框 ， 在 
“ZLevel.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 直 加 六 | 掖 钮 ， 单 击 “mY 选项 卡 ， 然 后 设置 图 5.25 所 示 
的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 














文本 框 中 输入 值 0.2。 

(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “ZLevel.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系 
统 弹 出 “ZLevel.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 5.26)。 

Step8. 在 “ZLevel.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.2” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 确定 J 校 馈 。 
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eometry Technol oey | Feeds 上 总 Speeds |canz， | | | 


Hominal diameter 部 ): Fmm SS 
Corner radius (Rel): Bn 同 
Dwerall leneth HL): [oom 同 


Cuttine lenath [Le): 


Leneth (1): 


Body diameter [db): [sm 同 
Hon cuttine diameter (Dne): pmm 同 


图 5.25 定义 刀具 参数 图 5.26 ”显示 刀 路 轨迹 


Task7. 型 腔 铣 削 








Step1. 在 特征 树 中 选择 “ZLevel.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 本 上 生 





(2) 定义 加 工 底 平面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选 
取 图 5.27 所 示 的 型 腔 底 面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一)。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 故而 | 选项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.1 ”对话 框 (一) 中 单 击 四 | 按钮 ， 选择 冰 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 

(3 ) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 的 Hane 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 10”， 
按 下 Enter 键 。 

(4) 取消 选中 下 ee es 复 选 框 。 

(5) 设 置 刀 具 参 数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 人 e222] | 按钮， 单 市 六 2 计 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 5.28 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 





eometry Technol oew | Feeds 上 息 Speeds [Eom | 


Hominal diameter WD}: [om EE 
Corner radius (Eel: Prn 阅 
Dwerall leneth [LL): [oom 同 


Cuttine leneth [Le): 


Leneth 1): 


Body diameter [db): fm “图 
Hon cuttine diameter Tnec): Pm “图 


图 5.27 ”型 腔 底面 图 5.28 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 二 选项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 的 二 选项 卡 -esiste ;区 域 中 取消 选中 
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[] Auatamatie compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 Nachinine.: 文本 框 中 输入 值 1200 ; 在 
一 SFElmdLa Speed 区 域 中 取消 选中 口 Automatic compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 Nachinine.: 到 本 
框 中 输入 值 1500。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 





选择 





(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 :sstatsg -| 计 项 卡 ， 然 后 在 
Direction of et 下 拉 列 表 中 选择 国 国 ;项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





项 ， 在 “号 eves 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 


(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 









(2) 定义 进 妃 类型。 在 2 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 本 sj 先 贾 ， 处 后 在 和 下 
拉 列表 中 选择 ER 和 汪 站 项 ， 单 击 络 | 掖 钮 和 从 | 掖 钮 。 

(3) 定义 退 刀 类 型 。 在 ES 汪 [ 义 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 四; 先 项 ， 单 击 伙 腔 钮 和 好 | 胺 钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1 ”对话 框 ( 一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 5.29)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定] 校 包 ， 然后 单 击 “Pocketing.1?” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确 宇 | 术 包 ， 





Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 








5.29 显示 思路 轨迹 


Task8. 精 铣 平面 
stepl. 切换 加 工 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 一 ”52 一 > 
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Fr 





人 今 ，} 并 入 “Prisnatic Machining ”工作 台 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 ee CComputed)” 节 上 点， 然后 选择 下 拉 沈 单 人 
命令 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Facing.17 








Nachinine Uperatlons 





对 话 杠 (一)。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 | 圳 吕 |， 然 后 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 
中 单 击 图 5.30 所 示 的 底面 感应 区 ， 选 择 图 5.31 所 示 的 平面 ， 系 统 返 回 “Facing.1” 对 话 框 
(< 


Drfaet er Check 1 Dnn 站 TYsef mm 『ep Dn 





底面 感应 区 “ 


~ 
~ 


Drfaet em [emlar 5 em 
Drfaet em 攻 Ham Non 


图 5.30 底面 感应 区 图 5.31 选择 加 工 面 

(3) 定义 加 工 余 量 。 采 用 系统 默认 的 数值 0mm。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 选 项 卡 | | 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 名 按钮， 选择 面 铣 刀 为 加 工 刀 具 

(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 “we 文本 框 中 输入 “T4 Face Mill D 20” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 了 EEE2 掖 乌 ， 单 击 sensez | 

选项 卡 ， 然 后 设置 图 5.32 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch05\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “简单 凸 模 加 工 -r01.avi”》 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 妃 路径 和 饮 项 下 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 














(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 :iass Wassmeat 区 域 的 列表 框 中 选择 国 国 六 项 ， 在 se: 下 拉 


96 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 





列表 中 选择 EE 和 国 ， 信 次 单 击 名 | 掖 钮 和 莹 | 掖 钮 。 

(3) 定义 退 思 路 人 笃 。 在 中 0 Wmagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
列表 中 选择 国 避 村 国 ， 信 次 单 币 名 按钮 和 全 | 腔 包 . 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 央 | 系 
统 弹 出 “Facing.1 ”对话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 5.33); 在 “Facing.1” 对 
话 框 (二) 中 单 击 感 确定 | 按 钮 ， 然 后 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 馈 , 


Hominal diameter ID): 





Retract 选项 ， 在 Mo de: 下 拉 





Dmm 


Corner radius (Rel): Pr SS 


Dwerall leneath {LL): 


Dmm 
Cuttine length tLe): Fm “图 
Leneth (1): hsm  V 赎 
Body diameter (db): Smm 
Dutside diameter (Da): Dmm 


Cuttine anele [hh): Bodee 同 
Hon cuttine diameter [IDnel: Pr 3 


图 5.32 定义 思 具 参数 图 5.33 显示 刀 路 轨迹 
Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 国 E 一 合作， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
upper_mold， 单 击 攻 有 @ 惠 | 坟 钙 即 可 保存 文件 。 








实例 6 土 距 听 模 加 工 


在 本 例 中 主要 使 用 了 曲面 加 工 、 型 腔 加 工 、 轮 廊 加 工 等 加 工 方法 ， 体 现 了 加 工 模 具 的 
一 般 过 程 ， 其 中 还 采用 了 轮廓 驱动 加 工 方法 ， 相 当 于 实际 中 的 清 根 处 理 。 该 鞋 跟 同 模 的 加 
工 工艺 路 线 如 图 6.1 和 图 6.2 所 示 。 












粗 铣 型 面 在 保证 型 面 的 情况 下 ， 尽 可 能 地 大 量 去 除 毛 
坏 材料 
对 加 工 型 面 做 精 铣 铣削 
轮廓 铣削 对 零件 的 外 形 轮廓 进行 切削 
轮廓 驱动 加 工 以 选择 加 工区 域 的 轮廓 线 作为 加 工 的 引导 线 
来 驱动 刀具 的 运动 
图 6.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
整体 工件 加 工 整体 工件 加 工 
a) 粗 铣 型 面 pb) 精 铣 型 面 





< 
d) 轮廓 驱动 加 工 c) 轮廓 铣削 


图 6.2 ”加 工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch06\shoe_mold.CATPart。 


Hp a Li | 
Step2. 选择 下 拉 闻 寺中 me 世 hI 8 mb> 天 汪 


Surface Nachinine 





人 
必 
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“Surface Machininsg ”工作 台 。 
Task2. 建立 毛坯 零件 


Step1. 选择 命令 。 在 几 6.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 三， 系统 弹出 图 6.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


Pe [Geonetry shoe nold 4.44.05 | 
art body: [shoe mold' 要 件 Ti 人 

DD 
三 

EEC 
其 mnFsom 图 * ma : Fom ”图 ] rasom 图 
i mmfom 图 ! mast : Bam ”图 LY. Fm ”图 
站 mn:Fssm 图 ? max : Fm ”图 Dr: riom 图 













6.3 “Geometry Management” 工 具 栏 6.4 “Rough Stock” 对 话 框 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 6.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 ， 系 统 自动 创建 一 个 
毛坯 零件 。 

Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 想 要 创建 的 毛坯 参数 (图 6. 4)， 单 击 “Rough 
Stock” 对 话 框 中 的 意 确定 | 控 钮 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 (图 6.6)。 

Step4. 创建 图 6.7 所 示 的 点 。 

(1) 切换 工作 台 。 在 图 6.8 所 示 的 特征 树 中 双击 全- 国 6- ， 系 统 进 入 “ 创 成 
式 外 形 设计 ”工作 台 (如果 系统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切 换 到 该 工 
作 台 )。 

(2) 创建 点 。 在“ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台中 选择 下 拉 菜 单 攻 3 
国 弹 和 人， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 话 框 吉 里 : 下 拉 列表 中 选择 加 国生 项 ,在 点 二 文 
本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 误 直 时; 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 6.7 所 示 的 边 
线 1; 在 点 2: 文本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 到 划 光 项 ， 然 后 在 图 形 区 选 
择 图 6.7 所 示 的 边线 2。 

(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 单 击 > 路 | 人 六 包 . 

(4) 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 














选取 边线 1 ~ ~、_ 





选取 边线 2 





图 6.5 毛坯 参照 图 6.6 创建 毛坯 零件 图 6.7 创建 点 
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Step5. 在 图 6.8 所 示 的 特征 树 中 双击 侈 ER 系统 返回 “Surface Machining” 
十 作 合 % 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 系 统 弹出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 多 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 名 | 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 意 - 确 定 j 扩 饥 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 政 | 控 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 的 2 Name :文本 
框 中 输入 坐标 系 名 称 Machining Axis.1 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 , “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machining Axis.1” 对 话 框 。 

(3)) 单 击 对 话 杠 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 Task2 中 创建 的 点 作为 加 工 
坐标 系 的 原点 ， 单 击 对 话 框 中 的 乙 轴 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 设 置 图 6.9 
所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 瑞 定 | 控 包 ， 

(4) 单 击 “Machining Axis.1” 对 话 框 中 的 草 _ 确定 久 钮 ， 完成 加 工 坐 标 系 的 创建 (图 
6.10)。 












Marasl "| 
从 上 P.R. nt: 访 | 
租 EB) ProcessList 5 创建 此 坐标 系 
Pp 3 、\ 
[ie Process < 
A\ 下 
肚 ProductList J FL ”图 RR i 
NCSetup_shoe mold_14. 44.05 CIWIILNE als. 


shoe mold (shoe mold. 1) 





呈 -593 | jste C Rewer se Direction | Dp 
和 ncoeometry shoe mold 14. 和 十 确定 | [各 地 消 1 J 
加 ResourcesList i By i 
图 6.8 ”特征 树 图 6.9 定义 Z 轴 方 癌 图 6.10 创建 加 工 坐 标 系 


Step4. 定义 目标 加 工 零件 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_shoe_mold 14.44.05 
(NCGeometry_shoe_mold_14.44.05.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 Lo 全 今 ， 单 
击 “Part Operation” 对 话 框 中 "eg 选择 图 6.11 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零件 ， 
在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step5. 定义 毛坯 零件 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry shoe_mold 14.44.05 
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(NCGeometry_shoe_mold，14.44.05.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 寺 全 令 ， 单 
击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 回 | 有 按钮 选择 图 6.12 所 示 的 零件 (透明 显示 的 模型 ) 作为 
毛 坏 零件， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 有 按钮 。 

(2) 选择 参照 面 。 在 特征 树 中 右 击 “ NCGeometry_shoe mold 14.44.05 
CNCGeometry_shoe_mold_14.44.05.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国有 合 今 。 选 
取 图 6.13 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平面 。 

(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 亲 单 选择 辆 汪 十 和 出 全 今 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 “™* 文 本 框 中 输入 值 40。 i 完成 图 6.14 
所 示 的 安全 平面 。 

日 标 零件 











\ Fe 
AN 








图 6.11 定义 目标 加 工 零件 图 6.12 定义 毛 坏 零件 图 6.13 ”安全 平面 参照 
Step7. 在 “Part Operation” 对 话 框 中 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 完成 零件 操作 定义 。 
Task4. 粗 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 宣 
Machinine Uperativns bk m= Rouehine Operations Wi oweep Fouehin 命 今 ， 插入 一 个 投影 粗 加 
ee 系统 弹出 en oben 人 en 


PT 











应 区 ， 对 话 框 消失 ， 二 ee (图 6.16 )， 在 图 形 区 空 ea 孔 
标 左 键 返回 到 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 ， 双 击 “Sweep Roughing.1 ”对 话 框 中 的 
Wt poe! (Offset on part ) 字 样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2 并 单 击 
入 确定 jj 灾 钮 。 双 击 “(Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter ”对 
A 0. 2 rng EC 
“Sweep roughing.]” 1 选择 员 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 ; 在 用 ee 
入 “T1 End Mill D16” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 了 snd tool 
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复 选 框 ， 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 ze 党 用 近 钮 ， 单 击 Geonstry 站 先 项 卡 ， 然 后 
设置 图 6.17 所 示 的 刀 上 其 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


Step3. 定义 进 给 紊 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 时 | 选项 卡 ; 在 “Sweep 


oosesseesssessssesssesesesees 


ne 3 hee 
rip oa hhh | i 






















安全 平面 目标 零件 感应 区 


\ 


N= 
auax1s. 1 汉 1 
AAA 一 


图 6.14 定义 安全 平面 图 6.15 感应 区 图 6.16 加工 对 象 








Hame: weep rouehine.l 


Commernt: 





Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foom_mn 同 
Machinine: Foom mL 同 


35000mm mn 圭 


Geometry Technol ng | Feeds 总 Speeds [Eom | | 


Hominal diameter IT: [em 同 
Corner radius [Rel: Pr 同 
Drwersal1l 1Lergth 民 ] : Foom 同 spindle Speed 








Cuttine leneth {tLe): Dmm, [Chutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 
Lenzth 各] Pr 后 ne output 
. Machinine: [200turn mr EE 
Body diameter [db): FS 图 
Hon cuttine diameter line): Pr 同 i 司 ”确定 | Prewiew | 大 ”取消 | 
图 6.17 定义 思 具 参数 图 6.18 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 

(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 杠 中 单 击 “刀具 路 径 参 数 ” 

(2) 定义 切削 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 的 ?gang "ps 区域 选 中 Throsressive 
单 选项 。 

(3) 调整 刀 轴 方 回 。 单 击 图 6.19 所 示 的 预 响 图 中 的 刃 轴 方 同感 应 区 ， 然 后 在 系统 弹出 
的 “Tool Axis” 对 话 框 中 设置 图 6.20 所 示 的 参数 。 


4) 定义 切削 参数 。 单 击 :… Nachining 站 先 项 卡 ， 然后 在 Tesl path style; 下 拉 列 表 中 过 择 国 个 
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选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 










Cd 
ea 
ea 









[nanaaal | 
动 Componernts > | 


DD) hneles 

5 图 

"图 

及 : rr 财 
Rewerse Direct1lon | 


[] Displayr tool 


刀 轴 方 同 感应 区 ~ 





图 6.19 感应 区 图 6.20” 设 定 刀 轴 方向 
($5) 定义 径 回 参数 。 章 击 上 正本 站 先 项 卡 ， 然后 在 MNase. distance between pass: 文本 框 中 输 


入 值 3。 
(6) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | - 咎 中 .| 选项 卡 ， 在 Weinm eat depth 文 本 框 中 输入 值 2。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刃 路径 选 项 卡 。 在 “Sweep rousghing.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ?” 
选项 卡 有 | 

(2) 定义 进 刀 。 在 -ssre Managenent :区域 的 列表 框 中 选择 区 本 测 ;j 先 贾 ， 然 后 在 “2 下 拉 
列表 中 选择 国 四 i 达 项 . 

(3) 在 图 6.21 所 示 的 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 双击 数字 “1.608mm”, 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 |] 校 钮 ， 双 击 数 字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 意 _ 确定 外 六 钮 . 

(4) 定义 退 刀 。 在 Eee 者 | 义 坟 的 列表 杠 中 选择 
列表 中 选择 选项 。 

(5) 双击“Sweep roughing.1” 对 话 框 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 校 锯 ， 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
"| 系统 弹出 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 《图 6.22 )。 

Step7. 在 “Sweep roughing.1 ”对话 杠 (二) 中 单 击 六 确定 | 护 钮 ， 然 后 在 “ Sweep 
Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 硬 确定 | 近 钮 。 











二 选项 ， 然 后 在 mas 下 拉 








Task5， 精 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 ， 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweep roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 攻 区 
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KE 


Machinine Uperativns bk Sweepine 4 插入 一 个 投 
| 到 呆 





em 加 


中 总 mm 







人 
XK) 
(AO 





A 
4 
(0 


机 


图 6.21 设 定 进 思 / 退 刀 


PT 





预览 图 中 的 目标 零件 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 选 取 图 6.23 所 示 的 零件 作为 目标 零件 ， 在 图 形 
区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 ， 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 预览 图 中 
的 守 wewt? (Offset on part) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 双 
击 ” wo (Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 
单 击 硬 _ 形 定 | 护 馈 

Step2. 定义 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 | |， 在 

“Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 日 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 ; 在 “Sweeping.1” 对 话 框 的 3 

文本 框 中 输入 “T2 End Mil D 4” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 选中 


卡 ， 然 后 设置 图 6.24 所 不 的 刀具 参数 。 


(2) 定义 切削 参数 。 单 击 mins: 选项 卡 , 然后 在 2 2 se: 下 拉 列 表 中 选择 区 
选项 。 在 Maskining toleranee; 文本 框 中 输入 值 001， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 上 as | 选项 卡 ， 在 stepever: 下 拉 列 表 中 选择 区: 芯 ， 
在 Was 下 stanee between pass: 文本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 和 这 直选 项 卡 ， 在 吕 tirpass; 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of Jewels ard Maximum cut depth 选 项 在 Humber of lewels: 文 本 框 中 输 入 值 ] ， 在 
aximun cut depth: 文本 框 中 输入 值 1。 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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Hame: Eweepine. 1 


Commertt : 





Feedrate 





[Cutomatic comoute from tooline Feeds and Speeds 
Pppr oach.: DOmm_mzr 


0.23 加 工 对 象 Machinine: Foonm_mn 团 


taet promm 罗 





enmetry | Technol ver | Feeds 总 Speeds |canp， 4| | 


1 
Hominal diameter 全 ): Em “图 Spindle Speed 


[Cutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Corner radius [Rel: Emn 同 辐 soj041 Et 
pindle outpu 
Dwerall leneth (tL): oom 周 Nachinine.: Pooturn_ mm 坪 


Cuttine leneth [Le). Dlmm, Unit.: Wl ee 





Leneth 入) 


Dmm 


Body diameter [db): rsm “图 
Hon cuttine diameter [line): pm “ 国 we | 六 ”确定 | : Prewi ew | 二 职 消 | 
图 6.24 定义 刀具 参数 图 6.25 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


ee [Roueh "| Compute | 








Ceoeeoeeoeeoeeeoeooeeoz| 


(2) 定义 进 思 。 在 -oo Wanagenent :区域 的 列表 框 中 选择 巧 2 先 贾 ， 处 后 在 “es 下 拉 
列表 中 选择 国 加 过 项 . 

(3) 在 “Sweeping.1” 对 话 框 的 预览 图 中 双击 数字 “1.608mm”, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 接 钮 再 双击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 ] 校 包 ， 

(4) 定义 退 刀 。 在 B65 入 域 的 列表 框 中 选择 
列表 中 选择 选项 。 

(6) 双击 预览 图 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 
击 辣 确定 | 近 钮 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 有 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 6.26 )。 








项 ， 然后 在 "oa 下拉 











图 6.26 显示 思路 轨迹 
Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 j 近 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 
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话 框 (一 ) 中 单 击 硬 _ 确定 久 钮 . 
Task6. 轮 亡 铣削 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 革 全 
命令 ， 插 入 一 个 轮廓 铣 曾 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 








Nachinine Dperations 上 jp> |- 放 衣 





“Profile Contouring.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 的 旦 :| 下 拉 列 表 中 选择 
etween Two Cuves Dy 

Step3. 定义 加 工区 域 。 

(1) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 主 引 导 曲 线 感 应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 6.27 
所 示 的 曲线 为 主 引 导 曲 线 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 。 

(2) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 辅助 引导 曲线 感应 区 , 在 图 形 区 选择 图 6.28 
所 示 的 曲线 为 辅助 引导 曲线 。 

















主 引 导线 
\ 





图 6.27 定义 主 引 导 曲 线 图 6.28 定义 辅助 引导 曲线 


(3) 调整 刀 轴 方 同 。 单 击 图 6.28 所 示 的 刀 轴 方 同 稍 涉 ， 系 统 弹 出 “Tool Axis” 对 话 框 ， 
设置 参数 如 图 6.29 所 示 ， 单 击 鲁 确定 | 按钮 ， 单 击 主 引导 线 上 的 箭头 ， 使 其 方向 指向 该 轮 
廓 的 外 侧 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 35 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 也 腑 钮 ， 选择 疹 铣 刀 为 加 
二 

(3) 刀具 命名 。 在 “Profile Contouring.1” 对话 框 的 Hane 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D8” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 玖 1 ea to 复 选 框 ， 
单 击 了 OE 下 护 钮 ， 单 市 .Smetey 和 选项 卡 ， 然 后 设置 图 6.30 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 
中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 选项 卡 。 
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(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 的 8 选项 卡 中 设置 图 6.31 所 示 







七 Components 访 | 
le eometry Technol oey | Feeds 息 Speeds [Comp: | | | 


Hominal diameter (DI): Brrn 包 
Corner radius [Rel: Pr 同 
Dvrerall leneth (LL): Foomn 同 


Cuttine leneth (Le): 


Rewerse Directiorn | 


[] Displayr tool 


大 Default position f] User-detinmed positiorn 2 | ee Em “图 
i 癌 确定 | 号 职 背 | Hon cuttine diameter (ne): Prr 喇 


6.29 “Tool Axis” 对 话 框 6.30 ”定义 刀具 参数 


eeseseeeeeeoooseseoessssesee3 


Dmm 


Leneth 中}: 


Dmm 








(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 的 ?3th se 下拉 列 
表 中 选择 国 先 项 ， 选 中 四 Qos* oo eth 复 选 框 。 
(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Frofile Contouri TLE. 1 


Hame: Frofile Contourine. 1 












Commernt: 





Feedrate 


[Cutomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: DOmm_mn 


Machinine.: [200mm_mn 羡 
Retract: E500mn mI 峡 
Finishine: F. 1mm mr 同 


Spindle Speed 
[] aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Nachinine: TBOD turn_ mn 


Unit: Bal = 





quality: [Roveh 辐 Compute | 


6.31 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 
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径 ” 选 项 卡 凤 呈 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -和 ?Managenent :区域 的 列表 框 中 选择 加 选项 , 然后 在 下 
拉 列 表 中 选择 国 BS 种 时区， 依次 单 击 全 | 腔 包 和 六腑 馈 。 

(3) es 路 径 。 在 sc Wanagement [ 色 域 的 列表 框 中 选择 

3 项， 依次 单 击 窗 | 掖 钮 和 全 有 按钮。 

Step8. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系统 弹出 “Profile 
Contouring.1 ”对话 框 ( 二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 6.32 )。 

(2) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 局 靖 定 j 按 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.1 ”对话 框 ( 一 ) 中 的 总 确定 ] 控 馈 ， 


Task7. 轮廓 驱动 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.1” 节 点， 然后 选择 下 拉 菜 单 证 
sheath 和 ， 插 入 一 个 轮 廊 驱 动 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
“Contour-driven.1 ”对话 框 (一)。 

PD 定义 加 工区 域 。 









Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 














(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 目 py 然后 在 图 形 区 选择 整个 零件 
作为 加 工 对 象 , 系统 自动 计算 加 工区 域 , 在 图 形 区 空 晶 处 双击 左 键 返回 到 “Contour-driven.1” 
对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 守 w ww (Offset on part) 
字样 , 系统 弹出 “Edit parameter” 对 话 框 , 在 “Offset on part” 文 本 框 中 输入 值 0 并 单 击 已 确定 ] 
按钮 ， 双 击 人 “(Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 0 并 单 击 总 确定 | 校 包 ， 

SD 定义 思 其 参 





ooooeeeeeseeeeeeeeoooooooooos 


(2) a otoumdiven Tt. ey 选择 ; ln 
刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 的 骤 * 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 2” 并 按 
下 Enter 键 。 


示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 人 
Step4. 定义 进 给 率 。 
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Hame: Fontour-driwen. 1 


Comment: 








[] Anatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr Se: BODmm_mn 峡 
Machinine: ooonn_mn 图 


3000m mn 这 


图 6.32 显示 思路 轨迹 


eometry | Technol oes | Feeds 总 Speeds |canp， 4 | 


Hominal diameter iD): Fm 图 Spindle Speed 


[Cbutomatiec compute from tooling Feeds and Speeds 
Corner radius [Rel: rr Spindle output 


Dwverall leneth I[L): Foom 峡 Machinine: RODturn_mn 向 


Cuttine leneth [Lel: Dm Trit: 


Leneth 中}: 





Dmm 


Body diameter [db): [ET 羡 
Hon cuttine diameter ne): Pr 同 


图 6.33 ”定义 刀具 参数 6.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 刀具 路 径 参数 选项 卡 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 上 苹 A 选项 卡 。 

(2) 定义 引导 线 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 的 开 2 到 区 域 选 中 同 瑟 WAR 
单 选 项 (图 6.3$), 单 击 对 话 杠 中 的 “Guide 1( 引 导线 1)” 感 应 区 , 系统 弹出 “Edge Selection ” 
工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 6.36 所 示 的 曲线 ， 然 后 单 击 旦 时 按钮 完成 引导 线 1 的 定义 。 单 击 
对 话 框 中 的 “Guide 2〈 引 导线 2)” 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 ， 在 图 形 区 
选取 图 6.36 所 示 的 曲线 ， 然 后 单 击 旦 时 按钮 完成 引导 线 2 的 定义 。 

(3) 定 义 切 前 参数 .在 “Contourdriven.1 "对 话 框 中 单 击 ees 然后 在 Fa se ， 
下 拉 列 表 中 选择 妖 汪 如 测 先 项 , 在 "me teramee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 
默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 , 在 <Contourdriven 1 对 话 框 中 单 击 且 是 梓 选项 卡 ,然后 在 stepaver: 
下 拉 列 表 中 选择 日 先 项 ， 在 ewesn pats: 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 

weepine strategy: 下 拉 列 表 中 选择 于 守 于 于 

(5) 定义 轴 问 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 | hxid | | 洗 项 卡 ， 在 ti pass. 
下 拉 列 表 中 选择 BE 于 2 直下 和 和) 计 ] 页 ， 在 umber of levels: 文本 框 中 输入 值 
1 在 EREOI 文本 框 中 输入 信 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Guidel Guide2 
\ / 





硕 4 open contours (4 points on a closed contor 


图 6.35 “引导 线 感 应 区 图 6.36 定义 引导 线 


说 明 : 在 -idine stratear 区 域 中 包括 三 种 轮廓 驱动 加 工 的 轮廓 类 型 ,不同 驱动 方式 的 轮 
廓 驱动 加 工 的 刀具 路 径 标 签 是 不 同 的 。 

@ 站 Between contours (两 引导 线 驱动 ) : 选择 两 条 曲线 作为 引导 线 ,系统 通过 在 两 条 
曲线 间 进 行 插值 计算 得 到 刀 路 ， 用 户 可 以 选择 两 条 边界 曲线 。 
六 Parallsl contow (平行 曲线 驱动 ) : 选择 一 条 曲线 作为 引导 线 ， 加 工区 域 上 的 刀 


@ 
路 平行 于 所 指定 的 引导 线 。 
e 四 spine contow ( 奏 线 驱动 ) : 选择 一 条 或 一 组 曲线 作为 引导 线 ， 加 工区 域 上 的 刀 


路 都 垂直 于 所 指定 的 引导 线 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1 ) 进入 进 刀 / 退 刃 路 径 选 项 卡 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 














hpproack 选项 ， 然后 在 Node: 下 





(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 一 Macro Nanaeement 区 域 的 列表 框 中 选择 Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 


拉 列 表 中 选择 攻 和 生计 项 ， 单 击 多 | 掖 钮 和 区 | 按钮 。 
Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 品 | 系统 


弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 6.37)。 











图 6.37 显示 刀 路 轨迹 
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Step8， 在 “ Contourdriven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 避 确定 | 按钮， 然后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 司 确定 |] 扩 馈 。 


Task8. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 辐 国 和 人， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
shoe_ mold, 单 击 攻 本 宝玉 馈 即 可 保存 文件 。 





实例 7 印章 车 削 加 工 


车 肖 加 工 主要 用 于 加 工 旋转 体 类 零件 。 要 保证 产品 的 质量 ， 和 车 削 加 工 跟 铣 前 加 工 一 样 ， 
也 需要 安排 多 中 工序 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 零件 的 特征 制订 好 加 工 的 工艺 。 

下 面 以 印章 为 例 介 绍 多 工序 车 削 的 加 工 方法 ， 该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 7.1 和 图 7.2 
所 示 。 








车 肖 粗 加 工 最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 材 料 


空 楷 加 工 最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 材 料 


轮廓 精 加 工 对 零件 空 模 进行 加 工 


图 7.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 












粗 加 工 毛 坯 
\ 


\ 


精 加 工 轮廓 
/ 









a) 车 削 粗 加 工 b) 空 槽 加 工 c) 轮廓 精 加 工 
图 7.2 加 工 工艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 
Step1. 打开 模型 0 D:\cat20. a seal.CATProduct。 
Step2. 选择 下 拉 采 一 > 上 一 命令 ， 进 入 “Lathe 
Machining” 工 作 合 。 


Task2. 零件 操作 定义 

Step1. 进入 零件 操作 定义 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 他 有 EREEEEEES 人 他 点， 系统 阐 
出 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 多 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 , 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按钮 并， 然后 单 击 总 确定] 
按钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 
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(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 测控 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 “ss 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 ， 
此 时 对 话 框 的 标题 变 为 “machining axis.1 ”。 

(3) 采用 默认 的 坐标 系 ， 单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 章 _ 确 定 匀 钮 ， 完成 加 工 
坐标 系 的 定义 《图 7.3)。 

Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 依次 展开 中 僵 EEEREIEREI 于， 
在 漳 出 的 快捷 亲 单 中 选择 外 Ea 合作， 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 吧 j 按 钮 。 

(3) 选取 图 7.4 所 示 的 零件 作为 目标 加 工 去 件 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 左 键 ， 系 统 回 
到 “Part Operation ”对 话 框 。 

创建 此 坐标 系 








选择 目标 零件 





7.3 ”定义 坐标 系 7.4 目标 零件 

Step5. 定义 毛 坏 零件。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 E& 

(2) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 凯 按 钮 。 

(3) 选取 图 7.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零件 ， 在 图 形 区 的 空 日 区 域 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 
到 “Part Operation” 对 话 框 。 

Step6. 定义 换 刀 点 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Position” 选 项 卡 ， 然 后 设置 
图 7.6 所 示 的 参数 。 

Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 零件 操作 定义 。 








Fart Dperatlorn 


选择 毛皮 零件 





[CL] From machine. 


Le Foom 图 





司 硼 正 ‖ 癌 取 背 





7.5 毛坯 零件 7.6 “Part Operation ”对 话 框 
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Task3. 车 削 粗 加 工 〈 一 ) 


step1. 在 特征 树 中 展开 上 他 EGG 点 ， 过 插 目 IE 辐 
节点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 全 一 > Dosesaosbasid 一 > LPT 介 信 ， 丘 入 一 
个 粗 车 加 工 操作 。 系 统 弹 出 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

Step<. 定义 儿 何 参数 。 

(1) 定义 零件 轮廓 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 二 ,， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 
话 框 中 的 零件 轮 廊 感应 区 (图 7.7)， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选取 图 
7.8 所 示 的 曲线 作为 零件 轮 廊 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮 ， 系 统 返 回 到 
“Rough Turning.1” 对 话 框 。 

(2) 定 义 毛 坏 边 界 。 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 的 毛 坏 边 界 感应 区 , 系统 弹出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 7.9 所 示 的 直线 作为 毛坯 边界 。 单 击 “Edge Selection” 
工具 条 中 的 号 路 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 

说 明 : 在 车 前 粗 加 工 中 ,零件 轮廓 和 毛坯 边界 必须 定义 ， 而 加 工 的 极限 位 置 是 可 选 的。 











衬 件 轮廓 线 


/ 











零件 轮廓 感应 区 


7.8 定义 零件 轮 廊 
毛皮 边界 线 


N 


N 


~ 
Hack Ertemion atlomre ' [rm 毛 坏 边界 感应 区 
[pi speck sojom5 mt computed 
7.7 感应 区 7.9 定义 毛坯 边界 


(3) 设 定 加 工 余 量 。 在 “Rough Tuming.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 5% 文本 框 中 输入 部 
件 余 量 值 1， 在 和 Yt ffset; 文本 框 中 输入 轴 向 余 量 值 0.5， 在 Ba ?et offset: 文本 框 中 输入 
径 同 余 量 值 1。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ” 

(2) 选择 刀具 。 在 图 7.10 所 示 的 “刀具 参数 ”选项 卡 中 采用 系统 默认 的 刀 柄 及 参数 ， 
单 击 “ 刀 片 ” 选 项 卡 | 内 的 加 按钮 ， 选 用 蓉 形 刀片 类 型 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 
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Step4. 定义 进 给 率 。 


Roueh Turnine.l 









Hame: vueh Turnine.l] 


Commernt: 


es 


9 | Me | 








Hame Miamond Insert r 0.5 a i 


Comment : 





WD 辣 确 定 | 二 取消 | 
图 7.10 “刀具 参数 ”选项 卡 


Rouekh Turnine.l 








Hame: vueh Turnine.l 

Commert. : 
sn | se | 洒 | 
ee 


[Cbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead in : 了 lmm_turn 图 [hneul ar | 
Flunee : F 3mm_turn 昕 hneul ar 于 
Machinine : 了 2Zmm_turn 同 Pra ar be 
LIEt et : 了 4mm_turm 图 Mel ar 区 
Finishine : F 3mm_ turn 四 hneul ar 


[| Transition : [Machinine 
EoDmm_mn 昕 [i TLEAY =| 


[ |] Replaee RAPID by Mir cuttine feedrate 


Phir cuttine feedrate : [ooom 同 [Linear "| 





Spinde Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle Dutput 


Machinine: [oo turn_ mr 峡 





六 确定 | 总 职 消 | 
图 7.11 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 定义 刀 其 路 径 参 数 。 
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(1) 进入 刀具 路 径 参数 选项 卡 。 在 “Rough Tuming.1” 对 话 框 中 单 击 [于 | 选项 卡 〈 图 
7.10 )。 

(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 se 可 选项 卡 ， 然 后 设置 图 7.12 所 示 的 参数 。 

(3) 设置 “Option” 选 项 卡 。 单 击 “选项 卡 ， 该 选项 卡 内 的 参数 采用 系统 默认 设 
置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 





Paltt 


Rouehine mode: [consitadin "| 
Drientatl on.: [zeterna =| 
Locatl on. [iront =| 
Machinine direction: [iohead stock 7] 
Fart contourine: [Last path oa 局 


[ ] Recess machininge 
[] Under spindle axis machinine 
Tool compensatlon 性 
F9 


急 确 定 | 二 取消 | 


7.12 “Strategy” 选 项 卡 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eero Nanagenent 区域 的 列表 框 中 选择 葬 出 先 项 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 i 出 全 令 ， 在 We 下 拉 列 表 中 选择 ss 和 saa 名 | 先 贡 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motions” 按钮 名 | “Add Horizontal motion” 校 包 图 | 

(3) 定义 退 刀 路 笃 。 在 Were Nanagement | 芭 域 的 列表 框 中 选择 加 和 押 选 项 ， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 Ma 出 全 令 ， 在 "下 下 拉 列 表 中 选择 sasa 乡 | 先 贡 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motions” 按钮 合 | 和 “Add Tangent motion” 校 钮 到 | 
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Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 系统 弹 
出 “Rough Turning.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 网 7.13 所 示 。 

(2) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 筑 按 钮 ， 然 后 单 击 上 胶 钮 观察 刀具 
切割 毛坯 零件 的 运行 情况 。 








图 7.13 ”显示 刀 路 轨迹 


Step8. 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 的 局 确定 |j 包 ,返回 到 “ Rough Turning.1” 
对 话 框 〈 一 )， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 .总 确定 | 近 钮 。 


Task4. 空 槽 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 EB 
wp 0peratiens Da Recess Turning 命令 ， 插 入 一 个 空 覃 车 削 加 工 操 作 ， 系 
统 弹出 图 7.14 所 示 的 “Recess Turning.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 定义 沟 槽 轮廓 。 蛙 击 “Recess Turning.1” 对 话 框 中 “几何 参数 ”选项 卡 es | 急 
后 单 击 沟 模 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edsge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 中 选取 图 7.15 所 示 
的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 名 按钮， 系统 返回 “Recess Turning.1” 对 
话 框 。 

(2) 定义 毛 坏 边 界 。 单 击 毛 坏 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 

形 区 中 选取 图 7.16 所 示 的 曲线 , 单 击 ^*Edge Selection? 工 具 条 中 的 皇上 按钮 ,系统 返回 “Recess 
Turning.1” 对 话 框 。 

(3) 设 定 加 工 余 量 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 的 >** 富 "tset; 文本 框 中 输入 毛坯 偏 
置 值 ~70, 的 了 Y* "st 文本 框 中 输入 部 件 余 量 值 1， 在 229 文本 框 中 输入 轴 向 余 量 
值 0.5， 在 Eee X 木 枉 中 输入 径 问 余 量 值 1。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

CU) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ” 选 


ooooeeeeeeeseeeeeeeooeooeooos 











(2) 选择 刀具 。 在 Ye 文本 框 输入 刀具 名 称 “Turning Tool Assembly.2” 按 Enter 键 确 
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认 ， 在 “刀具 参数 ”选项 卡 中 单 击 0 | 选项 卡 ， 输入 刀 柄 名 称 “T2 External Insert-Holder” 
并 按 Enter 键 确认 ; 单 击 Eee22j 扩 钮 ， 设 置 图 7.17 所 示 的 刀 柄 参数 ， 在 “刀具 参数 ”选项 
卡 中 单 击 昌 | 选项 卡 ， 输入 刀片 名 称 “Diamond Insert r 0.5-35” 并 按 Enter 键 确 认 ; 单 击 
E83| 校 乌 设置 图 7.18 所 示 的 刀片 参数 。 


Recess Turninz.l 


Hame: Recess Turnine.l 


se 








reometry Technol ves | Compensatl or | 


Hand stvle : [at hand "| 
Holder capabilitw : [sutace “| 
Cuttine edge angele (Rr): Sdeg 

Insert anele [a). Fsaee V 转 
Insert Lemgtkh 局 J F4m 图 
Clearance anele : 
Shank ct width (I: um 图 
人 Fm 团 
Shank lenzth 1 和 1): 
Shank lensth2 nz fom 图 
a Bm | Sm Shank width (b): hzmw “图 


7.14 “Recess Turning.1 ”对话 框 (一 ) 7.17 刀 柄 参数 







毛坯 边界 感应 区 


’ 


A 


4 
4 
沟 档 轮廓 感应 区 


[po sprck 时 ja5 met romputed 








图 7.15 定义 沟 模 轮 廊 


eeesssesssesssessseeeeeeeeeel 


eeesessesssessseeeseeeeeeeeee 


eeeeseeeeeeeeooseooseseseseeoy 


选项 卡 ， 然 后 双击 预 筑 图 中 的 “Max depth of cut” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 2， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 其 他 参数 如 图 7.20 所 示 ; 单 击 “Hm 选项 卡 ， 然 后 设 
曾 图 7.21 所 示 的 参数 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 
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Lead-1ir : p.m_tma 图 hneul ar 机 

Flunee : P.2m_turn 图 hneul ar SE 

Machinine : P3m_twn 图 hneul ar 5 
eometrw Technol ver | Feeds 总 Speeds | I ts El Psm_turn 图 bneul ar ne 
Inscribed diameter fl: “TAB Finishine : Pb.3m_twn 图 hnaul ar 本 
Jose radius lr): _ Gmm 


Insert anele [al: 
Thiclness : 


Clearance anele : 


Insert leneath (1): 








Recessine mode: 
Drientati on: 


Machinine directluon.: 
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Recess Turnine.l 










Hame: ecess Turnine.l 





Comment: 


sl | a | S04 | A yee ] 
和 
[] Aataomatie compute from tooline Feeds and Speeds 













Spindle Speed 
[] Aatomsatie compute from tooline Feeds and Speeds 


司 spindle Dutput 
Machinine: Booturn mI 图 


SWE| Smsl 
“ 进 给 率 ” 选 项 卡 





图 7.19 


Stock 





[one a "| 
[External "| 
[re head storck "| 


CPart contouringe 


[|] Under 


Tool] compensation 


spindle axis machinine 


[ra "| 


[Chanee ontput point 


(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -eere Managenent -区域 的 列表 框 中 选择 


Bectiwate 


出 的 快捷 采 单 中 选择 





7.20 “Strategy” 选 项 卡 





选项 ， 右 击 ， 在 弹 
选项 , 然后 单 击 


Build by user 





命令 ,在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 


“Remove all motion” 按钮 贱 | 和 “ Add Horizontal motion” 掖 钮 购 |. 


(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 于 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


Bectiwate 








选项 ， 右 击 ， 在 
选项 , 然后 单 


sro Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
命令 , 在 ee， 下 拉 列 表 中 选择 


Build bw user 





击 “Remove all motion” 按钮 他 | 和 “Add Tangent motion” 校 乌 宇 |. 
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Lend-s disfence 1 ee 





HE Fpl © Wb 


Trailine safetw anele. a 
3 
Leadine safetw anele: deE 旬 披 
oueline satety anele: 多 2 
Insert-holder constraints: F | 
Eore 
Machinine tolerance: 了 了 D2Smm 二 p 





7.21 “Option” 选 项 卡 


Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
"| 系统 弹出 “Recess Turning.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 7.22); 在 
“Recess Turning.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 逢 按钮 ， 然 后 单 击 上 胶 钮 ， 观察 刀具 切割 毛坯 零 
件 的 运行 情况 。 

Step8. 单 击 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 的 总 确定 jj 包 ， 系统 返回 到 “Rough Turning.1” 
对 话 框 〈 一 )， 然 后 单 击 “Recess Turmning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 章 _ 确定 ‖ 近 钙 。 


Task5. 轮廓 精 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Recess Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 区 
人 全 ， 插 入 一 个 轮 廊 精 车 加 工 操作 ， 
系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 )。 
Sep Bn 








oooeeeeeeeeeeeoeeeeoeoeeeeeeyi 





66 ?2 





























Profile Finish Turning.1” 
ep re a 0 Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 7.23 所 
示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 时 按钮， 系统 返回 到 “Profile 
Finish Turning.1” 对 话 框 。 

说 明 : 轮廓 精 车 是 根据 所 选 的 零件 轮廓 进行 加 工 的 ， 加 工 完 成 后 不 会 留 有 余 量 ， 所 以 在 
轮廓 精 车 加 工 中 必须 定义 零件 轮廓 ， 无 需 定义 毛 坏 边界 ， 而 起 始 位 置 /终止 位 置 是 可 选项 。 
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过 作 轮 历 


IA 


















图 7.22 显示 思路 轨迹 图 7.23 定义 零件 轮廓 
(2) 设 定 加 工 余 量 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 的 :tt 文本 框 中 输入 部 
件 余 量 值 0， 在 Se 文本 框 中 输入 轴 向 余 量 值 0， 在 基于 旨 生 全 9 文本 框 中 输入 
径 癌 余 量 值 0。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 
58 ， 在 me 文本 框 中 输入 刀具 名 称 “Turning Tool Assembly.3”， 按 Enter 键 确 认 ; 单 击 
“ 刀 柄 ”选项 卡 : 亚 | 在 me 文本 框 中 输入 刀 柄 名 称 “T3 External Insert-Holder”， 按 Enter 





Hame: rofile Finish Turninge.!l 

Emma EC CO 
sn | we | | 靖 站 | 
Feedrate 


eometry Technol oey Compensati on : e 
| | [ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Hand stwle : [reftt ha =| Lead-in : pzr_tma 图 hrnel ar 下 
Holder capabilitw : [stace | When irnmwert : Pb3m_turn 国 hneul ar 这 
Cuttine edee anele [Fr): Sdeg Machinine : Pim_turn 立 bnaul ar 可 
Insert anele fal: Fsaee 图 Chamferine : Pp.3m_turn 图 hneul ar 
Insert leneth (1): E45m 立 人 pam 图 二 


Clearance anele : 








Shank cut width [FE): fem ”图 SE1Te Speed 


[ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Shank height Ih): [em 图 We 
pindle utpu 


Shank length 1 (1): Dmm Machinine: joven 图 

Shank leneth 2 21): [am 图 一 

站 [Ew 一 图 Se 局 确 定 ] 志 取 消 | 
7.24 “定义 刀 柄 参数 7.25 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





ooeeeeseoeeoeoeseseoeseeoeoeo1 





Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
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video\ch07\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “印章 车 削 加 工 -r01.avi”》 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 旬 |, 系 
统 弹 出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 《图 7.27)。 

(2) 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 训 按钮 ， 然 后 单 击 * 按钮， 观 
察 刀 有 具 切 割 毛 坯 零 件 的 运行 情况 。 

Step8. 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (二) 中 的 总 确定 | 控 钮 , 然后 单 击 “Profile 
Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 | 护 饵 ， 


Frofile Finish Turnine.l 


Hame: Frofile Finish Turnine.l 














Commert. : 
ca CC 
¥ener al Machinine | Corner Frocessine | Local Irwert | 








Drientati aor: [ixternlt =| 
Lacati on.: [rmt | 
Machinine direction.: [rospinne | 
Contourine for outside corners: [ciremasr =| 


加 Recess machininge 


[Under spindlle axis machinine 


CUTCOM: [one "| 
Tool] compensation | FE9 "| 





7.26 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 7.27 显示 思路 轨迹 


Task6. 保存 模型 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > [全 下 命令， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
great_seal, 单 击 [ 加 | 扩 包 即 可 保存 文件 。 


买 例 8 订 书 机 的 止 模 加 工 


数控 加 工 工艺 方 生 在 制订 时 必须 要 考虑 很 多 因素 ， 如 等 件 的 结构 特点 、 表 面 形状 、 公 
差 等 级 和 技术 要 求 、 表 面 粗糙 度 要 求 等 ， 毛 坏 的 状态 ， 切 削 用 量 以 及 所 需 的 工艺 装备 ， 刀 
其 等 。 本 实例 古 一 个 订 书 机 扑 的 四 模 加 工 实例 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 图 8.1 和 图 8.2 所 示 。 


型 腔 铣 关 (一 ) 对 零件 进行 型 腔 铣 前 


型 腔 铣 出 (二 ) 对 零件 进行 型 胁 铣 前 





以 科 直 于 刀具 轴线 Z 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛 坏 零 件 中 的 材 
料 


以 选择 加 工区 域 的 轮廓 线 作为 加 工 的 引导 线 来 驱动 刀具 
的 运动 
对 和 零件 进行 型 腔 钳 曾 







轮廓 驱动 加 工 
型 腔 铣削 《三 ) 
精 铣 表 面 


对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表面 进行 加 工 
8.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


加 工 这 个 术 工 这 个 岛 上 
粗 加 工 毛 坏 . en 


4 
a) 型 腔 钳 淹 (一 ) b) 型 腔 钳 削 (二 ) c) 等 高 线 加 工 
精 加 工 底 边 轮 启 
站 精 加 工 上 平面 . 
= \ 


f) 精 铣 表面 e) 型 腔 铣 前 (三 ) d) 轮廓 驱动 加 工 












图 8.2” 加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\chO08\stapler_pad_mold.CATPart。 
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, yp 站 Fr pt Surface Machinine 3 
Step2. 选 择 下 拉 ec 单 开 娩 == 区 加 工 jp 2 face Nachinine 人 ， 进 入 
“Surface Machininsg ”工作 台 。 


Task2. 创建 毛坯 零件 


Step1. 选择 命令 ,在 图 8.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 三， 系统 弹出 图 8.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 





[CGeometry_stapler_pad_mold._15.55. 08 
Ta body | :tspler-pad_nold* 要 任何 性 


hx1s 
| suit 








Definition of the Stock 
2 min. Fi4om 同 Fom 国 旺 : [on 3 


8.3 “Geometry Management” 工 具 栏 8.4 “Rough Stock” 对 话 框 


Step2. 选择 毛坯 参照。 在 图 形 区 选择 图 8.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参 照 ， 系 统 上 自动 创建 一 个 
毛 坏 零 件 ， 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 零件 的 尺寸 参数 《网 8.4)。 
Step3. 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 总 确定 匀 钮 ， 完成 毛坯 零件 的 创建 (图 8.6)。 


毛坯 零件 





se 
图 8.5 ”毛坯 参照 图 8.6 创建 毛坯 零件 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 8.7 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 多 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 名 | 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 总 确定 腔 乌 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 测控 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 
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(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 的 入 15 fame : 文本 
框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis。 

(3) 单 击 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感 
应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 8.8 所 示 的 点 ， 系 统 以 选取 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 ,创建 图 
8.9 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 此 时 ,“Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对话 框 
变 为 “machining axis ”对话 框 。 








创建 加 工 坐 标 系 
选取 此 顶点 ,7 

P. P. R. 2 
条 ProcessList A “en 

节 Part Operation.1 

Machining Process List.1 
是 ProductList 

出 -四 ResourcesList = 
8.7 ”特征 树 8.8 选取 坐标 原点 8.9 创建 加 工 坐 标 系 


(4) 单 击 “machining axis” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 
设置 图 8.10 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 意 形 是 | 扩 钮 。 
《5 ) 单 击 “machining axis” 对 话 框 中 的 总 确定 j 校 钮 , 完成 加 工 坐 标 系 的 定义 (图 8.11)。 







动 Components 总 | 


修改 加 工 坐 标 系 
[1 hneles 


] 








再 HF ”图 ’ 
| 
EE 驾 同 achinine axI3 
加 
Rewer se Direction | 


Bi 全 确定 | 号 取消 | 
到 8.10 “Direction Z” 对 话 框 8.11 加 工 坐 标 系 


Step4. 选择 目标 加 工 零 件 。 在 图 8.12 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_stapler_pad_ 
mold_15.55.08 (NCGeometry_ stapler pad_mold_15.55.08.1)” 节 点， 在 弹出 的 快捷 集 单 中 选 
择 因 攻克 本 合 令 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 图 胺 钮 ， 选择 图 8.13 所 示 的 零件 模 
型 作为 加 工 目 标 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件。 在 图 8.12 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_stapler_pad_ 
mold_15.55.08 (NCGeometry stapler _pad_mold_15.55.08.1)”， 在 弹出 的 快捷 菜 单 中 选择 
区 至 合 令 ， 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 接 钮 ， 选择 图 8.14 所 示 的 零件 作为 
毛坯 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 
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选取 此 零 
BS ww 人 


/ 


p 
BP.P.R. f 


| 8.13 零件 模型 










Part Operation. 1 
1 Machining Process List. 1 


EE 填 Produc tList 
中 - 


选取 此 零件 


chining U1 \ 
' \ 


Te _stapler pad mold 15. 55. 08 (NCSe 
emer nme mold (stapler pad mold. 1) 


Dae 
图 8.12 ”特征 树 图 8.14 毛坯 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮。 

(2) 在 图 8.12 所 示 的 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_stapler_pad_mold_15.55.08 
(NCGeometry_ stapler _pad_mold_15.55.08.1)”， 在 弹出 的 快捷 亲 早 中 选择 让 Ea 风 从 

(3) 选择 参照 面 。 选 取 图 8.15 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创 建 一 个 安全 平面 。 

4 命令 ， 系 统 弹 出 “Edit 


Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 下 saess 文 本 框 中 输入 值 30。 单 击 [名 确 定 jz 乌 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 图 8.16)。 








安全 平面 





图 8.15 选取 安全 平面 参照 图 8.16 定义 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 | 大. 形 定 | 扩印 ， 完成 零件 定义 操作 。 
Task4. 型 腔 铣 削 〈 一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 囊 蜗 Part Operation. 1 他 | 点 下 的 “Manufacturing Program.1”， 


然后 选择 下 拉 菜 单 Machining Dperations 人 今 ， 系统 弹出 
“Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 
I 设置 几何 参数 。 





PE 


(2) 定义 加 工 余 量 。 a “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) i he mw Wet ( Offset on Bottom: ) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2， 单 击 总 确定 | 校 钮 . 
(3) 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 右 击 图 8.17 所 示 的 压 面 感应 区 ， 系 统 弹 出 快捷 
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豆单 ， 选择 其 中 的 国医 tn 人 (去 掉 命 令 前 的 图 )， 再 次 右 击 “Pocketing.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 图 国 囊 时区 于 国 和 (二 掉 命 仿 前 
的 图 ). 

说 明 : 去 掉 国 国 于 
廓 探测 功能 。 

(4) 定义 加 工 底面 。 单 击 图 8.17 所 示 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 8.18 所 示 的 模型 
表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 


Dffset er Check 1 Cn Oisef mm Top 1 Dnn 








命 舍 和 国 E CS 命 合 前 的 图 是 为 了 关闭 岛屿 探测 和 轮 








底面 感应 K 、 (人 省 
N 》 
] 







__- - 选择 此 线 


党 
选取 此 面 gs 吾 交 和 


p> 





Defset er Sof Domary (Um 
Defset er Hord Boundorr : One 


Defset pr Conlow “Oem Npen Porhe! 
Befset or BoHon ‘ .ne Stort 1 |nude 
8.17 的 面 感应 区 8.18 ”定义 加 工 乓 面 


(5) 定义 轮廓 线 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 侧面 感应 区 ， 选 择 图 8.18 所 
示 的 线 为 加 工 轮廓 线 〈 外 轮廓 线 )， 然 后 在 “Edge Selection ”工具 栏 中 单 击 号 中 按钮 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 3 喇 |. 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 守 及 包 选择 面 铣 思 为 加 工 思 其 。 


选项 卡 ， 然 后 设置 图 8.19 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 时 六 陆 : 


oooeoeseseseoeeeeeoeeoeoeeoel 


“ Pocketing.1 ”对 话 框 (一) 的 | 选项 卡 ae 区 域 中 取消 选中 
[| atomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Retract: 文 本 框 中 输 入 值 1500 ; 在 
一 SHElmdLea Speed “区域 中 取消 选中 口 Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Nachinine: Ra 
框 中 输入 值 800。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1 ”对话 框 (一) 的 ?3h se 下 拉 列 表 中 
选择 Dutward helical 选项 , 





实例 8 订 书 机 垫 凹 模 加 工 
(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 shang 
Direction of cut: 下 拉 列 表 中 选择 国电， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





选项 ， 在 Beeatage of to 出 meter: 文本 框 中 输入 值 50， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 

项 ， 在 Ybsr of levels; 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








ApEroacek 选项 然后 在 Mode: | 下 拉 列 表 中 选择 Build by user 
外 | Retract 选项 


Nacro Management : 文 域 的 列表 框 中 选择 意 
选项 ， 依 次 单 击 窗 以 钮 和 全 按钮， 在 -Eee Menssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 | 
然后 在 ae:| 下 拉 列 表 中 选择 攻 宝 生生 2 汪 半 页 ， 依 次 单 击 多 | 按钮 和 全 按钮 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 8.20)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 _ 确 定 | 扩 钮 ， 然后 单 击 “Pocketing.1?” 
对 话 框 (一 ) 中 的 章 _ 确定 久 钮 。 








eometry | Technol oey | Feeds 总 Speeds |Compr 4 | | 
Hominal diameter WD): 


Dmm 


Corner radius [Rel: Emn 图 


Dwerall leneth [LL): 


Dmm 
Cuttine leneth tLe): Fn 团 
Leneth 已] : [sm 图 


Body diameter [db): [om 图 


Dutside diameter [Dal: 


Cuttine angle th): Boz 羡 
Hon cuttine diameter Dne): Pm “ 羡 


图 8.19 定义 刀具 参数 图 8.20” 显示 思路 轨迹 





Task5. 型 腔 铣 削 (二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 (图 8.21)， 然 后 选择 下 拉 亲 
内 r= Machinine Dperations Kk re Focketine 命令 2 统 弹 出 的 Pocketing.2 ”对 话 框 () 





(2) 单 击 对 话 框 中 的 5 es ( Open Pocket 字样 ,“Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 和 
( Open Pocket ) 字样 变 成 党” “9 ( Closed Pocket 》 
(3) 定义 加 工 余 量 。 系 统 目 动 采 用 型 腔 钳 曾 (一 〉 的 参数 设置 。 
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(4) 定义 加 工 确 面 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 《一 ) 中 单 击 图 8.22 所 示 的 底面 感应 区 ， 
在 图 形 区 选取 如 图 8.23 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一)。 





Dfset or Check 1 Dhn Oiset em ep 2 Cnn 机 侧面 感应 区 
底面 感应 区 、 > 


P,P.R, 
了 需 ProcessList 





过 ~ Part Operation. 1 


号 ~ 三 | Manufacturing Program. | 





起 全 Tool Change.1 Tl1 Face Mill D20 ] 怠 屿 感应 区 
黎 Machining Process List.1 
-3 ProductList Ee > ee We i 
出 -多 ResourcesList 有 
图 8.21 特征 树 图 8.22 ”零件 感应 区 


(5) 定义 轮 慷 线 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 图 8.22 所 示 的 侧面 感应 区 ， 
对 话 框 消失 ， 选 择 图 8.23 所 示 的 封闭 边线 为 加 工 轮廓 线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 返回 到 “Pocketing.2” 对 话 框 。 

(6) 定义 咏 屿 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 匈 8.22 所 示 的 昌 屿 感应 区 ， 选 
择 图 8.23 所 示 的 线 为 岛屿 轮廓 线 , 在 图 形 区 空白 处 双击 女 标 左 键 , 系统 返回 到 “Pocketing.2” 
对 话 框 。 


选择 此 线 为 岛屿 轮廓 
| ! ey axis 





8.23 ”定义 加 工 面 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 ,在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 2 | 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 目 按钮 ， 选择 疹 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 


osoeoeoeseseoseeeeeeeeoooeoel 


选中 口 Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Machinine. 文本 框 中 输入 1000。 
Step5. 设置 刀具 路径 参 数 。 


(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 的 21 mth se 下 拉 列 表 中 
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选择 Dutward helical 


eonmetry Technol oeyw | Feeds 入 Speeds [Comp: | | 


Hominal diameter 向] om 图 
Corner radius (Rel: 区 Smm 3 
Dwerall lenath tL): [oom 峡 


Cuttine leneth [Le): Dmm 


Leneth 0): Dimm 


Body diameter (db): hsmn | 
Hon cuttine diameter nc}: pmm 图 


图 8.24 定义 刀具 参数 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 时 中 开 吕 .| 光 项 卡 ， 然 后 在 
Direction of ext 下 拉 列表 中 选择 国 园 项， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





项 ， 在 “ro 吐 1ewels: 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 










(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -asrs Nansgenent -区域 的 列表 框 中 选择 周志 ,然后 在 ea:| 
下 拉 列表 中 选择 [和 站 项 ， 信 次 单 击 多 | 掖 钮 和 全 | 校 钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 ER 区 域 的 列表 框 中 选择 二 
oae: | 下 拉 列 表 中 选择 国 BR 可 省 国光 二 ， 依 次 单 击 栾 按钮 和 全 | 按钮， 

Step7. 定义 层 内 的 进 刀 路 径 。 

(1) 激活 进 刀 。 在 -Wee Menseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 的 和 扑 0 各 和 al 于 J 页 ， 厂 





选项 ， 然 后 在 








ach 选项 





一 一 一 一 一 一 一 一 


> 
Rs 


rp rompirng ongte 





图 8.25 定义 进 刀 类 型 
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Step8. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 8.26 )。 

Step9. 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定] 校 包 ， 然后 日 击 “Pocketing.2” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 校 包 ， 





图 8.26 显示 思路 轨 这 
Task6， 等 高 线 加 工 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 贞 箭 
“Pocketing.2 〈Computed)”， 然 后 选择 下 拉 琵 
全 今 ， 插 入 一 个 等 高 线 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 计时 |. 

(2) 右 击 图 8.27 所 示 的 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 mils 岗 几 从 今 ， 人 然后 

在 图 形 区 中 选取 图 8.28 所 示 的 模型 表面 〈 共 2 个 面 ) 作为 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 
鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 单 击 图 8.27 所 示 的 底面 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 8.28 所 示 的 模型 表面 作为 

加 工 底面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 。 


grrr 


| 
Di om cu | Ce 
Sof Mor 


过 件 感应 区 。 
、 醒 
N 


























图 8.27 感应 区 图 8.28 选取 加 工 表面 


Step3. 定义 思 具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 28 | 渤 项 卡 。 
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(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevelL1” 对 话 框 “〈 一 ) 中 单 击 有 目 上 按钮 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 的 ”oe 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 2”。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 下 于 六 | 榨 钮 ， 单 市 eensty | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 8.29 所 示 的 刀 基 参数， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 





Technol oey | Feeds 名 Speeds |Compi 4 | | 


Hominal diameter 并 ): Emn | 


Corner radius Bc): 


Dwerall leneth [LY): [oom 二 


Cuttine emEth [Le): 


eonmetry 


Leneth 入: Drm 


Body diameter [db): Em “图 
Hon cutting diameter Mne): Pm “图 
图 8.29 ”定义 刀具 参数 
step4. 定义 进 给 率 。 在 “ZLeveL1” 对 话 框 (一 ) 的 | 半 项 有 ?eeeats :区域 中 取消 选中 
[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 , 在 Machinine. 文本 框 中 输入 值 1500, 在 Retraet : 
文本 框 中 输入 值 2000; 在 -Si sssd -区 域 中 取消 选中 口 各 tomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
复 选 框 ， 在 “文本 框 中 输入 值 1800。 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 





下 拉 菜 单 中 选择 则 i 量 先 项 ， 在 Distenes between pass 文本 框 中 输入 值 0.1mm。 
(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 











拉 列表 中 选择 选项 。 
(3) 定义 退 妃 方式。 在 Eee 二 汪 [|X] 区 的 列表 框 中 选择 
(4) 定义 连接 进 刀 方式 。 在 sses Messment 区 域 的 列表 框 中 选择 国生 

后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 攻 生 肝 生 项， 依次 单 击 多 | 按钮 和 上 才 按钮。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 于 | 系 

统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 《图 8.30)。 





Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 
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\ 
Br \ 


chirning Ax18 


: ~/ 


图 8.30 显示 思路 轨迹 


Step8. 在 “ZLevel.1 ”对话 框 (二) 中 单 击 章 确定 ] 掖 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 确 宇 | 控 馈 . 


Task7. 轮廓 驱动 加 工 
step1. 在 特征 树 坟 43 国 守 于 SB 于 于 和 于 “7Level 1 


(Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 区 > I 和 ER 玩 放 = 
命令 ， 插 入 一 个 轮廓 驱动 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 让 纤 项 卡 ， 右 击 图 8.31 

所 示 的 零件 感应 区 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 0 个 仿 , 色 后 在 网 形 区 中 选取 网 8.32 

所 示 的 模型 圆 角 面 作 为 加 工区 域 , 双击 图 形 区 空白 处 , 系统 返回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 )。 

















图 8.31 感应 区 


nt. ml 


”| 





图 8.32 ”选取 加 工 表面 


Step3. 定义 刀具 参数 。 采 用 前 面 设置 过 的 “T3 End Mill D2” 作 为 加 工 思 具 。 


oooeoeeeoeeeooeeeeoeoeeeoeeel 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Machinine.: 文本 框 中 输入 值 1000， 在 Retract: 
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文本 框 中 输入 值 1200; 在 -于 iis sseda -区 域 中 取消 选中 口 jatomatis conpute from tooling Peeds and Speeds 
复 选 框 ， 在 “ms 文本 框 中 输入 值 1000。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参数 ”选项 卡 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 语 | 
选项 卡 。 

(2) 定义 引导 线 。 在 “Contour-driven.1 ”对话 框 (一) 的 守 呈 下 se 如 选项 组 中 选中 
时 Perallel contow 单 选项 (网 8.33), 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1 ”感应 区 , 系统 弹出 “Edge Selection” 

具 条 。 在 图 形 区 选取 图 8.34 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 时 中 按钮 完 
i 的 定义 。 

注意 : 根据 情况 单 击 引 导线 上 的 M 箭头 方向 ， 使 其 指向 加 工 的 一 侧 。 














Hame: Fontour-driven. 1 


Commernt: 





tl T strategy 一 
0 contours 扩 Farallel contoar 癌 ) Spine contour ] 








\ 
| } 全 
确 +4 open contours (4 points on Closed ortor 1 
| 
1 
1 
| 


Machining | Radial | Axial | Strategy | Island | “Guidel” 引 导线 
Tool path stwle: [Zig-zae "| 图 
多 
Machinine tolerance: P. Dlmn SS 国语 achining jaxis 


[ | Rewverse tool path 加 


Sm 忆 ”确定 | Frewl ew | 六 ” 职 消 | 
图 8.33 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 图 8.34 定义 引导 线 


(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 | EE Machining | | 选项 卡 ， 优 
后 在 Ta ?eh sle 下 拉 列 表 中 选择 国 于 所 项 ,在 Webinine toleranee: 文本 框 中 输入 值 0.01， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 和 人 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 ; 人 Radial | | 选项 卡 ， 然后 
在 Stspover: 下 拉 列 表 中 选择 呈 由 先 贡 ， 在 Na. distance betweer paths: 后 输入 值 0 05 。 


(5) 定义 轴 向 参数 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 〔 一 ) 中 单 击 | -各 这 .| 选项 卡 ， 在 
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Inlti-pass: 下 术 列 表 中 选择 BU 于 时 人 和 四 让 针 风 页 ,在 anber of levels: 文本 框 
中 输入 值 1， 在 "mm cot qepth: 文本 框 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 












(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -aero Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 之 的 25) 先 i ， 欠 后 在 “cs 
下 拉 列 表 中 选择 Ex 项。 

63) 定义 退 刀 路 径 。 在 -sa agenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
下 拉 列 表 中 选择 Wi 入 si 先世 。 

Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 榨 钮 于 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 8.35)。 

Step8. 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 按钮， 然后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一) 中 的 意 _ 形 定 | 近 钮 。 


站 Fetrart 选项 , 然后 在 呈 de: 











图 8.35 ”显示 刀 路 轨迹 


Task8. 型 腔 铣 削 










































Step1. 在 特征 树 才 请 
CComputed)” 然后 选择 下 拉 菜 单 配 内 
统 弹 出 “Pocketing.3” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 


节点 下 选择 “Contour-driven.1 


Pr 


Pocket) 字样,，“Pocketing.3” 对 话 框 中 的 “(Open Pocket) 字样 变 成 "人" (Closed 
Pocket) 。 

(2) 定义 加 工 余 量 。 双击“Pocketing.3” 对 话 框 (一) 中 的 ”COffset on Bottom: ) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.0， 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 

(3) 定义 加 工 底面 。 单 击 “Pocketing.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 奔 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 
图 8.36 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.3” 对 话 框 。 

(4) 定义 轮廓 线 。 单 击 “Pocketing.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 侧面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 选 
择 图 8.36 所 示 的 封闭 边线 作为 加 工 轮廓 线 ， 在 “Edge Selection” 工 具 栏 中 单 击 号 时 按钮 ， 
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反 回 到 “Pocketing.3” 对 话 框 。 

(5) 定义 岛屿 线 。 单 击 “Pocketing.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 马 屿 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 选 
择 图 8.36 所 示 的 轮廓 作为 岛屿 轮廓 线 ， 在 “Edge Selection” 工 具 栏 中 单 击 号 路 按钮 ， 返 回 
到 “Pocketing.3” 对 话 框 。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Pocketing.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选项 卡 5 雯 0 |. 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.3” 对 话 杠 (一 ) 中 单 击 四 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.3” 对 话 框 (一) 的 Wane 文本 框 中 输入 “T4 Eng Mi D2”. 


C4) 设置 刀具 参数 ,在 “Pocketing.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 囊 于 六 | 术 乌 ， 单 击 [eonetry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 8.37 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 





eometry | Technol ves | Feeds 血 Speeds |Comp 4 9 


Hominal diameter 上 1: Pr 峡 


Corner radius [Rel: Pr 同 
了 Drwarall lenzth LL): Lo0 二 
we 一 选择 此 轮廓 为 岛 由 
选取 此 而 为 底面 Cuttine leneth tLe): Dmm 
2 Leneth (01: Dmm 


/ 和 
一 一 Body diameter ldb). Fr 向 







Hon cuttine diameter Mne): Pr 立 


图 8.36 ”定义 加 工 对 象 图 8.37 定义 刀具 参数 





中 加 和 复 选 框 ， 在 机 1400， 在 
ec 文本 框 中 输入 值 2200 ; 在 mespee 区 域 中 取消 选中 
Dimtomatic compute from tooling Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 Nachinine. 文本 框 中 输入 值 1600。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
videovch08Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “ 订 书 机 垫 凹 模 加 工 -r01.avi)。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(C1) 3 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Pocketing.3” 对 话 框 (一 ) 中 音 击 由 | LEE | 选项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -We Mansganent :区域 的 列表 框 中 选择 轩辕 选项 ， 然 后 在 "eae:| 
下 拉 列表 中 选择 ER 息 二 项 ， 信 次 单 击 多 | 掖 钮 和 全 | 校 钮 。 

ee Yaoseanagnene 芭 域 的 列表 框 中 选择 国 

本 滞 达 项 ， 依 次 单 击 各 | 掖 钮 和 全 按钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 人 3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.3” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 8.38 )。 

Step8. 在 “Pocketing.3” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 意 _ 确 定 | 扩 钮 ， 然后 单 击 “Pocketing.3” 












Re tract 选项 ， 然后 在 Node: | 








136 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 


对 话 杠 (一 ) 中 的 总 确定] 校 包 。 





图 8.38 ”显示 思路 轨迹 


Task9. 精 铣 平面 


Stepl. 切换 加 工 工 作 人 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 ~ 2 
从 令 ， 进 入 “Prisnatic Machinineg ”工作 台 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 村 由 他 ER 上 下 过 择 “Pocketing3 
(Computed)”， 然后 选择 下 拉 菜 单 革 > ns 和 ashi Lacine 
入 一 个 平面 铣 加 工 操 作 ， 系 统 弹出 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工 平面 。 将 鼠标 移动 到 图 8.39 所 示 的 加 工 平 面 感应 区 上 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 有 oa 请 生 计 该 区 域 ， 系 统 要 求 用 户 选择 一 个 平面 作为 平 
面 铣 前 的 区 域 。 在 图 形 区 选择 图 8.40 所 示 的 模型 表面 , 系统 返回 到 “Facing.1” 对 话 框 (一)。 








或 























Difset er Check 1 Onn iisef m Top 1 Dnn 





Defset or Conlow ‘ Om 
Difset or BoHon 5 Um 


图 8.39 感应 区 图 8.40 选取 加 工 平 面 
Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 580 选项 卡 ; 企 “Facing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 室 胺 钮 , 选择 面 铣 刀 为 加 工 万 具 ; 单 击 上 | 核 钮 ,在 系统 弹出 的 “Search 
Tool ”对 话 框 中 选择 “TIl Face Mill D 20” 选项 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 | 和 | 选项 卡 -了 ste :区域 中 取消 先 
中 国名 tomatic compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 枉 ， 在 Machinine. 文本 框 中 输入 值 1000， 在 
9599 YX 本 杠 中 输入 值 2500 ; 在 二 Eee 区域 中 取消 选中 
lutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Machinine. 文本 框 中 输入 值 1200。 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 〈( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
videovch08Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “ 订 书 机 垫 凹 模 加 工 -r02.avi)。 
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-aere Nanagenent 的 a 用 项 然后 在 Bia rant a 
选项 ， 依 次 单 击 伯 胺 钮 和 慎 | 按 包 ， 在 区 域 的 列表 框 中 选择 大 区 
然后 在 mas:| 下 拉 列 表 中 选择 和 3 交 项 ， 依 次 单 击 多 | 掖 钮 和 全 有 较 钮 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 8.41 )。 
Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 硬 _ 确定 j 近 钊 ， 然后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 疗 确 定 | 扩 钮 。 








8.41 ”显示 思路 轨迹 


Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 国 和 人， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
stapler_pad_mold, 单 击 时 | 钮 即 可 保存 文件 。 


实例 9 电 需 机 品 模 加 工 


本 例 以 电话 机 凸 模 加 工 为 例 来 介绍 模具 的 一 般 加 工 步 又 。 粗 加 工 ， 大 量 地 去 除 毛 坯 材 
料 ; 精 加 工 ， 把 毛坯 件 加 工 成 目标 件 的 最 后 步 又 ， 也 是 关键 的 一 步 ， 其 加 工 结果 直接 影响 
模 基 的 加 工 质量 和 加 工 精 度 ， 所 以 在 本 例 中 我 们 对 精 加 工 的 要 求 很 高 。 

下 面 以 电话 机 四 模 为 例 介 绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 , 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 9.1 和 
图 9.2 所 示 。 


曲面 粗 铣 削 在 保证 型 面 的 情况 下 ， 尽 可 能 地 大 量 去 除 毛 
坏 材 料 


曲线 精 铣 前 对 加 工 型 面 进行 精 铣 铣削 
轮廓 铣削 对 零件 的 外 形 轮廓 进行 切削 
村 夫人 有 角 进行 清 要 


图 9.1 加 工 工 艺 路 线 (一 ) 





整体 工件 加 工 整体 工件 加 工 






a) 曲面 粗 铣削 b) 曲线 精 铣 削 


加 工 簧 只 很 部 





d) 清 根 加 工 c) 轮廓 铣削 


图 9.2 ”加 工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch09\phone_lower.CATPart。 

< 本 了 Eb 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 = 2 =——b> 源 
“Surface Machining ”工作 台 。 


Task2. 建立 毛坯 零件 


Step1. 选择 命令 。 在 图 9.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 天 ， 系 统 弹 出 图 9.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 






Surtace Nachinine 


E> 
心 












A [Geomnetry_phone_lower_11. 25. 59 
二 Pet body: [phone_1lower\ 零 侠 儿 何 全 


i hari 
9.3 “Geometry Manasement” 工 具 栏 |s 一 
已 上 已 忆 


Deftinition of the Stock 








一 了 KX min: Fe2nmn 3 六 ma : Fsm 同 Da. l25mm 
3 we 用 EZ YY min: Fldmn 向 YY max: [mn 加 DY: Prinmn | 
GN 2 min. Faomn 坪 了 max : Fom 同 D2: Feom SS 


加 确定 」 马 取 汉 | 
图 9.5 ”毛坯 参照 图 9.4 “Rough Stock” 对 话 框 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 9.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 ， 系 统 自动 创建 一 个 
毛坯 零件 ,在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 零件 的 尺寸 参数 (图 9.4)， 完 成 后 单 击 一 确定 | 
按钮 ， 关 闭 “Rough Stock” 对 话 框 ， 结 果 如 图 9.6 所 示 。 

Step3. 创建 图 9.7 所 示 的 点 。 

说 明 : 创建 该 点 是 为 了 在 零件 操作 定义 中 ， 定 义 加 工 坐标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 

(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 人 ESGERISREEGUESLSRS 点 下 的 
地] 生生 点 ， 系 统 进入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 (如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 
式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切换 到 该 工作 台 )。 

(2) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 匡 玫 | 一 > 国人 ,在 系统 弹出 的 “点 
定义 ”对 话 框 型: 下 拉 列 表 中 选择 攻 先 项 ， 在 全 1” 文本 框 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 国 革 8 划 先 项， 然后 在 图 形 区 选取 图 9.8 所 示 的 边线 1; 在 点 2: 文本 框 中 右 
击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 清洗 项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 9.8 所 示 的 边线 2。 


TT 边线 1 
~ 创建 此 点 / 
< 边线 2 
”~ z 、 A 
































和 





图 9.6 创建 毛坯 零件 图 9.7 创建 点 图 9.8 ”创建 边线 中 扣 
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(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 单 击 二 oo 让 2》2-4 
(4) 单 击 “ 点 定义 ”对 话 框 中 的 总 确定] 要 钮 完成 点 的 创建 。 
Step4. 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 上 点， 系统 返回 “Surface Machining” 工 作 合 。 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 9.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 多 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 时 | 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 僵 _ 癣 是 j 近 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 测控 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 








(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 的 坚 15 fame : 文本 
框 中 输入 坐标 系 名 称 Machining Axis.1， 然 后 按 Enter 键 ， 此 时 ,“ Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machining Axis.1” 对 话 框 。 

(3)) 单 击 “Machining Axis.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 9.10 
所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 ， 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 ， 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 在 
“Direction Z” 对 话 框 中 设置 图 9.11 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 意 确定 | 校 包 ， 

(4) 单 击 “Machining Axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 皮 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 ， 如 图 
9.12 所 示 。 


选择 此 点 
、\ 
P. P. R. AN 
广 ProcessList 一 
1 Process J 人 2 
1 2 > 一 
‘Hm Machining Process List. 1 SD 
+ 骂 ProductList 
+- 轩 ResourcesList 
图 9.9 ”特征 树 图 9.10 选择 坐标 原点 







[nanaaal | 


EE Components 访 | 


[ArglLes 定义 此 坐标 系 
\ 


N 


> 下 
二 CT axls.1 
| i 
Rewerse Direction | 


> 
Sy 盖 确 定 | 六 取消 | 7 


图 9.11 “Direction Z” 对 话 框 图 9.12 定义 加 工 坐 标 系 
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Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry phone lower_ 8.49.16 
(NCGeometry_phone_lower _8.49.16.1)” 市 点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 全 今 ， 单 
击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 司 按 钮 ， 选 取 图 9.13 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零件 ， 
在 图 形 区 的 空 晶 区域 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step5. 定义 毛坯 零件 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_phone_lower 8.49.16 
(NCGeometry_phone_lower _8.49.16.1)” 市 点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ; 单 
击 “Part Operation ”对话 框 中 的 品 腕 钮 ; 选取 图 9.14 所 示 的 零件 〈 透 明显 示 的 模型 ) 作为 
毛坯 零件 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 鼠 标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 
毛坯 件 

















图 9.13 定义 目标 加 工 零 件 图 9.14 定义 毛 坏 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_phone_lower 8.49.16 
(NCGeometry_phone_lower _8.49.16.1)” 节 点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ; 单 
击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 安 | 按 钮 |， 在 图 形 区 选取 图 9.15 所 示 的 面 为 安全 平面 参照 ， 
系统 创建 一 个 平面 ; 右 击 系统 创 建 的 平面 ， 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 有 0 全 介 人 ， 系 
统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 下 aasss 文 本 框 中 输入 值 30， 单 击 总 确定 ] 控 馈 ， 


完成 图 9.16 所 示 安 全 平面 的 定义 。 

















图 9.15 ”安全 平面 参照 图 9.16 定义 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 | 摔 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 





Task4. 粗 铣 型 面 
Stepl. 设置 几何 参数 。 
/ 1 a | 和 
(1) 在 特征 树 中 展开 区 革 守 于 放下 玫 日 古 于 
点 9 5 后 逻 择 下 拉 请 单 插 六 Nachinine Uperations Rouehiine Dperatluns | 
ES 和 直人， 插入 一 个 曲面 铣削 加 工 步 骤 ， 系 统 弹 出 图 9.17 所 示 的 “Sweep 
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roughing.1” 对 话 框 《一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 和 | 单 击 “Sweep roughing.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 机 选取 图 形 区 中 的 零件 作为 目标 零件 〈 图 9.18 )， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 雇 标 左 键 返 回 到 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 )， 双 击 “Sweep 
rousghing.12 对 话 框 ( 一 ) 中 的 “we (COffset on part) 字 样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 呈 + ?et 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 草 确定 | 拉 钮 ， 双 击 “Sweep rousghing.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 个 ** 1 导 (Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
ss 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 章 _ 确定 | 拉 钮 ， 右 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 
的 加 工 边 界 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 苹 命令 ， 在 图 形 区 选取 图 
9.19 所 示 的 面 为 限制 面 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweep roughing.1” 对 
话 框 (一)， 取 消 选中 口 ?*+ trinit 复 选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

























Sweep rouehine.l 


Hame: Eweep rouehine. 1] 








a | 
Uffset Wroup: [Wone "| 
Feature: [rev Feature "| 


医 the cursor iver 4 Sensltiwe arega. 


Hr tn rl ? bi 


rip wn ciel | Lm 
、 HT to 
了 


目标 零件 感应 区 
\ 





9.18 ”加 工 对 象 














i 辣 确定 」】 Previex 」 总 职 消 | 攻 
图 9.17 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 图 9.19 定义 加 工 边 界 


oh 定义 刀具 参数 。 在 el pn 1” 0 (一 ) be Re 数 ” 选 项 


ooooeseeeeeeoeoeeoeoooooeooos 


年 ESweeh roughing.1 ”对 话 框 (一 ) 的 Name 文本 框 中 输入 “Tl End Mill D10”; 本 “Sweep roughing.1” 


对 话 框 (一 ) 中 选中 局 Balrend tool ) 复 选 框 ,在 “ Sweep roughing.1 ”对话 框 (一 ) 中 单 击 5e22 | 


按钮 ， 单 击 ， ewmetey | 选项 不， 然后 设置 图 9.20 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 
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用 系统 默认 设置 值 。 















Hame: weep rouehine.l 


Fonmant: 夸 据 还 /| 
ae 


hppr oach.: Foom_mn 3 
Machinine: [DDmm_mn 同 





Retract: Fooorn_ma 图 

[| Transition: [Machining "| 
Baddmm_mn 昕 

Tt 国 Tear "| 





eonmetry Technol oey | Feeds 名 Speeds |Compi EI Spindle Speed 


Hominal diameter MD). [om 向 [ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Corner radius (Re): pm V 由 加 Spindle output 
和 pom “图 200turn_m 国 


Cuttine leneth 人 Le: a hnaul ar 到 
Leneth 以 ] : Qualitw: [xmah a | 
Body diameter 【db : [sm 南 

Hon cutting diameter (Dne): pmm 二 i 局 确定 | _Ereview | 二 地 彬 


图 9.20 定义 刀具 参数 图 9.21 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch09\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “电话 机 凸 模 加 工 -r01.avi”》 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 








(2) 在 -Maere anaeenent -区域 的 列表 框 中 选择 国 B8 卫 ,处 后 在 wa: 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 。 

(3) 双击 图 9.22 所 示 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 数字 “1.608mm”， 在 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 按钮 。 再 双击 数字 “6mm”， 在 弹 
出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 jj 包 ， 

(4) 激活 退 刀 。 在 asro Nanagement 区 域 的 列表 框 中 选择 国 凤 吉 吉 ， 右 调 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 重信 人 系统 状 认 激活 )， 

(5) 在 -asro Mensagemnent 区域 的 列表 框 中 选择 思 出 ， 然 后 在 … 下拉 列表 中 选择 
选项 


NO 
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(6) 双击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 数字 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 护 馈 . 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 包 出 | 
系统 弹出 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (二 )， 晶 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 9.23 所 示 。 

Step7. 在 “Sweep roughing.1 ”对 话 杠 (二) 中 单 击 忌 - 确 证 | 校 钮 ， 然 后 在 “ Sweep 
roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 总 确定 | 按钮 。 


Sweep rouehine.l 








Hame: weep rouehine.l 


Commernt: 





局 Retract Retract.1 hlone +... 
a Clearance Clearan... Uptimired 
六 Linkina... Linkine.l] Defined... 
a DLinkine... Linkine.l] Nefined... 
局 Between... Between... Hone 

晶 Between... Between... Defined... 





Current Macro Toolbox 





Definit1i on Dptions | 
odin 加 





Se 癌 确定 | Frewlew | 名 职 消 | 


到 9.22 ”“ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 9.23 ”显示 刀 路 轨迹 





Task5， 精 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweep roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 区 
TI 一 ”ED > FE ,条 入 个 机 影 加 

工 步骤 ， 系 统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 )。 
(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参 数 ”选项 卡 和 











。 早 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 
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中 的 目标 零件 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 中 选取 图 9.24 所 示 的 零件 作为 目标 零件 ， 在 
图 形 区 的 空 日 区 域 双 击 鼠 标 左 键 , 系统 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ); 双击 “Sweeping.1” 
对 话 框 (一) 中 的 人 “多 (COffsetonpart) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 0， 单 击 已 _ 列 下 j 按钮 ; 双击 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 全 
(Offset on check) 字样 ， 系 统 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 “Offset on check” 文 本 框 
中 输入 值 0， 单 击 总 确定 jj 钮 ， 右 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 的 加 工 边界 感应 区 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 oo 二 合 今 ， 在 图 形 区 选取 网 9.25 所 示 的 面 为 限制 面 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 鼠 标 左 键 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ), 取消 选中 口 ?Yt sotolinit 
复 选 枉 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step2. 定义 刀具 参数 。 























ooooeeeeeseeeeseeeeoooeoeooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 四 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 ”re 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D6” 
再 单 击 昌 | 按钮 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 选中 Bimend ts 中 复 选 框 ， 在 
的 Joinal 出 neter 0: 文本 框 中 输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 革 吉 光 项 卡 ， 





复 选 框 的 选中 状态 ， 在 ™™ 文本 框 中 输入 值 1500， 在 >** 文本 框 中 输入 值 2500; 在 
Spindle speed [x 域 中 取消 选中 口 加 tomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 由 文本 框 
中 输入 值 1800， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 设置 “Machining” 选项 卡 。 单 击 Machinine: 选项 卡 ， 然后 在 Tool path stvle: 下 拉 列 表 
中 选择 国 B 扩 项 。 在 "hinine toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设 


置 值 。 
(3) 定义 径 同 参数 。 单 | 先 项 卡 ， 在 Max， 出 stance between pass: 文本 框 中 输入 
值 0.5。 


(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 加 社 引 昌 项 卡 ， 在 员 tipsss; 下拉 列表 中 选择 
Humber of levels and Maximum cut depth 在 Nmber of lewels: 文本 框 中 输入 值 | 在 Maximum cut depth: 文本 
框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 

(2) 在 -Meere Nansenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 BB 图， 从 后 在 m4: 下 拉 列 表 中 选择 国 9 
选项 。 

(3) 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 的 数字 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 双 币 数 字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 珊 定 皮包 

(4) 激活 退 思 。 在 eroanasementi|X 域 的 列表 框 中 选择 
单 中 选择 命令 《系统 黑 认 激活 )。 

(5) 在 -Maer Nanagement [区域 的 列表 框 中 选择 本 二 所， 然后 在 “下拉 列表 中 选择 








， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 荣 











(6)) 双击 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 jl. 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 《〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 |, 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 是 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 9.26 所 示 。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 . 总 确定 | 护 包 ， 然后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 台 se 员 定 上 j 包 ， 








-A 
Sy 
De 


i 


图 9.24 加工 对 象 图 9.25 定义 加 工 边界 图 9.26 显示 刀 路 轨迹 


Task6. 轮 万 铣削 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 EB 
命令 ， 插 入 一 个 轮廓 铣削 步骤 ， 系 统 弹 出 图 9.27 
所 示 的 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 选择 轮廓 铣 判 类型。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 | 下 拉 列 表 中 

Step3. 定义 加 工区 域 。 

(1) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 引导 曲线 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 
9.28 所 示 的 曲线 为 主 引导 曲线 ， 在 图 形 区 的 空 晶 区域 双击 限 标 左 键 。 此 时 图 9.28 所 示 的 第 
头 方 同 同 上 。 








Machinine Dperations k = 起 ”PEofile Contouring 
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(2) 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 9.29 
所 示 的 面 为 底面 ， 此 时 稍 头 方 癌 癌 外 。 





Frofile Contouri TLE. 1 
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9.27 “Profile Contouring.1” 对 话 框 


主 引 导线 底面 
\ 


\ 








图 9.28 ”引导 曲线 图 9.29 定义 底面 

Step4. 定义 思 共 参数。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 S80 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 县 | 按钮， 选择 问 钳 
思 为 加 工 思 其 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 的 Hone 文本 框 中 输入 “T3 End 
Mill D 8”， 再 单 击 昌 | 按钮 

(4) 取消 选中 四 到 复 选 框 。 
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(5) 设置 刀具 参数 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 JEEE22 直 按钮 ， 单 
击 .Semsuy | 选项 卡 ， 然 后 在 该 选项 卡 的 mi aete ;文本 框 中 输入 值 8， 在 
corner radins Re; 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 给 率 。 

(1) 了 0 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile mone 1” a LC ee eh 
消 选中 口 Antomatie compute from tooling Feeds and Speeds Vo 文本 框 中 输 oa 0 
文本 框 中 输入 值 1000， 在 本 se 文本 框 中 输入 值 2000， 在 ?2* sea 区 域 中 取消 选中 
中 atonatie conpute from tooling Peeds sand Speeds 复 诗 框 ， 在 mashining 文本 框 中 输入 值 1500， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 

I 设置 刀 Oe > 





(2) et 和 “Profile Contouring.1” 对 活 相 (一 ) 的 到 到 二 
表 中 选择 国 时 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 . 

(3) 定义 步 进 参数 。 单 击 *P we 选项 卡 ， 然 后 在 吐 Tevels: 文本 框 中 输入 值 1， 
其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 下 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 
/ 退 刀 路 径 ” 选项 卡 有 |. 

(2) 定义 进 万 路 径 。 在 -sse Nanagenent :又 域 的 列表 框 中 选择 出 ， 然 后 在 下拉 
列表 中 选择 ED 和 站 项 ， 依 次 单 击 交 | 校 钮 和 全 | 按钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 二 ss Management 区 域 的 列表 框 中 选择 Wh 
列表 中 选择 国 B 加 里 轩 ;项 ， 依 次 单 击 人 这 钮 和 从 胺 钮 。 

Step8. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Profile Contouring.1 ”对话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 央 | 系统 
弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 9.30)。 

(2) 在 “Profile Contouring.1 ”对话 框 (二) 中 单 击 . 总 列 宇 按钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.1 ”对话 框 (一 ) 中 的 辣 确定 |] 控 包 ， 


















， 处 后 在 有 和 下 :7 











图 9.30 ”显示 刀 路 轨迹 
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Task7. 清 根 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.1 〈Computed)” 节 上 点， 然后 选择 下 拉 沫 上 
Bd WE 插入 一 个 清 根 加 工 步骤 ， 系 统 弹出 
“Pencil.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 量 富 螺 项 卡 ， 然 后 单 击 “Pencil1” 对 话 框 《一 ) 中 的 目标 
零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 会 目 动 计算 出 一 个 加 工 
区 域 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 鼠 标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Pencil.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 90 选项 卡 ; 在 “Pencil.1” 
对 话 框 (一) 中 单 击 且 按钮 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 ; 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一) 中 的 加。 











对 请 框 《 一 让 的 ES 上 渤 项 卡 中 取消 选中 国 se 和 ; 先 杠 ， 
在 2 文本 框 中 输入 值 100， 在 “中 nie: 文本 框 中 输入 值 800， 在 Eeeast 文本 框 中 输入 值 2000; 
在 名 nade 5peea 区 域 中 取消 选中 口 Matanatie conpute from tooling Peeds and Speeds 复 选 框 ， 在 Mohinine; 文本 框 
中 输入 值 1000， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 刀 有 具 路 径 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刃 路径 选 项 卡 。 在 “Pencil1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 








(2) 在 -Weere ansganent 区 域 的 列表 框 中 选择 国外 后 在 m4 下 拉 列 表 中 选择 国 9 
选项 。 

(3) 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一) 中 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 j 近 钮 ， 双 击 “pencil.1” 对 话 框 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 
HJ “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 术 包 ， 

(4) 激活 退 刀 。 在 B9999SS96 旬 |X 域 失 列表 框 中 选择 
单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )。 

(5) 在 ere Managenent 区域 中 的 列表 框 中 选择 二 呈 ， 人 然后 在 ""… 下 拉 列 表 中 选择 
选项 。 

(6) 双击 “Pencil.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 尺寸 mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 20， 单 击 章 确定 | 扩 饥 。 

(7) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -aero Menagement 区域 的 列表 框 中 选择 oii 

















， 石 击 ， 从 弹出 的 快捷 采 
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从 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 命令 ， 在 999556 |X 域 的 列表 框 中 选择 
i 从 后 在 "下 拉 列 表 中 选择 ibaa? 先 员 ， 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 (一) 
中 的 “Add Axial motion” 按钮 音 | 湛 加 一 个 全 安全 平面 的 轴 问 进 刀 运 动 。 

(8) 定义 连接 退 刀 路 生 。 在 本 ES 以 域 的 列表 械 中 选择 nb ， -1 于 ， 
从 弹出 的 快捷 亲 单 中 选择 命令 ， 在 S955 |X 域 的 列表 框 中 选择 
Linkine Ketract | 然后 在 Node: 下 拉 列 表 中 选择 Build bv | 先 项 ， 单 击 “Pencil.1 2》 对 话 框 (一 ) 
中 的 “Add Axial motion” 按 钮 许 |， 添 加 一 个 从 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运 动 。 

Step7. 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 弹出 “Pencil.1” 
对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 9.31 所 示 。 

Step8. 在 “Pencil.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 兢 定 | 按钮， 然后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 角 护 钮 。 

















图 9.31 显示 思路 轨 这 
说 明 : 清 根 加 工 是 以 两 个 面 之 间 的 交 线 作为 运动 路 笃 来 切削 上 一 个 加 工 操 作 留 在 两 个 
面 之 间 的 残 料 。 在 CATIA 清 根 加 工 中 ， 系 统 会 自动 计算 需要 清理 的 区 域 。 
Task8. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 : 一 > [命令 ， 在 系统 阐 出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
phone_lower， 单 击 上 加地 | 坟 钙 即 可 保存 文件 。 


实例 10 电话 机 四 模 加 工 


在 模具 加 工 中 ， 从 毛坯 零件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 。 工 序 安排 得 是 
侍 合 理 对 加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 ， 因 此 在 加 工 之 前 需要 根据 目标 零件 的 特征 制订 
pl 

下 面 以 一 个 电话 机 思 模 为 例 介绍 多 工序 铣削 的 加 工 方法 ， 访 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 
10.1 和 图 10.2 所 示 。 





曲面 粗 铣 削 在 保证 型 面 的 情况 下 ， 尽 可 能 地 大 量 去 除 毛 
坏 材 料 
曲面 精 铣 削 对 加 工 型 面 做 精 铣 铣 削 


清 根 加 工 对 零件 殷 角 做 清除 铣削 运动 


轮廓 驱动 加 工 以 选择 加 工区 域 的 轮 廊 线 作 为 加 工 的 引导 线 来 
驱动 刀具 的 运动 
图 10.1 ”加工 工艺 路 线 (一 ) 





整体 工作 加 工 
\ es 









a) 曲线 粗 铣 削 b) 曲线 精 铣削 


底面 加 工 
加 开 风 柱 根部 





d) 清 根 加 工 c) 轮廓 驱动 加 工 


图 10.2” 加工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20. Ee upperCATPart。 
se 达 首 下 苯 站 有 一 ”SI 一 2EEERRB 
“Surface Machining ”工作 台 。 
Task2. 建立 毛坯 零件 


Step1. 选择 命令 ,在 图 10.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 一 ， 系 统 弹 出 图 10.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 





人 
必 








Leometrw phone upper D9. SB6. SB 
多 body: ER 
NL 一 
人 of the Stock 
mi Fszm 图 其 mase : Fm ”图 Ln: ss 图 
min.: Fm 图! ma Bom ”图 天 Fim 图 
£ min: ED max : Fom 图 天: 











10.3 “Geometry Management” 工 具 栏 10.4 “Rough Stock” 对 话 框 


Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 10.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 ， 系 统 自动 创建 一 个 
毛坯 零 件 ， 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 零件 的 尺寸 参数 ， 如 图 10.4 所 示 。 

Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 参数 ， 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 
总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 ， 如 图 10.6 所 示 。 

Step4. 创建 图 10.7 所 示 的 点 。 

(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 人 EAI -上 下 的 
地 JR 六 点， 系统 进 入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 (如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 
式 外 形 设 计 ” 工 作 台 ， 则 需 切 换 到 该 工作 台 )。 

(2) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 巧 帮 一， 四 命令 , 在 系统 弹出 的 “点 
定义 ”对 话 框 点 类 型 : 下 拉 列 表 中 选择 基色 靖 先 项 ， 在 总 二 文本 框 中 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 10.8 所 示 的 边线 1; 在 点 2: 文本 框 中 


右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 si 划 先 项 , 处 后 在 图 形 区 选取 图 10.8 所 示 的 边线 2。 
毛坯 零件 
创建 此 点 
















图 10.5 “毛坯 参照 图 10.6 创建 毛坯 零件 图 10.7 创建 点 
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(3) 在 “点 定义 ”对 话 框 中 单 击 二 中 | 六 包 . 

(4) 单 击 “ 点 定义 ”对 话 框 中 的 意 确定 | 术 钮 完成 点 的 创建 。 

Step5. 在 图 10.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点， 系统 返回 “Surface 
Machining” 工 作 合 。 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 10.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 是 |, 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 凶 | 其 他 参数 采用 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 ，。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 哆 | 按钮 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1 ”对话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 各! Mme :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “Machining Axis.1”。 

(3) 单 击 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感 
应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 10.10 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 ， 单 击 对 话 框 中 的 乙 轴 ， 
系统 弹出 “Direction Z” 对 话 框 ， 在 “Direction Z” 对 话 框 中 设置 图 10.11 所 示 的 参数 ， 然 
后 单 击 总 确定 jj 控 钮 。 此 时 ,“Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 
为 “Machining Axis.1” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “Machining Axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 上 冯 乌 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 ， 如 图 
10.12 所 示 。 










P. P.R. 选取 此 点 
绰 ProcessList 
Pryrocesg 
上 Part Operation.1 
Machining Process List.1 
口 ProductList 
出 -为 ResourcesList 


图 10.8 创建 边线 中 点 图 10.9 ”特征 树 图 10.10 ”选择 坐标 原点 


边线 2 i 











Marnal | 
七 Components 访 | 
[1 hneles 


定义 加 工 坐 标 系 


Rewer se Direction | 
3 全 确定 | 局 取消 | 


图 10.11 “Direction Z” 对 话 框 图 10.12 定义 加 工 坐 标 系 
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Step4. 选择 目标 加 工 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “ NCGeometry_phone_upper_09.56.56 ( NCGeometry 
_phone_upper_09.56.56.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世人 针 人 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 允 








| 殷 钮 。 

(3) 选取 图 10.13 所 示 的 零件 模型 作为 加 工 目 标 零 件 ,在 图 形 区 的 衬 晶 区域 双击 鼠标 左 
键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_phone_upper_09.56.56 
(NCGeometry _phone_upper_09.56.56.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 衣 单 中 选择 四 i 介 今 ， 
单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 品 腕 钮 ; 选取 图 10.14 所 示 的 零件 〈 透 明显 示 的 模型 ) 作 
为 毛坯 零件 ， 在 图 形 区 的 空 晶 区域 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 
毛坯 零件 














10.13 ”零件 模型 10.14 毛坯 零件 
Step6. 定义 安全 平面 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_phone upper_09.56.56 
(NCGeometry _phone_upper_09.56.56.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 某 单 中 选择 世人 千 今 ， 
单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 安 | 按钮 ， 在 图 形 区 选取 图 10.15 所 示 的 面 作为 安全 平面 参 
照 ， 系 统 创 建 一 个 平面 ; 右 击 系统 创建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 i 央 介 邻 ， 和 未 
统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 型 es 文本 框 中 输入 值 15， 单 击 已 确定 j 术 馈 ， 
完成 图 10.16 所 示 安 全 平面 的 定义 。 


安全 平面 参照 
~ 














10.15 ”安全 平面 参照 10.16 定义 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 匀 钮 ， 完成 零件 定义 操作 。 
Task4. 曲面 粗 铣削 


Stepl. 设置 儿 何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 展开 上 时 于 玫 吧 ,和 


点 5 人 后 选 择 下 拉 菜 单 本 Machinine Dperatiorns Rouehine Dperations k 
AAA) 4 
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命令 ， 插 入 一 个 曲面 铣削 加 工 步 又， 系统 弹出 图 10.17 所 示 的 “Sweep 
Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 和 | 然后 单 击 “Sweep Roughing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 10.18 所 示 的 目标 加 工 零 件 作 为 加 工 对 
象 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 人 **%'i% (Offset on 
part) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 的 ?et 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 
击 总 确定 | 校 钮 , 双击 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (一) 中 的 “> (Offset on check) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 的 ms 文本 框 中 输入 值 0.2， 单 击 
区 二 | 扩 馈 . 
(4) 设置 加 工 边 界 。 右 击 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 加 工 边 界 感应 区 ， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 医生 bat 抽 二 生息 二 才 介 人 人， 在 多 形 区 选取 图 10.19 所 示 的 面 为 限制 面 ， 
在 图 形 区 的 空白 区 域 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 )， 取 消 选 中 
?et sotolimit 复 选 框 ， 在 ”文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Sweep rouehine.l 


Hame: Eweep rouehine. 1] 


Commernt: 




























| | 
Uffset Wroup: [None "| 
Feature: [rev Feature "| 


医 the cursor Doer 4 Sensltliwe arega 


Nr te rl ? be 


ipt wn tbheh | Lm 
、 ST Ht 
人 


目标 零件 感应 区 
\ 





10.18 ”加 工 对 象 











10.17 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 10.19 ”定义 加 工 边界 


Step2. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 刀 其 参 数 选项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 思 具 参 数 ” 


ooooeoesesseeeeeeeeoooooooeos 
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(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweep roughing 1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 图 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 
为 加 工 刀 具 。 


(3) 思 具 命名 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 “ne 文本 框 中 输入 “Tl End Mill D10”。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 选中 局 I-snd tesl, 复 选 
图 10.20 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 


oseesesesssessssssseesesesees 


所 示 的 参数 。 


Sweep rouehine.l 








Hame: weep roueahine.l 
Commernt: 所 播 汪 
RE 
8 让 | 
Feedr ate 一 


[ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Poom_nn 图 
Machinine: [ooom mm ”图 
Retract.: psoom_ mn 图 
L | Transition. nachining =| 
Foomn_mn 四 
Unmit: [riaear -| 
Geometry Technol oe | Feeds 总 Speeds |canz， 4 


Hominal diameter WD): 四 同 

[Cl Automatic compute from tooline Feeds and Speeds 
Corner radius (Re): Fn 同 人 
Drwerall leneth (LL): Foom 峡 Nachinine: |200turn_mn 同 


Cuttine leneth [Lel: 





Spindle Speed 


Dmm Unit: edt = 


Leneth 中 ): 


Body diameter [db): [sm SS 





Quality: [Roneh "| Compute | 
Hon cuttine diameter nipm 图 定 | review | ; 
E i 局 确定 | F | 有 叶 ” 职 消 | 
图 10.20 ”定义 刀具 参数 图 10.21 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 


(2) 定义 切削 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 -Rosahiag type 选项 组 中 选中 
9 单 选项 。 

(3) 设置 “Machining” 选 项 卡 。 单 击 ”imine 选项 卡 ， 然 后 在 "中 seae 下 拉 列 表 
中 选择 国 阳 交 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 | 本 站 先 项 卡 ， 然 后 在 Has 得 stanee between pass: 文本 框 中 输 
入 值 5。 
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(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | -二 沁 .| 选项 卡 ， 在 Weinm ss 外 :文本 框 中 输入 值 5。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 
退 刀 路 径 ” 选 项 卡 几 |. 

(2) 在 -ss Wassaent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 8 国 ,外 后 在 "ae: 下 拉 列 表 中 选择 国 Bi 
项 。 

(3) 在 图 10.22 所 示 的 “Sweep roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 双击 数字 “1.608mm”， 在 
弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 校 钮 。 再 双击 数字 “6mm”， 在 
弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 

(4) 激活 退 刀 。 在 -Meo Nanagement 区域 的 列表 框 中 选择 niin 
单 中 选择 命令 《系统 黑 认 激活 )。 

(5 ) 在 ES 以 域 的 列表 框 中 选择 
选项 。 

(6) 双击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 的 数字 “6mm”, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 护 馈 . 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 
系统 弹出 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 10.23 所 示 。 

Step7. 在 “Sweep rousghing.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 j 按钮 ， 然 后 在 “ Sweep 
roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 砷 确定 | 按钮 。 


Task5. 曲面 精 铣 削 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweep roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 区 
人 人 丘 入 一 -个 投影 加 
工 步骤 ， 系 统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 计 |。 单 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 中 选取 图 10.24 所 示 的 零件 作为 目标 零件 ， 在 
图 形 区 的 空白 区 域 双 击 女 标 左 键 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 的 个 *%'?> (Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 确定 | 拉 钮 ， 双击 “Sweep 
roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 全 ** “1 导 (Offset on check) 字样 , 系统 弹出 “Edit Parameter” 
对 话 框 ， 在 “Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 -确定 ] 护 钮 。 

(4) 设置 加 工 边 界 。 右 击 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 的 加 工 边界 感应 区 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 沫 单 中 选择 命令， 在 图 形 区 选取 网 10.25 所 示 的 面 为 限制 面 , 在 网 形 








， 石 击 ， 从 弹出 的 快捷 亲 








， 然 后 在 下 拉 列 表 中 选择 
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区 的 空白 区 域 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )， 取 消 选 中 品 ?Y! torinit 复 
选 杠 ， 在 ”文本 框 中 输入 值 1， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Sweep rouehine.l 








Hame: weep rouehine.l 


Commernt: 





[a Retract Retract.1 one +... 过- We sa a 
晶 Clearance Clearan... Dptimired es 

a Linkine... Linkine.l] Defined... 
a Linkine... Linkine.l] Defined... 
昌 Betweern... Between... Hone 

a Between... Between... Defined... 





10.23 ”显示 思路 轨迹 
选取 此 面 





Current Macro Toolbox 





Definiti on | Dptions | 


er | 


电 Um 


10.25 定义 加 工 边 界 


Sm 六 ”确定 | Fr ewi ew | 赠 ” 职 消 | 
10.22 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 








Step2. 定义 刀 共 参数 。 


oooooooooooeooeoeeeeooeoool 





(2 ) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 日 | 按 钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 的 ”rs 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D6”， 
再 单 击 目 按钮 。 


“Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 在 本 池 及 乌 ， 单 市 | Smeey. | 选项 卡 ， 然 后 在 该 选项 卡 
的 sm ete 文本 框 中 输入 值 6， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 


oooesesessesesesssseeeeeeeeee 


oooeeeesseseseeeseeeeoeoep 
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ooeesesssessessssssseseseeeee 


[] Auateomatie compute from tooling Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 schinine: 文本 框 中 输入 值 1500， 在 Metract: 文本 
框 中 输入 值 2500， 在 四 mae ggsed 区 域 中 取消 选中 口 和 atanatis conpute 下 om tooling Peeds and spesds 复 选 框 ， 
在 umns 文本 框 中 输入 值 1800， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 设置 “Machining” 选 项 卡 。 单 击 上 Same2E 选项 卡 ， 然 后 在 Eee 下 拉 列 表 
中 选择 国 加 项 。 在 Weminine teleremee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设 


置 值 。 
(3) 定义 径 同 参数 。 单 击 上 sa 林 站 先 项 卡 ， 在 Max， 出 stance between pass: 文本 框 中 输入 
值 0.2。 


(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | .各 这 | 选项 卡 ， 在 由 tirgsss: 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of levels and Maximm cut depth BAR Hamber of lewels: 文本 框 中 输 入 值 1， 在 Naximum cut depth. 文本 
框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 
videoxch10Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “电话 机 凹 模 加 工 -r01.avi”)。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 10.26 所 示 。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定] 校 馈 ， 然后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 校 馈 。 














10.26 ”显示 思路 轨迹 


Task6. 清 根 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 基 全 
,所 入 一 个 清 根 加 工 步 台 ， 系统 弹出 “Pencil.1” 对 话 
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作 (= 

Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 名 贬 项 卡 ,然后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感 
应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 会 目 动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 
在 图 形 区 的 空 日 区域 双 击 昭 标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Pencil.1” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 人 “> (Offset on part) 
字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0, 单 击 硬 确定 | 掖 钮 , 双击 “Pencil.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 人 *** 1 (Offset on check) 字样 ， 系 统 弹 出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 
在 “Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 瑞 宕 | 控 馈 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 全 .V 选项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 且 | 按钮 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 的 ws 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 4”， 
再 音 击 国有 

















项 卡 ， 0 本 框 中 输入 值 4， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 
系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 进 给 率 设置 选项 卡 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 几 者 网 项 卡 ， 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pencil1” 对 话 框 (一 ) 的 | 时 | 选项 卡 中 取消 选中 
Lutomatic compute from tooling Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 ww 文本 框 中 输入 值 100， 在 ashining: 文本 
框 中 输入 值 1000， 在 2 文本 框 中 输入 数值 2000， 在 > se 区 域 中 取消 选中 
中 hatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 复 选 枉 ， 在 mashining: 文本 框 中 输入 值 1000， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 

Step6. 设置 刀具 路 径 参 数 。 刀 有 具 路 径 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 思 / 退 思路 径 ” 选 项 卡 


eeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoees 








Dr 


(2) 在 -Meere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 ， 外 后 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 一 
选项 。 

(3) 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 看 确定 按钮 。 再 双击 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 感到 下 | 按钮 。 

(4) 激活 退 刀 。 在 -ee Nanaganent ;区域 的 列表 框 中 选择 及 请 出， 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜 
央 命 令 (系统 默认 激活 )。 
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i ， 然 后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 





(6) 双击 “Pencil1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 20， 单 击 意 确定 | 校 包 ， 

Step8. 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 "出 | 系统 弹出 “Pencil.1” 
对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 ， 如 图 10.27 所 示 。 

Step9. 在 “Pencil.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 j 控 钮 ， 然 后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 | 掖 包 ， 








10.27 显示 思路 轨迹 
Task7. 轮廓 驱动 加 工 


Stage1. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “PencilL1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 本 而 
a = 各 名 少 介 令 ， 插 入 一 个 轮廓 驱动 加 工 步 怠 ， 系 统 弹 出 图 
10.28 所 示 的 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 

(1) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 上 选项 卡 ， 

(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 
10.29 所 示 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 目 动 计算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 的 空白 区 域 双 击 鼠 标 左 
键 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 “COffset on 
part) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 意 _ 确定 六 负 双击 

“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 全 “1 (Offset on check) 字样 ， 系 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 “Offset on check” 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定] 按钮， 
Step3 定义 进 给 率 。 








peoesesesssseseseeseeeeeeeeeey 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (一 ) 的 县 沽 . | 选项 卡 中 取消 选中 
[] wateomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 在 由 es 文本 框 中 输入 值 800， 在 Retract: 文本 
框 中 输入 值 1200; 在 Bs Speed [ 文 域 中 取消 选中 口 hutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 
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在 “ae 文本 框 中 输入 值 1000， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Hame: 


Fentour drivern. l 


Cammertt : 


"a 





| 
Sn oi me 
BB contours CY Parallel contour [Spine contour | 








| Et 
ee 
广 4 open contours (ld points on a closed contour 
Machining | Radial | Axial | Strategy | Island | 
Tool path style: [lisag 加 


Machinine tolerance: 


了 了 Dimnm 二 他 


[| Reverse tool path 


[| Was Disceretiration Te 





Step; i ”~ 
JE 





10.28 “Contour-driven.1” 对 话 框 “〈 一 ) 
ine 


10.29 ”加工 对 象 


(2) 定义 引导 在 “Contour-driven.1 ” 对 话 框 ( (一 ) 机 国光 项 WE 
更 Between eontours 单 选 项 ， 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1 〈 引 导线 1)” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 10.30 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edsge Selection” 工 具 条 中 的 
mr 按钮 完成 引导 线 1 的 定 。 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 2( 引 导线 2)” 感 应 区 , 系统 弹出 “Edge 


Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 10.30 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 
9 按钮 完成 引导 线 2 的 定义 。 





10.30 “加 工 对 象 
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(3) 定义 国 Nachining | 参数 ， 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 : Nachining | 詹 
后 在 Tool path stvle: 下 拉 列 表 中 选择 EB 在 Machinine tolerance: 文本 框 中 输入 值 0.01, 
其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





在 seeewee: 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 snes miss paths; 文本 框 中 输入 值 0.2。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 上 汪 革 选项 卡 ， 在 

hlti-pass; 下 拉 列 表 中 选择 

中 输入 值 1， 在 Mein ent dspth: 文 本 框 中 输入 值 1。 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 定义 进 刀 路 行 。 在 本 SEE 以 域 的 列表 从 中 选择 2 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 末 单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 ) 在 er Nanagement [X 域 的 列表 框 中 选择 
然后 在 a 下 拉 列 表 中 选择 国 加 远 项 ， 双击 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 
“1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10; 双击 “Contour-driven.1” 对 
话 框 (一) 中 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 ESOE SI 区 域 的 列表 框 中 选择 i 二， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 荣 单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 ), 在 eo Wanasement 区 域 的 列表 框 中 选择 
然后 在 “下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

Step6. 在 “Contour-driven.1 ”对话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 央 | 系统 
弹出 “Contourdriven.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 ， 如 图 10.31 所 示 。 

Step7. 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 校 钮 . 





9 














图 10.31 ”显示 刀 路 轨迹 
Stage2. 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 


选中 “Contour-driven.1” 节 点 插入 轮 序 驱动 加 工 (二 )， 采 用 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 中 的 


164 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 


设置 ， 加 工 对 象 如 图 10.32 所 示 。 





1LHImnEg ris.1 





10.32 ”加 工 对 象 
Task8. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 园 于 时 全 人 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
phone_upper， 单 击 [_ 保 凤 加 | 护 馈 即 可 保存 文件 。 





实例 11 ”鼠标 震 目 模 加 工 


本 实例 为 鼠标 盖 思 模 ， 该 模型 加 工 要 经 过 多 道 工 序 ， 要 使 用 型 腔 粗 加 工 、 投 影 加 工 、 
型 腔 钳 央 、 轮 亡 驱 动 加 工 等 加 工 操 作 ， 特 别 要 注意 的 是 对 一 些 细节 部 位 的 加 工 。 
下 面 将 详细 介绍 鼠标 冀 四 模 的 加 工 方 法 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 图 11.1 和 图 11.2 所 示 。 


型 腔 粗 加 工 以 垂直 于 刀具 轴线 Z 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛坯 零件 中 的 大 
量 材料 


对 零件 的 型 腔 面 进行 半 精 加 工 






型 腔 铣 同 


轮 廊 驱动 〈 一 ) 
轮 廊 驱动 〈 二 ) 


对 零件 的 上 平面 进行 精 加 工 


对 等 件 的 型 腔 面 进行 精 铣 加 工 









对 零件 的 吓人 台 侧 壁 进行 精 铣 加 工 


11.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 





粗 加 工 毛坯 加 工 型 腔 加 工 顶 面 
， / 
生 
a) 型 腔 粗 加 工 b) 投影 加 工 c) 型 腔 钳 削 
加 工 弧 面 加 工 型 面 
N ~ 





e) 精 铣 型 面 3 d) 精 铣 型 面 2 
图 11.2 ”加 工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\chll\mouse_upper_mold. CATPart。 

= 让 Fr 更 

Step2. 选择 下 拉 及 =—p> 做 I ， m=—p> 
“Surface Machining ”工作 台 。 





Surface Machinine 


他 
必 
EE 
> 


Task2. 建立 毛坯 零件 


Step1. 选择 命令 ,在 图 11.3 所 示 的 “Geometry Management ”工具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 师 ， 系 统 弹出 图 11.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 11.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 ， 系 统 自动 创建 一 个 
毛 坏 零件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 显示 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 


Ll 已 L LI 上 
"NY [Geomnetry_nouse_upper_mold_17. 15. 58 
it bodsy: |nease apper_mold 和 要件 几何 体 
PALS 一 
| | ] 
Ieye Eng na a dil 一 
rnin Pom 图 * "rm 图 Frm 国 
tn 轿 1 "图 所” 本 









11.3 “Geometry Management” 工 具 栏 11.4 “Rough Stock” 对 话 框 
Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 的 “ma 文本 框 中 输入 值 -5， 单 击 总 _ 确定 匀 钮 ， 完 成 
毛坯 零件 的 创建 《图 11.6)。 


全 


图 11.5 ”毛坯 参照 图 11.6 创建 毛坯 零件 





Step4. 创建 图 11.7 所 示 的 点 。 

说 明 : 创建 的 点 在 定义 加 工 坐 标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 

(1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 图 11.8 所 示 的 从 ]RRSRRREEERG 同族 点 ， 系 统 进 
入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 (如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切 
换 到 该 工作 台 )。 
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(2) 选择 下 拉 菜 单 本 和 一 四 命令， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 
话 框 的 吕 关 关 : 下 拉 列 表 中 选择 虑 各 月 先 项 ， 在 图 形 区 选择 图 11.7 所 示 的 点 1 和 点 2， 单 击 
中 点 |‖ 信 钮 ， 单 击 齐 .确定 | 扩 乌 ， 完 成 点 的 创建 。 


FP: Pk: 
霜 ProcessList 
过- ProcesSS 
TS Part Operation. 1 
歼 Machining Process List.1 


创建 此 点 





i ProductList 


1: 
大 INCSetup_nouse_upper_mold_ 1 7. 15. 58 (NCS: 
mouse upper mold (mouse upper mold.1. 
出 -各 JINCGeometry mouse upper mold_ 17. 15. 58 
加 ResourcesList 
11.7 创建 点 11.8 特征 树 


Step5. 在 图 11.8 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点， 系统 返回 “Surface 
Machining ”工作 台 。 


Task3. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 系 统 弹出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 多 |， 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 名 | 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 章 _ 确 定 j 扩 饥 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 哎 较 钮 系统 弹出 “Default 
reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 ; 在 对 话 框 的 各 Mme 文本 框 中 输入 坐 
标 系 名 称 Machining Axis， 按 下 Enter 键 后 , “Default reference machining axis for Part 
Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machining Axis” 对 话 框 ; 单 击 “Machining Axis” 对 话 杠 中 的 坐 
标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 11.9 所 示 的 点 ， 系 统 创建 一 个 加 工 坐 标 系 。 单 击 
“Machining Axis” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 单 击 
JE 次 铅 , 然 后 单 击 凶 瑚 定 | 由 交 钮 , 单 击 *Machining Axis” 对 话 框 中 的 总 并 到 | 
按钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 定义 《图 11.10)。 

这 定 久 机 村 系 





machining axis 


图 11.9 ”选取 点 图 11.10 定义 加 工 坐 标 系 
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Step4. 选择 目标 加 工 零 件 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_mouse_upper_mold_17.15.58 
(NCGeometry_mouse _ upper_mold_17.15.58.1) ”节点 ,在 弹出 的 快捷 末 蛙 中 选择 
令 ; 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 加 | 按钮 ; 选择 图 11.11 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 
零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_mouse_upper_mold_17.15.58 (NCGeometry_mouse _ 
upper_mold_17.15.58.1)” 贡 点 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 选择 
(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 口 腕 钮 

(3) 选择 图 11.12 所 示 的 零件 作为 毛坯 零件 ， 在 图 形 区 空 晶 处 双击 女 标 左 键 ,系统 回 到 
“Part Operation” 对 话 框 。 

(4) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_mouse_upper_mold_17.15.58 (NCGeometry_mouse _ 
upper_mold_17.15.58.1)” 贡 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


日 慰 加 工 零 件 






Pp] 












MN . 
2 1 axils. 1 





图 11.11 定义 目标 加 工 零 件 图 11.12 定义 毛坯 零件 

Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 | 校 钮 。 

(2) 选择 参照 面 。 选 取 图 11.13 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 安全 平面 。 

(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 I 纲 量 全 仿 ， 示 统 弹 出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 焉 sm*ss 文 本 框 中 输入 值 -10， 单 击 | 鳃 确定 肯 钮 ， 完 成 安全 平 
面 的 定义 (图 11.14)。 

安全 平面 参照 “| 











11.13 ”安全 平面 参照 11.14 ”定义 安全 平面 
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Step7. 在 “Part Operation ” 对 话 框 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 零件 操作 定义 。 
Task4. 型 腔 粗 加 工 


设置 几何 参数 。 在 特征 树 中 选择 Te Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 





单 击 “Roughing.1” 对 话 杠 《一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零 件 作 
为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 女 标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 刀具 参数 。 





Pr 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 Hane 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 16” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 取 消 选中 口 玖 ena torl 复 选 柜 ， 单 击 直 于 冰 核 钮 ， 单 击 meey 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 11.15 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 什 。 


Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 












Hame: Rouehine. 1 


Comment: 


| 


Feedrate 





[Butomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: h DOmm_mn 南 
Machinine.: [zoomn_mn 疼 
Retract: Pooomm mL EE 


SPpirdLe Speed 
[LAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 








eonmetry Technol oey | Eeeds 上 总 Speeds [Comp: 司 | | 了 和 

. Nachinine. hso0turn mm 3 
Hominal diameter DD): fem 图 一 
Corner radius [Rel: Fm 转 ee hneul ar 理 
0Dverall length 代 ); Fw 败 aity frm 加 capee| 
Cuttine leneth IfILel: Dmm 
Leneth [1): Dmm 


Body diameter [db): [em 同 
Hon cuttine diameter (Dne): Pr 同 


11.15 定义 思 具 参数 11.16 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


调 
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选项 和 国宝 且 part and pockets 选项 。 在 Tool Fath style: 下 拉 列 表 中 选择 工交 选项 ， 单 击 图 11.17 
所 示 的 切削 方向 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Maching” 对 话 框 ， 选 择 图 11.18 所 示 的 模型 边线 ， 单 
击 “Maching” 对 话 框 的 局 确定 匀 钮 。 





11.17 感应 区 11.18 ”定义 切削 方向 





(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


eeooeooeoeeeoeooeooeeoooeli 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -sre Wanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 生 选项 ， 在 ma | 下 
拉 列 表 中 选择 加 吕 半 项 ， 在 Rampin wale: 文本 框 中 输入 值 10。 

(3) 在 -ere fansesment :区域 的 列表 框 中 选择 国 BS ， 引 后 单 击 六 按钮 。 

(4) 在 -eere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国史 ， 维 后 单 击 人 按钮。 

Step6. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 系统 弹出 
“Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 11.19 )。 

Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Roughing.1” 
对 话 框 (一) 中 的 总 _ 确 定 | 扩 馈 。 












11.19 显示 思路 轨迹 
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Task5. 投影 加 工 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 全 






， 单 击 图 11.20 所 示 的 目标 零件 感 
应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 零件 作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 ， 系 统 返 回 到 
“Sweeping.1” 对 话 框 (一); 右 击 图 11.20 所 示 的 加 工 边 界 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 

全 今 ， 处 后 在 图 形 区 选取 图 11.21 所 示 曲 面 , 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 ， 
系统 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ); 双击 图 11.20 所 示 的 “Offset on part: lmm” 的 字 
样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 03， 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 边 界 参数 设 
置 如 图 11.22 所 示 。 












加 工 边界 感应 区 








目标 零件 感应 区 
选取 该 平面 





11.20 感应 区 11.21 定义 加 工 边界 


国 Fart autolimit 


Limit Definiti wor 


Side to machine: loutsile | 


stop position.: 


Dn 二 
Da Ws [Eontact point "| 
Dffset: bm ”图 





11.22 ”设置 边界 参数 


Step2. 定义 思 上 其 参数 。 


oooooeosoeeeoeooeoooooeooooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 
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(3) 刀具 命名 。 在 Hane 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 加 了 1end tool 复 选 框 ， 单 击 LEE 二 掖 铀 ， 单 击 "HY 选项 
卡 ， 然 后 设置 图 11.23 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 


Step4. 设置 刀 上 其 路径 参 数 。 





(3) 定义 径 同 参数 。 章 击 上 站 垃 让 先 项 卡 ， 在 计时 下拉 列表 中 选择 
Mant, distance between Pass. 文本 框 中 输入 值 0.5, 





选项 ， 在 















Hame: Eweepineg. 1 


Commernt: 


5 | a | Wt 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproackh: Foom_mn 图 
Machinine: 1800mm_mn 
Retract: Fooowm_mn 图 


Geometry | Technoloey | 3 Das [Come' 4]*| Spindle Speed 


Wa wast [om 图 [LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Corner radins [Re). Fm “图 国 Spindle output 
Dwerall] leneth IL): rm 图 Nachinine. 5ootmn_m 国 


Cuttine leneth (Le): Umit. Pra ar 下 
Leneth 以 ] : Ruality: limen 司 
Rouek Compute | 
Body diameter [db): hem “图 | ee Ss A BRT PTR RE EEDA TR NR TE TA | 生 
Hon cuttine diameter mprm 图 Sw 六 ”确定 | Prewl ew | 及” 职 消 | 
” | 
11.23 ”定义 刀具 参数 11.24 “ 进 给 率 ”选项 卡 


(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [. 铝 吕 .| 选 项 卡 ， 在 吗 #gass: 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of lewels and Naxwimum eat depth 选 项 ， 在 Humber of lewels: YY 本 框 中 输 入 值 ] ， 在 
Maximuam cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
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(5) 定义 切削 方向 。 单 击 图 11.25 所 示 的 切削 方向 感应 区 ， 系 统 弹出 “Maching” 对 话 
框 ， 选 择 图 11.26 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 “Maching” 对 话 框 的 时 se Tirection 用 放 负 ， 使 
得 箭头 方向 如 图 11.26 所 示 ， 单 击 . 蕊 确定] 校 钮 ， 完 成 切削 方向 的 定义 。 











切削 方向 感应 区 
Sx 选取 此 边线 
££ pg 箭头 方向 
2 
11.25 感应 区 11.26 定义 切削 方向 





Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) I 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 思路 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Maero Nanasenent 区域 的 列表 框 中 选择 国生 国 先 项 , 然后 在 oe: 下 
拉 列 表 中 选择 所 ee; 和 IJ， 然后 依次 单 击 铬 按钮 、 三 | 掖 钮 和 芷 | 按钮 。 

(3) 定义 退 刀 路径 。 在 ae Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 8 岂 先 项 , 然后 在 下 … 下 
拉 列 表 中 选择 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 11.27 )。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 入 包 ， 然后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 钮 . 




















11.27 显示 刀 路 轨迹 


Task6. 型 腔 铣 削 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 国 号 
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De 从 邻 ， 系 统 弹 出 “Pocketing.1 ”对话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(2) 定义 加 工 底 平面 。 右 击 “Pocketing 1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选 
取 图 11.28 所 示 的 表面 ， 系 统 返回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ). 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 选项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 二 外接 钮 ， 系 统 弹出 图 11.29 
所 示 的 “Search Tool” 对 话 框 ， 在 列表 中 选择 用 作为 加 工 刀 具 . 

Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 ( 一 ) 中 单 击 野 六 选项 卡 ; 在 “Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 的 业 遇 选项 卡 中 设置 图 11.30 所 示 的 参数 。 





ITl End Mill D 18 


1 taol found 





图 11.29 “Seach Tool” 对 话 框 











Hame: ncketine. 1 


toment: 于 据 玉 /| 
‘fs | 


Feedrate 








[ ] Anatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oackh.: Ihoom_nn 图 
Machinine: [om ” 圈 
Retract: Fooom_m 图 







Spinde Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Nachining Ennotrnnn ”图 


Unit: 


hnaul ar 加 





es [Eoneh "| Compute | 
i 六 ”确定 | Frewl ew | 电 ” 职 消 | 
图 11.30 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 的 21 Bi style; 下 拉 列 表 中 
选择 区 污 项 . 

(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 siniag .| 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of ent: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 ji 这 项， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Percentaee of tool] dameter: 文本 框 中 输入 值 30， 选中 四 woid seallops on dl lewels 复 选 框 ， 
其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Wnber of lewels: 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 

(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 




















(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 和 和 国 站 项 , 然后 在 ms: 下 
拉 列 表 中 选择 E 攻 生 于 生 页 ， 依 次 单 击 儿 按钮 、 加 | 按钮 和 全 | 按钮 

(4) 定义 退 刀 路 径 。 在 -aere Managsnent -区域 的 列表 框 中 选择 国生 项 ,然后 在 wa: 下 
拉 列 表 中 选择 E 和 基 页， 依次 单 击 多 | 按钮 和 全 | 按钮 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 11.31 )。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 硬 确定 匀 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 . 章 _ 确 定 角 扩 钮 。 














11.31 显示 思路 轨迹 


Task7. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 
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“Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 

(2) 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目 
标 加 工 零件 作为 加 工 对 象 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 名 wwii (Offset 
on part: 0.3mm) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 加 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 作为 加 工 
pa 

(3) 刀具 命名 。 在 Hone 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 8” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 ?le tao 复 选 框 ， 单 击 LEE 由 按钮 ， 单 击 "HY 选项 
卡 ， 然 后 设置 图 11.32 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 的 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


eeeeeeeseeeeessesesesseeeeses 


所 示 的 参数 。 















Hame: ontour—driwern. 1 


tommant: 夸 据 玉 /| 
fae | 


Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oackh: [oonn_mn 峡 
1 SDDmm_mm 周 


eometry Technol ogy | Feeds 各 Speeds |canz; 本 | | 


Hominal diameter DY: Pm 出 


Spindle Speed 


[ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 





Corner radius (Re) pr 国 人 

Dvrerall leneth IL): rm “图 Machinine. F500twnnn 图 

Cuttine length [Le): Drmm Wi es re 

Leneth 1: Dmm ee 

ee Bm 转 [aoueh 可 convute | 

Hon cuttine diameter ne): bm “图 i 呈请 和 _Breview | 司职 消 | 





11.32 定义 刀具 参数 11.33 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 〈 一 ) 的 喇 症 2 Strategy [ 广 域 选 中 
癌 Parallel contow 单 选项 (图 11.34)， 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 11.35 所 示 的 封闭 曲线 串 ， 单 击 图 11.35 所 示 的 第 头 使 
其 指向 型 腔 内 侧 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 只 按钮 完成 引导 线 1 的 定义 。 


(3) 定义 切削 参数 。 单 击 : Washining 站 先 项 卡 ， 然后 在 To path style; 下 拉 列 表 中 选择 
nin tlerenee: 文本 框 中 输入 值 0.02, 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





uidine strateey 






此 克基 指 同 咎 侧 


医 the cursor iver 4 Sensltiwve arega. 选取 此 边线 串 
N 
N 


引导 线 1 感应 区 





A dosed Contour 
图 11.34 感应 区 图 11.35 选取 引导 线 





(4) 定义 径 同 参数 。 单 
项 ， 在 Distance between paths: 文本 框 中 输入 值 0 1 。 


($) 定义 轴 问 参数 。 在 “Contour-driven.1 ”对 话 杠 (一 ) 中 单 击 | sia 选项 卡 ， 在 





ltipass: 下 拉 列 表 中 选择 
] ， 在 Wasxlimm cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -aere lanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 项, 处 后 在 wu: 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 达 项 ， 双击 图 11.36 所 示 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 6 并 单 击 总 确定 ] 控 乌 ， 双 击 图 11.36 所 示 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10 并 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Were Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 选项 


so 








Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 
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Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 杠 (二 )， 日 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 《图 11.37)。 

Step8. 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 辣 确定 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一) 中 的 总 确定 | 近 钮 。 





11.36 ”定义 进 刀 路 径 11.37 ”显示 刀 路 轨迹 


Task8. 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 沫 上 
人 仿 ，j 重 入 一 个 轮廓 驱动 加 工 操 作 ， 系 
统 弹 出 “Contour-driven.2” 对 话 柱 (一 )。 
Step2. 定义 加 工区 域 。 





PT 


(2) 单 击 目标 零件 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 整个 目标 零件 作为 加 工 对 象 ， 在 图 形 区 
空白 处 双击 鼠标 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.2” 对 话 框 “〈 一 )。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 








Pr 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 中 单 击 甩 按钮， 选择 端 猎 刀 作为 加 工 
刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 Hone 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 3” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 已 ?lon tool 复 选 框 ， 单 击 下 于 3 半 掖 馈 ， 单 击 "WY 选项 
卡 ， 然 后 设置 图 11.38 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 的 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


foresssosssossosoosscocsssocs 


所 示 的 参数 。 
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Lormntaour 一 driwer. 了 
















Jame: DTtnur 一 drlIwer. 2 


Fonnent: 于 所 壕 v 
ae 


Feedrate 





[Liutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach. Foom_mn 二 
Machinine: [8300mm_mn 二 
Fooorn_ma 峡 


eometry Technol vey | Feeds 总 Speeds [Compr a|*| 


Hominal diameter ID): Brn 图 

. [Liutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
Corner radius [Rel: 六 Gmm 3 es 
Dverall length IL): [oomm 图 racumng Foonturn m 图 
Cuttine leneth (Le): [om Ee Unit. rs = 
Leneth (1): 

Quality. [Fen 二 "| Compute | 

Body diameter [db): [Sm 图 
Hon cuttinz diameter ine): pm 图 | 司 确定 _ Freview | 号 _ 软 柏 


图 11.38 ”定义 刀具 参数 图 11.39 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 的 号 stategy 议 项 组 中 选中 
bb Between contous 四 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 (Guide 1)， 系 统 弹 出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 11.40 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 





9 按钮 , 完成 引导 线 1 的 定义 。 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 2 感应 区 (Guide 2), 系统 弹出 “Edge 
Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选取 图 11.40 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 
SK 按钮 ， 完 成 引导 线 2 的 定义 。 
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(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | .ia 选项 卡 ， 在 呈 #pass 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of lewvels ard Naximm cut depth 选 项 在 Jamber of lewels: 文 本 框 中 输 入 值 1 ， 在 
Nasximum cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 





(7) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 目 动 继 水 了 上 一 个 轮廓 驱动 加 工 操作 的 设置 ， 这 里 不 
作 调 整 。 

Step7. 在 “Contour-driven.2” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 则 | 系统 
弹出 “Contour-driven.2” 对 话 框 〈 二 )， 用 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 几 11.41) 

Step8. 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 拉 钮 ， 然 后 单 击 “Contour 
-driven.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 站立 钮 。 





11.41 显示 思路 轨迹 


Task9. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 I 一 [后 生命 令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
mouse_upper_mold, 单 击 巴 Ej 饥 即 可 保存 文件 。 


实例 12 ”连接 极目 模 加 工 


随 大 塑料 产品 越 来 越 多 ， 模 具 的 使 用 也 越 来 越 多 。 塑 料 柑 具 的 型 腑 形状 往往 部 十 分 复 


杂 , 加 工 的 精度 要 求 较 高 ， 





般 的 传统 加 工 工艺 设备 难以 满足 模具 加 工 的 要 求 , 但 随 着 CAM 


和 数控 技术 的 发 展 ， 已 有 效 地 解决 了 这 个 难题 。 连 接 板 凸 梗 的 加 工 工艺 路 线 如 图 12.1 和 图 


12.2 所 示 。 


型 腔 粗 加 工 


投影 加 工 (一 ) 






投影 加 工 〈 二 ) 


型 用 铣 前 
平面 铣削 《一 ) 





对 加 工件 进行 等 高 线 的 粗 加 工 


对 加 工件 的 分 型 面 进行 半 精 加 工 


对 加 工件 的 四 腔 倾斜 区 域 进行 半 精 加 工 


对 加 工件 的 平面 区 域 进行 半 精 加 工 


对 加 工件 的 分 型 面 的 平面 区 域 进行 精 加 工 


平面 铣 前 二) 对 加 工件 的 止 腔 中 凸 台 项 而 进行 精 加 工 


| 
轮 廊 驱 动 加 工 对 加 工件 的 凹 腔 侧 辟 和 凸 台 侧 壁 进行 精 加 工 


投 时 员工 二) 


投影 加 工 〈 四 ) 





对 加 工件 的 四 腔 底 面 进 行 精 加 工 


对 加 工件 的 分 型 面 的 曲面 区 域 进行 精 加 工 


图 12.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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加 工 面 
整体 工件 加 工 \ 


\ 





a) 型 腔 粗 加 工 b) 投影 加 工 (一 ) c) 投影 加 工 〈 二 ) 
加 工区 汪 项 面 平面 加 工 加 工 四 腔 两 端 
从 ~~ 









~ 
~ 


\ 


= 





f) 平面 铣削 《二 ) e) 平面 铣削 《一 ) d) 型 腔 钳 前 


加 工 侧 壁 






加 工 面 加 于 曲面 


’ 


’ 


’ 


my a 


加 工 圆柱 侧面 
g) 轮廓 驱动 加 工 h) 投影 加 工 (三 ) i) 投影 加 工 (四 ) 


12.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch12\board.CATPart。 
-HE 思 r 中 
Step2. 选择 下 拉 沫 单 i > 三 mmT mm 
“Surface Machining ”工作 台 。 


Task2. 建立 毛坯 零件 





Surface Nachinine 


人 
必 
E 
Sw 


Step1. 选择 命令 ,在 图 12.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 师 ， 系 统 弹出 图 12.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 

Step2. 选择 毛坯 参照 。 在 图 形 区 选择 图 12.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 , 系统 自动 创建 一 个 
毛 坏 零 件 ， 且 在 “Rough Stock” 对 话 框 中 设置 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 

Step3. 在 “Rough Stock” 对 话 框 的 *"*:| 多 本 框 中 输入 值 40， 单 击 于 _ 确 定 | 六 钮 ， 完 成 
毛 坏 零件 的 创建 (图 12.6)。 
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及 oaEh Stock 


a [Geonetry_board_16. 32. 15 
It body: [besrdh 和 要件 T[ 何 性 


As 一 
| sa | ] 


Definition of the Stock 
了 min. F310mn 国 二 " Fiom rt F2om 3 
D2: 


二 min: Fis. 1Bmm EE 了 ma : E35. 84mn 同 





12.3 “Geometry Management” 工 具 栏 





125 ”毛坯 参照 12.6 ”创建 毛坯 零件 


Step4. 创建 图 12.7 所 示 的 点 。 
说 明 : 创建 的 点 在 定义 加 工 坐 标 系 时 作为 坐标 系 的 原点 。 
C1) 切换 工作 台 。 在 特征 树 中 双击 图 12.8 所 示 的 才 - 国 时 上， 未 统 进 入 “ 创 成 式 外 
形 设计 ”工作 台 ( 如 果 系 统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 ， 则 需 切 换 到 该 工作 台 )。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 相交 一 > 国人 人， 在 系统 弹出 的 “点 定义 ”对 
话 框 中 天 于; 下 拉 列 表 中 选择 国清 挝 项 ， 在 图 形 区 选择 图 12.7 所 示 的 点 1 和 点 2， 单 击 
中 点 |‖ 信 馈 ,然后 单 击 章 -确定 j 近 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 
P. P. R. 
aro ProcessList 
1 ProductList 
= NCSetup_board 16. 32. 15 (NCSe 


board (board. 1) 


| 
出 - 克 ] NCCeometry board 1 6. 32. 15 
ResourcesList 


图 12.7 创建 点 图 12.8 ”特征 树 











Step5. 在 图 12.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点， 系统 返回 “Surface 
Machining” 工 作 合 。 


Task3. 零件 操作 定义 
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Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 12.9 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 加 | 保持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 下 | 按钮， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 全 Wms 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “Machine axis.1”, 按 下 Enter 键 后 ， 
“Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machine axis.1” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “Machine axis.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 12.10 
所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 。 











选择 此 怀 


P. P. K. 


需 ProcessList 





Machining Process List.1 





呀 ProductList 
+- 四 ResourcesList 
图 12.9 ”特征 树 图 12.10 定义 坐标 原点 


(4) 单 击 “Machining axis ”对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 
设置 图 12.11 所 示 的 参数 ， 然 后 单 击 总 确定 | 控 钮 。 系 统 创建 图 12.12 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 
(5) 单 击 “Machine axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 | 扩 钉 ， 完成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 


[nanaaal | 
七 Components 访 | 
[ArglLes 










创建 加 工 坐 标 系 


N 
~ 


四 < 
J. p 鲜 alli axis. 1 
Rewer se Direction | 


Se 全 确定 | 二 取消 | De 


图 12.11 “Direction Z” 对 话 框 图 12.12 ”创建 加 工 坐 标 系 





Step4. 选择 目标 加 工 零件 。 
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(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_board_16.32.15 (NCGeometry_board_16.32.15.1)” 
节点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 臣 辐 者 合 今 ， 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 鸣 按 钮 ， 选 择 图 12.13 所 示 的 零件 模型 作为 目标 
加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_board_16.32.15 (NCGeometry_board_16.32.15.1)” 
节点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轿 上 BE 全 全 。 

(2) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 回 | 按钮 ， 然后 选择 图 12.14 所 示 的 零件 作为 毛坯 
零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 











12.13 ”零件 模型 12.14 毛坯 零件 


Step6. 定义 安全 平面 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_ board 16.32.15 
(NCGeometry_board_16.32.15.1)” 节 点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 有 EU 本 合 令 ; 单 击 “Part 
Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮， 然后 选择 图 12.15 所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 
一 个 安全 平面 ; 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 i 出 全 仿 ， 系 统 弹 
出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 下 smess 文 本 框 中 输入 值 5， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 
成 图 12.16 所 示 安 全 平面 的 定义 。 


安全 平面 参照 
~ 














12.15 ”安全 平面 参照 12.16 定义 安全 平面 





Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 匀 钮 ， 完成 零件 定义 操作 。 


Task4. 型 腔 粗 加 工 
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Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 全 
k es Rouehine Dperations Lehine 命 今 ， 插入 一 个 型 腔 粗 加 工 操 








Nachinine Dperatlons 


作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 图 12.17 所 示 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 
零件 作为 加 工 对 象 〈 图 12.18)， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 
系统 返回 到 “Roughing.1” 对 话 框 (一)。 








Tp tn fr 3 bo 
rip HE | Ln 


Ser pear ~ "> 











对 话 框 (一) ee 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 ; 在 Hane 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 30” 
并 按 下 Enter 键 ; 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 取消 选中 口 开 ed taol 复 选 框 , 单 击 ze 
按钮 ， 单 击 Seety 选项 卡 ， 然 后 设置 图 12.19 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 
用 系统 默认 设置 值 。 


eeesesssessessseeeeeeeeeeeeee 





(2) 定义 加 工 参数 。 1 
在 下拉 列表 中 选择 国 玫 加 六 项 ， 其 他 选项 采用 系统 软 





认 设 置信 。 
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Hame: Rouehine. 1 


Cammertt : 


[ ] aatamatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: [ DDmm_mzr 同 
Machinine: Foom mL. 向 
Pooomn_ma EE 


Seonmetry Technol oew | Feeds 血 Speeds |Comp | | 


Hominal diameter ID): Spindle Speed 


Dmm 
[] Auatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 


Corner radius [Rel: Prrn 南 夯 50indl 
司 Spindle outpu 
Dwerall leneth tL). Foomn EE Nachinine: ho0turn_mn 同 


Cuttine emEth Le): Dmm Te nel 
ar 至 
Leneth (1: 





Ruality: [Rouah. ”| ea | 


Body diameter [db): 


Dmm 


Hon cuttine diameter nipm 围 Se 闻 ”确定 | 下 | 包 职 消 | 
图 12.19 定义 刀具 参数 图 12.20 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 














Tool section [%): 文本 框 中 输入 值 9 。 
(6) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 的 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 在 -aere masasaneat 区 域 的 列表 框 中 选择 圈 国 辐 ， 芷 “as:| 下 拉 列 表 中 选择 区 二 
选项 ， 在 杆 mee gl 义 本 杠 中 输入 值 5。 

(3) 在 -Meere Nanaganent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 国 呈 8， 引 后 单 击 入 按钮 . 

(4) 在 -Meere Nanasenent 区 域 中 的 列表 框 中 选择 国 轩 于 了 轩 ， 引 后 单 击 站 按钮 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Roughing.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 
系统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 12.21)。 

Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 校 钮 ,然后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 校 馈 。 
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图 12.21 ”显示 刀 路 轨迹 
Task5. 投影 加 工 〈 一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 本 生 
人 丘 入 一 -个 投 影 加 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 
(2) 定义 加 工区 域 。 右 击 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 
Et 人 人 ， 7 二话 框 消失， 在 图 形 区 选择 图 12.22 所 示 的 曲面 〈 共 8 个 面 ) 作为 加 工 
面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )， 双 击 “Sweeping.1” 
对 话 框 (一 ) 的 BES (Otto on part: lmm) 字样 ， 在 弹出 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 02， 单 击 总 确定 儿 放 钮 。 

Step2. 定义 思 具 参数 。 

















oooeoesseesseeeeeoeooeooeooos 





(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Sweeping.1” 对话 框 (一 ) 的 ?oo* 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D 16” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 选中 巨 asllzsnd.tetlL. 复 选 框 ， 单 
的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


Teometry | Technol oey | Feeds 总 Speeds |Comp 4 | 
选 权 该 些 而 Hominal diameter 向 ): hem 图 
~ Corner radius Re): bm “图 
Dwrerall leneth (LL): pom  ”  “ 羡 


Cuttine leneth [Le): 





Dmm 
Leneth [11: Dimm 
Body diameter (db): Dimm 


Hon cuttine diameter [Tne): Pm 由 
12.22 定义 加 工区 域 12.23 ”定义 刀具 参数 
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Hame: Eweepine. 1 


Commernt: 









Feedrate 
[Cbutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Pppr oackh: Poomn_mn 向 
Machinine: hso0mm_mn 同 


Spindle Speed 
[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Machinine: hoownnn ”图 PODturn mi 


Arg ar 再 


Unit: 





Te [Roueh "| Compute | 


Sw 六 ”确定 | Fr ew ew | 大 ” 耶 请 | 
图 12.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ”选项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 吕 国光 项 卡 。 

(2) 定义 加 工 参数 。 单 击 Waiaine 选项 卡 , 然后 在 T9 se 下 拉 列表 中 选择 区 2 
选项 。 在 snine toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 | 让 站 选项 卡 ， 在 stezeve 下 拉 列 表 中 选择 攻 
Nasx. distance betweer pass.: 文本 框 中 输入 值 9 。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 各 时 选项 卡 ， 在 中 tirmass: 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of levels and Maximm cut depth ， 在 了 mber of levels: 文本 框 中 输入 值 1 ， 在 Maximum cut depth: 文本 
框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 


径 ” 选 项 卡 Ee | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 全 下 下 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 二 细 ， 人 然后 在 下“ 下拉 
列表 中 选择 国电 项 ， 双击 对 话 框 中 的 数字 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 
框 中 输入 值 20， 单 击 意 确定 | 控 钮 ， 双 击 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 
中 输入 值 20， 单 击 章 确定 | 拉 包 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 二 2 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 出， 然后 在 “下拉 





-ILS ATL . 在 
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列表 中 选择 四 选项， 双击 对 话 框 中 的 数字 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 
话 框 中 输入 值 20， 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 12.25 )。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 意 确定] 控 馈 . 





图 12.25 显示 刀 路 轨迹 
Task6. 投影 加 工 〈 二 ) 


Stepl. 设置 儿 何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选 人 CComputed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 虑 生 





工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 右 击 目 标 零 件 感 应 区 , 在 弹出 的 快捷 末 单 中 选择 加 
对 话 框 消失 , 在 图 形 区 选择 图 12.26 所 示 的 曲面 作为 加 工 面 ,在 图 形 区 衬 晶 处 双击 鼠标 左 键 
返回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 (一)。 

(3) 定义 加 工 边 界 。 单 击 加 工 边 界 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 12.27 所 示 的 边线 作为 加 工 
边界 ， 在 图 形 区 空 昌 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 (一)。 





mx 选取 此 封闭 边线 





图 12.26 定义 加 工区 域 图 12.27 定义 加 工 边界 
(4) 定义 加 工 边界 参数 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 设置 图 12.28 所 示 参 数 。 
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Step2. 定义 刀具 参数 ( 注 :本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\ch1l2\reference\ 
文件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “连接 板 止 模 加 工 -r01.avi7)。 


国 Fart autolimit 


Limit Definiti wor 


Side to machine: [nsile | 
Stop position.: rsite 7 
Stop mode: ro  V 本 
Difset. Prr 图 





图 12.28 ”定义 加 工 边 界 参 数 
Step3. 定义 进 给 率 。 





(2) 定义 加 工 参数 。 单 击 sshiniag 选项 卡 , 然后 在 ?aa mt se 下 拉 列 表 中 选择 国王 
选项 。 在 Mashining taleranes: 文本 框 中 输入 值 01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
,和 












Hame: Eweepine. 2 


Comment: 


[Butomatiec compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oackh.: Poom_mn 图 
Machinine: 1500mm_mn 
Retract: F900m_mr 图 


Spindle Speed 一 
[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Nachining bram ”图 


Unit: 


Ar ar 四 





有 uality: [Rouah. =| re | 


Se 以 确定 | Pr ewi ew | 总 职 消 | 
图 12.29 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | si 选项 卡 ， 在 吗 tiaass: 下 拉 列 表 中 选择 
Humber of levels and Maximm cut depth l 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 2 ， 在 Maximum cut depth: 文本 
框 中 输入 值 2。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 思路 人 笃 。 系 统 目 动 继承 了 上 一 个 投影 加 工 操 作 的 设置 ， 这 里 不 做 调 





Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 |, 
系统 弹出 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 12.30)。 

Step7. 在 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 .总 _ 确 定 久 鱼 ， 然后 在 “Sweeping.2” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 癌 形 定 护 包 ， 








12.30 ”显示 思路 轨迹 
Task7. 型 腔 铣 削 


Stage1. 型 腔 铣 前 (一 ) 





Step1l. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.2 (Computed)” 节 点 ， 选 择 下 拉 菜 单 号 重 


Machinine Dperatlons 





中 的 "free ( Open Pocket 字样 , 使 其 变 成 “fr (Close Pocket) 字 样 , 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 中 的 底面 感应 区 “图 12.31)， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 选择 图 12.32 所 示 的 型 腔 搬 面 ， 
系统 返回 “Pocketing.1” 对 话 框 ， 此 时 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 型 腔 底 平面 、 侧 面 和 岛屿 

(1) 定义 驴 屿 。 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 怠 屿 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 沫 单 中 
和 达 择 Eco 人 人， 移 除 系统 自动 检测 到 的 岛屿 。 再 次 右 击 怠 屿 感应 区 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 轩 定 mst 需 s 和 a 草 全 今 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 12.33 所 示 的 两 个 凸 台 的 顶 
面 , 在 图 形 区 空白 处 双击 , 返回 到 “Pocketing.1 ”对话 框 。 在 图 12.33 所 示 的 “Island 1 (0mm)” 
标记 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ihesass 册 从 今 ， 人 然后 在 系统 弹出 的 “Edit 
Parameter“ 对 话 框 中 输入 值 0.2， 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 岛屿 1 余 量 定义 。 在 图 12.33 所 
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示 的 “Island 2 (0mm)” 标 记 上 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 蛙 中 选择 计 bassina 弘 从 人 ， 
然后 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2， 单 击 意 确定 | 校 钮 ， 完 成 岛屿 2 

(2) 定义 加 工 项 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 项 面 感应 区 , 在 图 形 区 选择 图 12.34 
所 示 的 零件 上 平面 ， 系 统 返 回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 








[feel er Check ! Cnn iisef om Top 1 Dnn 
底面 感应 区 





顶 面 感应 区 
~ 


G3 ， 


pd ! achane axjs, 1 
pd A、 
’ 
’ 
选取 此 面 有 
Drfser er Herd boundorr 3 Une 
[feel er Lomi ( Aon nae Pocket 
[feel om Betom TI Aon | 
图 12.31 感应 区 12.32 ”定义 型 腔 底 平面 


选取 此 面 


Si -Am > 《C 
办 | \&. axjs, 1 






图 12.33 ”定义 岛屿 12.34 ”定义 型 腔 项 面 


(3) 定义 侧面 加 工 余 量 。 双 击 “Pocketing.1 ”对话 框 中 的 Ww w twow :Um ( Offset on 
Contour : 0mm ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2， 单 击 屯 _ 确定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 。 

(4) 定 义 底面 加 工 余 量 ,双击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 ~" “tm ( Offset on Bottom : 
0mm ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2， 单 击 马 确定 ] 扩 钮 ， 系 
统 返 回 到 “Pocketing.1 ”对话 框 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 选用 上 一 把 刀具 “T3 End Mill D 10”， 这 里 不 做 调整 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 野 六 选项 卡 ， 取 消 选中 msasts 区 域 
的 9 es 和 相 ， 取 消 和 中国 ic el [IX 域 的 
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[ ] watomatie compute from tooline Feeds ard ss 人 复 选 框 ， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 


径 类 型 。 在 “Pocketing.1 ”对 话 框 的 ?3 中 sts, 下拉 列表 中 选择 





(3) 定义 加 工 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 sshining | 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of eat: 下 拉 列 表 中 选择 国 国光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





选项 ， 在 ?etaee of tool dianetar: 文本 框 中 输入 值 75， 选 中 四 oid sesllapgs on sl levels 复 选 
框 ， 选 中 | 下 ways stay on botton 复 选 框 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 汰 漠 . 渤 项 卡 ， 然 后 在 mas:| 下 拉 列表 中 选择 
项 ， 在 Wrber of levels: 文本 框 中 输入 值 3， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 











(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ses Menssanent -区域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 先 项 ， 选择 冬 问 进 刀 类 型 。 

(3) 定义 退 刀 路 人 往 。 在 于 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ， 然后 在 计 下 二 
列表 中 选择 ER 和 I 页 ， 依 次 单 击 “remove all motions” 按钮 同和 “Add Axial motion up 
to a plane” 按 钮 合 ， 设 置 一 个 到 安全 平面 的 直线 退 刀 运 动 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 "着 ， 系 统 
弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 图 12.35 )。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 硬 确定 | 掖 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 一 ) 中 的 . 章 _ 确 定 | 按钮 。 


四 ， 然后 在 liode: | 下 














12.35 ”显示 思路 轨迹 


Stage2. 型 腔 铣削 〈 二 ) 
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参考 Stagel 的 操作 步骤 ， 在 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 下 插入 型 腔 铣 削 (二 )， 
加 工 确 面 、 顶 面 和 岛屿 的 定义 如 图 12.36 所 示 ， 岛 屿 余 量 和 其 他 参数 采用 型 腔 针 曾 (一 ) 中 
的 设置 ， 生 成 的 刀 路 轨迹 如 图 12.37 所 示 。 


加 工 底面 加 工 顶 面 
/ 





图 12.36 定义 加 工区 域 图 12.37 显示 刀 路 轨迹 
Task8. 平面 铣削 
Stage1. 平面 铣削 〈 一 ) 


、 ee Fr 
Stepl. 切换 加 工 工 作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 册 是 一 > 2 于 一 > 


 . . ee 
a Erismatic Machinine 





命令 ， 切 换 到 “Prismatic Machining” 工 作 合 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


(1) 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 


Machinine Dperations Fk 








对 话 框 (一 )。 


PT 


(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “几何 参数 ”选项 卡 有 


bosevooornonoroconscsnoncnnond 





， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 12.38 所 示 的 平面 作为 加 工区 域 ， 系 统 返 回 到 
“Facing.1” 对 话 框 (一 )。 





下 
Phgkne axls,.1 


So 


12.38 ”定义 加 工 底面 


me 


选取 该 平面 


(3) 定义 底面 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.1” 对 话 框 中 的 "sr (Offset on Bottom ) 


字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 .总 确定 ] 扩 馈 ， 系统 返回 到 
“Facing.1” 对 话 框 。 
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(4) 定义 侧面 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.1” 对 话 框 中 的 mw tm (Offset on Contour ) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 怠 确定 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 
“Facing.1 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 


oooeoeseeeeseeeeeoeooeoeeooes 





ooooeeeeeeeeeeeeeooooooool 


(© 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 包 | 按钮 ， 选 择 面 铣 刀 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 Wr 文本 框 中 输入 “T4 Face Mill D 50” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing 1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 3 术 包 ， 单 市 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 12.39 所 示 的 刀具 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 3 六 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 人 选项 卡 中 设置 图 12.40 所 示 的 参数 。 






Hame: acine. ] 


commant: 夸 据 水 /| 
/fae | 


Feedrate 








LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foomnn 图 
Machinine: 1000mm mn 
Geometry Technol oey | Feeds 名 Speeds |canz， 司 | | Fooomn_ma 向 


Hominal diameter WD): 








Dmm 
Corner radius [Rel: Pon Es ep 
Dwerall leneth IL): Dmm [] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Cuttine leneth tLe): Pon 峡 后 Spindle output 
Nachinine. hso0turn_mn EE 
Leneth 站}: [sm 同 
Body diameter (db): Ee ee. Angul ar 
Dutside diameter 部 a): mi Quality [Roneh "| Compute | 
Cuttine anele [hl: Poass 同 
Hon cuttine diameter Mne): pm 坪 i 癌 ”确定 | Pr ewl ew | 喇 ” 职 滑 | 
、 Y "I 过 [4 八 交 239 、 
12.39 ”定义 刀具 参数 12.40 “ 进 给 这 ”选项 卡 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 由 于 | 选项 卡 。 
(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 ?ss 下拉 列表 中 选择 
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Et i. 

(3) 定义 加 工 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 9shinins | 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of eat 下 拉 列 表 中 选择 国 国光 项 ， 在 Wedhinins toleranee: 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 
选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ?entsse of tool dianeter; 文本 框 中 输入 值 75， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Merber of levels; 文本 框 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 定义 进 万 路径。 在 -aere Nonaesnent -区域 的 列表 框 中 选择 国 8 败 ， 外 后 在 "ole 下 拉 
于 项， 依次 单 击 伙 腕 钮 、 归 | 掖 钮 和 敢 腔 钮 ， 结 果 如 图 12.41 所 示 ; 双 
击 图 12.41 所 示 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 30。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -各 ee anseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 卫 ， 姑 后 在 "oa 下 拉 
所 项 ， 依 次 单 击 伙 | 按 钮 和 以 | 腔 钮 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 则 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 12.42)。 
Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 鹿 确定] 拉 馈 ， 




















图 12.41 定义 进 刀 路 径 图 12.42 显示 刀 路 轨迹 
Stage2. 平面 铣削 《二 ) 
Stepl. 设置 几何 参数 。 


(1) 在 特征 树 中 选择 “Facing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 革 信 
Ed 命令 ， 插 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Facing.2” 
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对 话 框 (一)。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参数 ” 选项 卡 用 绽 |， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 
中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 12.43 所 示 的 平面 作为 加 工区 域 ， 系 统 返 回 到 
“Facing.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 检查 曲面 。 单 击 “Facing.2” 对 话 框 中 的 检查 曲面 感应 区 (压板 )， 在 图 形 区 
选择 图 12.44 所 示 的 2 个 曲面 作为 检查 区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 
对 话 框 。 








选取 2 个 曲面 


7 选取 该 平面 1 
| Ey - ' \ : : / 
' Pa a ee \ 和 
Ne - pa 
YY 


12.43 ”定义 加 工 展 面 12.44 定义 检查 曲面 
Step2. 定义 刀具 参数 。 采 用 和 上 一 个 操作 相同 的 刀具 “T4 Face Mill D 50”。 


Step3. 其 他 参数 采用 和 平面 铣削 〈 一 ) 中 的 设置 ， 生 成 的 思路 轨迹 如 图 12.45 所 示 。 






Stage3. 平面 铣削 《三 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 讲 全 







， 然 后 单 击 “Facing.3” 对 话 框 (一 ) 
中 的 目标 零件 感应 区 ,在 图 形 区 选择 图 12.46 所 示 的 圆柱 1 的 项 面 作为 加 工区 域 , 系统 返回 
人 下 “Facing.3” 对 话 框 (一 )。 





12.45 显示 刀 路 轨迹 12.46 定义 加 工 底面 

Step2. 定义 刀具 参数 。 在 “Facing.3” 对 话 框 中 单 击 鳃 0 洗 项 卡 ， 在 “Facing.3” 对 话 
框 中 单 击 一 -| 按钮， 系统 弹出 “Search Tool” 对 话 框 ,在 列表 框 中 选择 “T1 End Mill D 30” 
作为 加 工 思 具 。 
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Step3. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Facing 3” 对 话 框 〔 一 ) 中 单 击 旺 | 光 项 卡 ， 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Facing3” 对 话 框 (一 ) 的 里 疆 选项 卡 中 设置 图 12.47 所 示 的 参数 。 
Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 





@ 在 “Facing.3” 对 话 框 (一) 的 ?ste 下 拉 列 表 中 选择 BB 直 先 项 。 

@@ 单 击 图 12.48 所 示 的 切削 方向 ， 系 统 弹出 “Maching Direction” 对 话 框 ， 在 图 形 区 选 
取 图 12.49 所 示 的 模型 边线 ， 确 认 箭头 方向 如 图 12.49 所 示 ， 单 击 古 确定 | 护 钮 。 

说 明 : 单 击 "Maching Direction" 对 话 框 中 的 REzezse Dizsctioaj 按 钮 ， 可 以 改变 箭头 的 方 
向 。 











Hame: aclne. 3 





Commernt: 





可 


[ ] aatamatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach: Foom mm 图 
ini h DODmm_mr 峡 
Fooomn_ma 峡 





Feedrate 






Spinde Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: h 00D turn mr 同 


Unit: Ndi a 


Qualitw. [Rouah =| I | 


i 阁 确定 | Previex |」 总 取消 |‖ 
12.47 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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盘 头 指 加 
avi 1 
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12.48 ”感应 区 12.49 ”定义 切削 方向 










/ 
切削 方向 感应 区 
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(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Facing.1 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 - Nachinine 中 ; 光 项 卡 ， 在 


Nachining toleranee; 文本 框 中 输入 值 001， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 








项 ， 在 Jamber of Jewels: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 于 ac Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 时 出 ， 人 然后 在 "下拉 
生计 项 ， 依 次 单 击 名 | 按钮 和 全 按钮 。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 退 丸 路 径 和 进 刀 路 径 相 同 。 
Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系 
统 弹 出 “Facing.3” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 12.50 )。 
Step7. 在 “Facing.3” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1 ”对话 框 
(一 ) 中 的 怠 确定 j 护 包 。 








图 12.50 ”显示 刀 路 轨迹 
Stage4. 平面 铣削 《四 ) 


参考 Stage3 的 操作 步骤 ， 在 “Facing.3 (Computed)” 节 点 下 插入 平面 铣削 〈 四 )， 加 工 
平面 如 图 12.51 所 示 ， 其 他 参数 设置 与 平面 铣削 〈 三 ) 一 致 ， 刀 路 轨迹 如 图 12.52 所 示 。 





12.51 定义 加 工区 域 12.52 ”显示 刀 路 轨迹 
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Stage5. 平面 铣 前 〈 五 ) 


参考 Stage3 的 操作 步骤 ， 在 “Facing.4 (Computed)” 贡 点 下 插入 平面 铣削 〈 五 )， 加 工 
平面 如 图 12.53 所 示 , 定义 切削 方向 与 平面 铣削 (三 ) 的 相反 , 其 他 参数 设置 与 平面 铣削 (三 ) 
一 致 ， 刀 路 轨迹 如 图 12.54 所 示 。 


Me. Aaxls.1 圆柱 3 





”mt 
12.53 ”定义 加 工区 域 12.54 ”显示 刀 路 轨迹 


Stage6， 平面 铣 前 〈Z) 

参考 Stage3 的 操作 步骤 ， 在 “Facing.3〈Computed)” 节 点 下 插入 平面 铣削 〈 六 )， 加 工 
平面 如 图 12.55 所 示 ， 切 部 方向 与 平面 铣 前 〈 三 ) 的 相反 ， 其 他 参数 设置 与 平面 铣削 〈 三 ) 
一 致 ， 刀 路 轨迹 如 图 12.56 所 示 。 


Ek. axis.1- 圆柱 4 
” 
PP 
PP 


” 


mt 
12.55 定义 加 工区 域 12.56 ”显示 刀 路 轨迹 


Task9. 轮廓 驱动 加 工 








Stage1. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 






二 EL- 号 rr 名 局 全 和 
step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 ws 一 下 

令 ， 进入 “Surface Machining” 工 作 合 。 
Step2. 在 特征 树 中 选择 “Facing.6〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 号 生 





“Contour-driven.1” 对 话 框 (一)。 
Step3. 定义 加 工区 域 。 


PT 


(2) 右 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 表 
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全 今 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 12.57 所 示 的 模型 型 腔 底面 作为 加 工 对 象 ， 
在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 )。 
(3) 定义 加 工 余 量 。 双击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一) 中 的 "(Offset on part) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 j 按 钮 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 








oooeeeeseseeeeeeeseooeoosoooy 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 加 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 
为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 的 ”rs 文本 框 中 输入 “T5 End Mil D 4” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 (一 ) 中 选中 Beirend tesl 复 选 框 ， 





图 12.58 所 示 的 思 其 参数 。 


eometry | Technol oey | Feeds 总 Speeds [Comr: 4 | | 


Hominal diameter (Tl: km 南 
Corner radius [Rel: Pr 3 
Dwverall lenath (LL): Foom EE 


Cuttine leneth Le): Dmm 


Lenzth 1): 


Dmm 


Body diameter [db): Fom 图 
Hon cuttine diameter Mne): Pr 坪 
12.57 ”定义 加 工区 域 DO EAN 





Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 革 可 | 选项 卡 ; 在 


“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 的 | 网 项 卡 中 设置 图 12.59 所 示 的 参数 。 

Step5. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (一) 的 中 号 sateg 凶 选项 组 中 选中 
时 Prallel contow 单 选项 ， 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 (Guide 1)， 系 统 弹 出 “Edge 
Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选取 图 12.60 所 示 的 曲线 ， 单 击 轮 廊 线 上 的 M 季 尖 使 其 指 同 内 
部 ， 然 后 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 电 按钮 完成 引导 线 1 的 定义 。 











Tonl path style: 下 拉 列 表 中 选择 岂 于 二 选项 ， 在 Machinine tolerance. 文本 框 中 输入 值 0.01, 其 
他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 


实例 12 ” 连 授 板 凹 模 加 工 203 










Hame: Eontour-driven. 1 


Commernt: 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach: p DOmm_mr 同 
Machinine: Foom mI 3 
Retract: Eso0mm mI 同 


Spindle Speed 
[ ] Anatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Bs turrn mr EE 


Unit: 


hnaul ar 加 





uallty: [Eoneh "| Compute | 
my 吉 确定 | Pr ewi ew | 号 ”取消 | 
12.59 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Closed Contour 


| 








中 输入 值 1， 在 Winm evt depth: 文 本 框 中 输入 值 1， 

(6) 定义 策略 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 St 民选 项 卡 ， 在 
Initial tool position 下 拉 列 表 中 选择 回国 光志, 在 Wasinam width to machine: 文本 框 中 输入 值 0.4， 
在 steperer sige; 下 拉 列 表 中 选择 国生 芯 . 


(7) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





选项 卡 。 
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(2) 定义 进 万 路径。 在 -aere Nanaeenent -区域 的 列表 框 中 选择 国 SB8 败 ， 欠 后 在 ode 下拉 
列表 中 选择 lina 出 先 项 。 

(3) 定义 退 思 路 笃 。 退 刀 方 式 采 用 系统 默认 的 沿 刀 轴 退 刀 。 

Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 12.61)。 

Step8， 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 意 确定 |] 控 钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 术 包 。 














图 12.61 显示 刀 路 轨迹 
Stage2. 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 沫 上 
| 人 <> ，j 生 入 一 个 轮廓 驱动 加 工 操作 ， 系 
统 弹 出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 





PT 


(2) 石 击 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一) 中 的 目标 和 零 件 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 六 
单 中 选择 醒 国人 命令 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 12.62 所 示 的 凸 台 根部 圆 孤 面 作 为 加 工 对 
象 ， 在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 沿 用 上 一 把 刀具 “TS End Mill D 4”。 

Step4. 定义 进 给 率 。 沿 用 Stagel. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 中 的 设置 。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 











(2) 定义 引导 线 。 在 “Contourdriven2” 对 话 框 〈 一 ) 的 裕 人 选项 组 中 选中 
时 Betwaen contowrs 单 选项 , 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 (Guide 1), 系统 弹出 “Edge Selection” 
工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 12.63 所 示 的 引导 线 1， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 时 按 
钮 完成 引导 线 1 的 定义 。 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 2 感应 区 (Guide 2)， 系 统 弹 出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 12.63 所 示 的 引导 线 2， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 
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中 的 本 于 按钮 完成 引导 线 2 的 定义 。 
Too] path stvwle: 下 拉 列 表 中 选择 加， 在 Nachinine tolerance: 文本 框 中 输入 值 0.01 ， 其 


他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
引导 线 2 
4 





12.62 ”定义 加 工区 域 12.63 ”定义 引导 线 





在 stszerer: 下 拉 列 表 中 选择 区 
Sneepine strateer: 下 拉 列 表 中 选择 选项 。 

(5) 定 义 轴 向 参数 在 <Contourdriven.2" 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 匡 尖 选项 卡 ,在 喇 生 as 
下 拉 列 表 中 选择 
在 到 文本 框 中 输入 值 0.2， 











(7) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 沿 用 Stagel. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 中 的 设置 。 

Step7. 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 岩 ， 系 统 
弹出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 12.64)。 

Step8， 在 “Contour-driven.2 ”对 话 框 (二) 中 单 击 齐 形 呈 | 按钮， 然后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 屯 _ 确 定 | 扩 钮 。 





Stage3. 轮廓 驱动 加 工 〈 三 ) 


参考 Stage2. 轮 万 驱动 加 工 (二 ) 的 操作 步骤 ， 在 “Contour-driven.2 (Computed)” 节 点 
下 插入 轮廓 驱动 加 工 (三 )， 加 工 对 象 如 图 12.65 所 示 ， 其 他 参数 采用 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 
中 的 设置 值 。 
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放大 图 
= 0 -p> 
"a chane Bx1s. 1 
12.64 ”显示 思路 轨迹 12.65 ”定义 加 工区 域 1 


Stage4. 轮廓 驱动 加 工 “ 四 ) 


参考 Stage2. 轮 廓 驱动 加 工 (二 ) 的 操作 步 又 ， 在 “Contour-driven.3(Computed)” 市 点 
下 插入 轮廓 驱动 加 工 〈 四 )， 加 工 对 象 如 网 12.66 所 示 ， 其 他 参数 采用 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 
中 的 设置 值 。 


Stage5. 轮廓 驱动 加 工 〈 五 ) 


参考 Stage2. 轮 万 驱动 加 工 (二 ) 的 操作 步 又 ， 在 “Contour-driven.4(Computed)” 节 点 
下 插入 轮廓 驱动 加 工 (五 );， 加 工 对 象 如 图 12.67 所 示 ， 其 他 参数 采用 轮 廊 驱动 加 工 〈 二 ) 
中 的 设置 值 。 





图 12.66 定义 加 工区 域 2 图 12.67 定义 加 工区 域 3 
Task10. 投影 加 工 〈 三 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 





工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.3” 对 话 框 (一 )。 
(2) 定义 加 工区 瑾 。 右 击 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 
人 今 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 选择 图 12.68 所 示 的 型 腔 底 部 曲面 ( 共 5 个 面 ) 
作为 加 工 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返 回 到 “Sweeping.3” 对 话 框 《一 )。 
(3) 定义 加 工 边 界 。 单 击 对 话 框 中 的 加 工 边界 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 12.69 所 示 
的 模型 边线 作为 加 工 边 界 , 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返 回 到 “Sweeping.3” 对 话 框 (一 )。 








实例 12 ” 连 授 板 凹 模 加 工 207 


选取 该 些 国 
~ 






Sr ax1ls.1 


12.68 ”定义 加 工区 域 12.69 定义 加 工 边界 





(4) 定义 边界 参数 。 在 “Sweeping.3” 对 话 框 (一 ) 中 设置 加 工 边界 参数 ， 如 图 12.70 
所 示 。 


国 Fart autolimit 


Limit Definiti or 


Side to machine: rsite | 
stop position: rsite | 
Stop mode: [ro | 
ES -mm 





12.70 定义 加 工 边 界 参 数 

(5) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Sweeping.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 We we ee! ( Offset on part) 
字样 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定 j 扩 馈 ， 

Step2. 定义 刀具 参数 。 沿 用 上 一 把 刀具 “TS End Mill D 4”。 

Step3. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweeping.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 [ 医 王 | 沈 项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 取 消 迁 中国 二 用 区 ] 世 的 二 全; 洁 杠 ， 
在 中 me 文本 框 中 输入 值 1200， 然 后 取消 选中 spss 区 域 的 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and pas9 复 先 框 
oO 


PP 





Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch12Nreference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “连接 板 凹 模 加 工 -r02.avi)。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 沿 用 系统 默认 的 设置 ， 不 做 调整 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweeping.3” 对 话 框 《〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吊 |, 
系统 弹出 “Sweeping.3” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 12.71 )。 











12.71 显示 思路 轨迹 
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Step7. 在 “Sweeping.3” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.3” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 训 再 证: 包 . 


Task11. 投影 加 工 〈 四 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.3 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 区 
工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.4” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 右 击 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
和 国 合 信 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 选择 图 12.72 所 示 的 曲面 ( 共 6 个 面 ) 作为 加 工 
面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweeping.4” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 刀具 参数 ,在 “Sweeping.4” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 峰 凤 | 选项 卡 ; 在 “Sweeping.4” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击溃 掖 钮 , 系统 弹出 “Search Tool” 对 话 框 , 在 列表 中 选择 国生 利生 
作为 加 工 思 具 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 在 “Sweeping.4” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 蝇 网 项 卡 ; 取消 选中 人 
区 域 的 09 昌 复 选 框 ， 在 SE 詹 广 木 框 中 输入 值 1200， 然 
后 取消 ;选中 国生 [或 的 9 人 复 选 框 ， 在 
本 框 中 输入 值 2000。 

Step4. 设置 刀具 路径 参数 。 系 统 目 动 沿 用 了 与 Task10 投影 加 工 (三 ) 相同 的 设置 ， 这 
里 不 做 调整 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 自动 沿用 了 与 Task10 投影 加 工 (三 ) 相同 的 设置 ， 这 
里 不 做 调整 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweeping.4” 对 话 框 《〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吧 |, 
系统 弹出 “Sweeping.4” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 12.73 )。 

Step7. 在 “Sweeping.4” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 ] 扩 馈 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定] 按 馈 。 


选取 该 些 面 2 
Am = 
~ 


12.72 ”定义 加 工区 域 12.73 ”显示 刀 路 轨迹 


























Machinine: 文 
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Task12. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 辕 b 上 类 命令， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
board， 单 击 [ 代 村 @ | 拉 馈 即 可 保存 文件 。 





实例 13 烟灰 向 止 模 加 工 


本 例 是 一 个 烟灰 和 四 模 的 加 工 实 例 ， 在 加 工 过 程 中 使 用 了 平面 铣削 、 等 高 线 加 工 、 型 
腔 铣 前 、 投 影 加 工 等 方法 ， 其 工序 大 致 按照 先 粗 加 工 ， 然 后 半 精 加 工 ， 最 后 精 加 工 的 原则 。 
该 止 模 的 加 工 工 亏 路 线 如 图 13.1 和 图 13.2 所 示 。 


平面 铣削 《一 ) 对 零件 的 吓 合 表面 进行 粗 加 工 


以 垂直 于 刀具 轴线 乙 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛 坏 零 件 
中 的 材料 


以 垂直 于 刀具 轴线 乙 轴 的 刀 路 逐 层 切除 毛坯 零 件 
中 的 材料 








型 腔 铣削 对 零件 进行 型 腔 铣削 
对 零件 进行 型 面 铣削 

平面 铣削 (二 ) 对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 台 的 零件 表面 进行 
加 工 


图 13.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 





术 加 工 平面 祖 加 工 型 腔 加工 全 

a) 平面 铣削 〈 一 ) pb) 型 腔 粗 加 工 c) 等 高 线 加 工 
| 加 工 两 个 半 贺 柱 加 工 底面 

f) 平面 铣削 〈 一 ) 。) 投影 加 工 d) 型 腔 铣 潮 


图 13.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\chl13\ashtray_lower.CATPart。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 庆 BE 一 > 三 并 w= 
“Surface Machining ”工作 人 台 。 


Task2. 建立 毛坯 零件 





Surface Machinine 


他 
必 
EE 
> 


Step1. 选择 命令 ,在 图 13.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates roush 
stock” 按 钮 国 ， 系 统 弹 出 图 13.4 所 示 的 “Rough Stock” 对 话 框 。 


国民 on. [Geomnetry_ashtr ay_lower_10 05. 38 
it body: |ashtr av_low er" 零 任 几 何人 迟 











hx1s 
| galset | 
Definition of the Stock 
NK mln: Fr3nmn 生 Mma: [Sm 3 Dx: [sm 国 
¥ mirn: Fssmm 同 了 mas : Fsm 峡 DY: h2enmn 图 
Fw 图 Dz. om 图 


T min: F3smn 3 Max: 


a 





图 133 “Geometry Managementy 工具 栏 图 13.4 “Rough Stock” 对 话 杠 

Step2. 选择 毛 坏 参 照 。 在 图 形 区 选择 图 13.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 参照 ， 系 统 上 自动 创建 一 个 
毛 坏 零件 ， 并 在 “Rough Stock” 对 话 杠 中 显示 毛坯 零件 的 尺寸 参数 。 

Step3. 设置 图 13.4 所 示 的 毛坯 参数 ， 单 击 “Rough Stock” 对 话 框 中 的 总 .确定 | 按钮 ， 完 
成 毛坯 零件 的 创建 (图 13.6 )。 


> 


毛坯 零件 














图 13.5 ”毛坯 参照 图 13.6 创建 毛坯 零件 
Task3. 零件 操作 定义 


Stepl. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 系 统 强 出 “Part 
Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 蝇 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine ”按钮 电 |， 保 持 系 统 默认 设置 值 ， 
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然后 单 击 总 确定 上 近 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 哎 接 钮 系统 弹出 “Default 
reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 ; 在 “Default reference machining axis for 
Part Operation.1 ”对话 框 的 各! Mame 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 “Machine axis.1”， 按 Enter 
键 后 , “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machine axis.1” 
对 话 框 ;， 单 击 “Machine axis.1” 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 选 取 图 13.7 所 示 的 顶点 ， 系 
统 创建 图 13.7 所 示 的 加 工 坐标 系 ;， 单 击 “Machine axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 
加 工 坐标 系 的 定义 。 

Step4. 选择 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “Geometry_ashtray_ lower_10.05.38 (Geometry_ashtray_lower_ 
10.05.38.1)” 节 点 (图 13.8)， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 本 合 令 。 





P. P. R. 
需 ProcessList 
”| 





下 Part DOperation. 1 
徐 Machining Process List.1 
IProductList 
二 -多 JNCSetup_ ashtray_lower_10. 05. 38 (NCSe 
各 jashtray lower (ashtray lower. 1) 
由 | 





过 -~ ResourcesList 
I@ 3-axis Machine. 1 





1 
选取 该 顶点 
图 13.7 创建 加 工 坐 标 系 图 13.8 ”特征 树 


(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 诺 

(3) 选择 图 13.9 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 在 特征 树 中 右 击 “ Geometry_ashtray_lower_10.05.38 
(Geometry_ashtray_ lower_10.05.38.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 攻 上 & 
击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 加 按钮， 选择 图 13.10 所 示 的 零件 〈 透 明显 示 的 模型 ) 作为 
毛坯 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 


毛 坏 零 件 

















13.9 ”目标 加 工 零 件 13.10 ”毛坯 零件 
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Step6. 定义 安全 平面 。 单 击 ^Part Operation ” 对 话 框 中 的 之 | 按钮 ; 在 图 形 区 选取 几 13.11 
所 示 的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平面 ; 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 选择 本 汪 全 今 ， 系 统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 “5 文本 框 中 
输入 值 10， 十 完成 图 13.12 所 示 安全 平面 的 定义 。 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 章 _ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
安全 平面 参照 

















图 13.11 安全 平面 参照 图 13.12 定义 安全 平面 
Task4. 平面 铣削 (一 ) 


-LE- | rr 
step1. 切 换 工作 台 ， 选 择 下 扩 菜 单 因 一 2 于 一 > 
令 ， 进 入 “Prismatic Machining ”工作 台 。 
Step2. 在 征 树 人 证“ da 10.05.38 (Geometry_ashtray_lower_ 


区 于 


El Prismatic Machinine 








下 拉 瑟 
作 ， 系 统 弹 出 图 13.14 所 示 的 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 


Step4. 设置 几何 参数 。 

(1) 定义 加 工 平 面 。 单 击 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 的 压 面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 系 
统 要求 用 户 选 择 一 个 平面 作为 平面 铣削 的 区 域 ,在 图 形 区 选择 图 13.15 所 示 的 模型 表面 ， 系 
统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) ， 此 时 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 和 侧 
面 感 应 区 的 颜色 变 为 深 绿色 

(2) 定义 加 工 轮 廓 。 右 击 侧面 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 assl 
面 感 应 区 的 颜色 改变 为 深 红色 ; 单 击 侧面 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 依次 选取 图 13.16 所 示 模 型 
边线 ， 双 击 图 形 区 空白 处 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 双击 *“%” (Offset on Bottom ) 
字样 , 系统 弹出 “Edit Parameter” 对话 框 , 在 et Bottom 文本 框 中 输入 值 0.5, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 完 成 奔 面 加 工 余 量 设 置 。 
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Hame: Facine. 1 


| 


吕 the cursor owver a SeNSltliwe arega. 


[feel er Check 1 Dun TYaef mm 【op 1 DOnn 





底面 感应 区 
~ 








侧面 感应 区 
P. P. R. 
Do rs 
Part Operation. 1 Detser pr Londoc (Mm 
Pn Dtser er Betom ‘Wen 
oy HR Process List. 1 [LBounding envelope 
器 ProductList 唤 确定 | , 
AS. 正 Frewi ew EE| 取消 
13.13 ”特征 树 图 13.14 “Facing.1” 对 话 框 (一) 
i 选取 4 条 边线 
N 
GE 
二 





13.15 ”定义 加 工 底面 13.16 定义 加 工 轮廓 


Step5. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 二 | 选项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “刀具 参数 ”选项 卡 中 单 击 叶 按钮， 选择 面 狗 刀 作 为 加 工 刀 具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “刀具 参数 ”选项 卡 的 “”** 文本 框 中 输入 “TI1 Face Mill D 50”。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 .J 六 护 乌 ， 单 击 [ eometzy | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 13.17 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 各 选项 卡 ; 在 “Facing.1” 
对 话 框 (一 ) 的 要 nobel 13.18 所 示 的 参数 。 





对 话 框 (一 ) 的 ?9 Se 下 拉 列 表 中 选择 Bs 先 项 ， 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 》 
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Hame: acine. | 
Caommert. : 
| 


Feedrate 





[butomatiec compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach: Foonm_mn 同 
Machinine: ooonn_m 3 
Teometry Technol oes | Feeds 总 Speeds |canp， 二 | | Retract. Fooomn_ma 图 


Hominal diameter [LD): Dimm Finishine: 了 1mm_mzm 同 
Corner radius [Re): Pr 同 
Spindle Speed 


Dwverall length IL): [] watomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Cuttine leneth (Le): Fm 围 加 spindle output 
Length (1): Gm 图 Maehinmngs. fzotuennnr 图 


Body diameter [db): 中 Umit. hneul ar 本 


Dm alow 加 caonpute] 
Cuttine anele (Mh): Poass 后 | 


Hon cuttine diameter ney: Pn 同 ms 六 ”确定 | Prewlew | 大 取消 | ] 


图 13.17 ”定义 刀具 参数 图 13.18 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Dutside diameter (Tal: 








Step8. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 三 级 | 沈 项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -各 ere Nanaesnent -区域 的 列表 框 中 选择 国生 项 ， 在 Mole 下拉 
列表 中 选择 国 国 革 于 六 贡 ， 依 次 单 市 这 按钮 和 座 按 钮 ， 添 加 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -和 eee Mansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 汪汪 项， 在 "ole 下拉 
列表 中 选择 国 BE 于 3 园 寺 ， 然 后 依次 单 击 栾 按钮 和 迁 | 按 钮 ， 添 加 退 刀 运动 。 

Step9. 思路 仿真 。 在 “Facing.1 ”对话 框 ( 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吊 |, 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 13.19 )。 

Step10. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 已 确定 | 掖 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 确证] 扩 钮 . 
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13.19 ”显示 思路 轨迹 


Task5. 型 腔 粗 加 工 





Hs J Fr 本 
step1. 选择 下 拉 茉 单 国 一 ”5 一 ”二 下 
“Surface Machining” 工 作 台 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 





作 ， 系 统 弹 出 “Roughing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 图 13.20 所 示 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 
零件 作为 加 工 对 象 〈 图 13.21)， 系 统 会 自动 计算 出 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 
系统 返回 到 “Roughing.1” 对 话 框 (一)。 


Tp wn fr 3 bs 
Dip wn Cheh | Lm 
ST te 








13.20 ”感应 区 13.21 加 工 对 象 


Step3. 定义 刀 有 具 参 数 。 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 按钮 ， 选择 疹 铣 刀 为 加 工 刀 其 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 we 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D10”。 
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(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 选中 局 3a-ma.tsol. 复 选 框 ， 单 
击 - 虞 2 中 拉 钮 ， 单 击 “ez 选项 卡 ， 然 后 设置 图 13.22 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 
的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


Step4. 定义 进 给 率 。 


eeeeseseeeeeeoeeoeseosesoseey| 


ooeeeeeeeeeoeoseeeoeeoesoeeoe| 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 的 人 | 选项 卡 中 设置 图 13.23 所 示 的 参数 。 





默认 设置 值 。 
(3) 定义 径 癌 参数 。 单 击 
选项 ， 在 由 1 ameter 2 文本 框 中 输入 值 S0 。 


(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 尖 时 中 选项 卡 ， 然 后 在 Mimm est aepth: 文本 框 中 输入 值 2。 








Hame: Rouehi ne.1 


Comment: 





Feedrate 


[CButomatiec compute from tooling Feeds and Speeds 


Approach.: 上 DOmm_mzr 羡 
Machinine.: [200mm_mn 峡 
Retract: Pooomn mu 图 


SPpirmdLe Speed 
[ ] Aatomatice compute from tooling Feeds ard Speeds 
eometry Technol oey | Feeds 上 息 Speeds [Eom 司 | | 后 Spindle output 


Machinine: 
Hominal diameter ID): [em “图 ts 300turn_mn 同 


Corner radius [Re): Fm “图 De hneul ar be 
Dvrerall length I[L): rom  ” “图 Quality: [oa 辐 re | 


Cuttine leneth (Le): 








Leneth 中 ): 


Body diameter [db): [sm 同 
Hon cuttine diameter nc): Pr 财 


13.22 ”定义 刀具 参数 13.23 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


| 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 在 -se Waseaeas ve 在 Wot | 下 拉 列 表 中 选择 

(3) 在 Weer anssment 区 域 的 列表 框 中 选择 国宝 于 大， 然后 单 击 从 按钮。 

(4) 在 -es Nansenent 区 域 的 列表 框 中 选择 生计 项 ， 从 后 单 击 全 按钮 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 | 
系统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 13.24)。 

Step8. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 硬 确定 匀 钮 ， 然 后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 校 馈 。 














13.24 ”显示 思路 轨迹 


Task6， 等 高 线 加 工 





命令 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 13.25 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空 x 昌 处 双击 鹿 
标 左 键 , 返回 到 “ZLevel1” 对 话 框 ; 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 (Offset 
on part : lmm) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 | 
按钮 。 

ee et 


(2) 选择 刀具 类 型 。 “ZLevel1” 对 话 框 (一 ) i 选择 ee 
(3) 刀具 命名 。 在 Ye 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 6” 并 按 下 Enter 键 。 
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(4) 设置 刀具 参数 。 取消 选中 口 ?047m to 复 选 框 ， 单 击 了 EEE22 几 扩 钮 ， 单 击 Seemstz | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 13.26 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 





Technol oes | Feeds 总 Speeds |canp， 二 | | 


Hominal diameter [TI): Fmm SS 
选取 模型 侧面 Corner radius [Rel: Emn 同 


Dverall leneth (LL): 


enmetry 


Dmm 





Cuttine leneth tLe): 


Leneth (1): 


Body diameter [db): Brn 同 
Hon cuttine diameter [Dne): pm 同 


13.2$ ”选取 加 工 表 面 13.26 ”定义 刀具 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 


poseeeesesessssssssseeseseseee 


(2 ) 设置 进 给 率 。 在 ts 区 域 中 取消 选中 口 加 tomatie compute from tooline Feeds arnd pee 由 复 选 框 ， 
I 文本 框 中 输入 值 1200; 在 SE 多 域 中 取消 选中 
ae 文本 框 中 输入 值 2400。 





这 


口 butomatic compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 ， 在 








在 ”eg 文本 框 中 输入 值 0.01; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 定义 进 刀 方式 。 在 -Eees Nenagsnent :区域 的 列表 框 中 选择 国志 ,然后 在 "oa:| 下 
拉 列 表 中 选择 国 BR 村 3 汗 时 叶 ， 依 次 单 击 名 按钮 、 癌 按钮 和 鞋 胺 钮 , 结果 如 图 13.27 所 示 : 
双击 图 13.27 中 所 示 的 “1.2mm” 尺 寸 ， 在 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 5， 并 
单 击 总 确定 | 校 馈 ， 

(3) 定义 退 刀 方式 。 在 -aers Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 9 项 ,然后 在 We 下 
拉 列 表 中 选择 国 避 村 辐 所 ， 依 次 单 击 全 掖 钮 、 站 | 按钮 和 时 | 胺 钮 参考 (2) 的 操作 ， 
修改 圆 弧 运动 的 半径 值 为 5。 

(4) 定义 传递 方式 。 在 -sere Wanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 轩辕， 处 后 在 
ode 下拉 列 表 中 选择 国 BR 村 村 于 页 ， 依 次 单 击 多 | 校 钮 和 四 按钮 ， 参考 (2) 的 操作 ， 修 




















220 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 


改 贺 弧 运动 的 半 笃 值 为 5。 
Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 天 | 系 
统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 13.28)。 





13.27 ”定义 进 刀 方式 图 13.28 ”显示 刀 路 轨迹 


Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 章 确定] 护 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 瑞 是] 校 包 ， 


Task7. 型 腔 铣 削 (一 ) 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ZLevel1 ( op )” 节 点 ， 选 择 下 拉 菜 单 配 生 





( Open Pocket ) 字样 ， 使 其 变 成 “9 (Close Pocket) 字样 。 

(2) 定义 加 工 底面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 零件 底面 感应 区 ， 对 话 框 消 
失 ， 系 统 提示 用 户 选 择 一 个 平面 作为 型 腔 加 工 的 区 域 , 在 图 形 区 选择 图 13.29 所 示 的 型 腔 底面 ， 
系统 返回 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(3) 定义 底面 加 工 余 量 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 双击 ™ Hm ' Wm ( Offset 
on Bottom : 0.5mm ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 ”Edit Parameter” 对 话 框 的 文本 框 中 输入 值 0 并 
单 击 总 确定 | 护 馈 ， 

(4) 定义 侧面 余 量 。 双 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 ew tm i gm (Offset on 
Contour : 0mm ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 -2， 单 击 草 _ 确定 几 近 
钮 ， 系 统 返 回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 。 

说 明 : 此 处 将 轮廓 向 外 侧 偏 置 2mm , 是 为 了 加 工 根 部 圆 角 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 :5 选项 卡 ; 在 “Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 昌 | 按 钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 万 具 ; 在 Ye 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 8” 


并 按 下 Enter 键 ; 确认 取消 选中 口 Balrsaa tool 复 选 框 ， 单 击 了 EE 荆 2 及 乌 ， 单 击 Senetg | 先 
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项 卡 ， 然 后 设置 图 13.30 所 示 的 刀具 参数 ; 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


reometry | Technol oey | Feeds 上 息 Speeds [Eom Eig 


Hominal diameter (ID): Pr 同 
/选择 该 面 Corner radius [IRe): En 同 





A 
/ py Dwerall leneth (LL): Dmm 
ch , Cuttine leneth [Lel: Dmm 
Lenzth (01: Dmm 


Body diameter db}: Fr 周 
Hon cuttine diameter Inel: Prr 同 


13.29 ”定义 加 工 瓜 面 13.30 ”定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 时 选项 卡 ; 在 EX 
域 中 取消 选中 口 各 tomatie compute from tooling Feeds and spsedas 复 选 框 ; 在 Spindle Speed 区 域 中 取消 选中 
ae 文本 框 中 输入 值 3000。 





口 butomatic compute from tooline Feeds ard Speeds 复 选 框 并 在 
9 





“Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 的 ?9 ste 下 拉 列 表 中 选择 
选项 卡 ， 然 后 在 Mirestima of eat: 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 先 项， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ; 








项 卡 ,然后 在 We | 下 拉 列 表 中 选择 轩辕 轩 二， 在 te of levels 文本 框 中 输入 值 1， 
其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 [ 肢 E | 选项 卡 ， 在 
Maere Nansesnent 区 域 的 列表 杠 中 选择 辕 国 于 流 呈 ,然后 在 oa:| 下 拉 列 表 中 选择 国 于 讨 放 
选项 , 依次 单 击 你 按钮、 名 | 按钮 和 轩 | 按 钮 ， 在 Weee Wenseement 区 域 的 列表 框 中 选择 
选项 ， 然 后 在 mas:| 下 拉 列表 中 选择 ED 和 i 项 , 依次 单 击 名 以 钮 和 于 








按钮 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吕 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 13.31 )。 





13.31 显示 刀 路 轨迹 
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Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 按钮， 然后 单 击 “ Pocketing.1” 


对 话 杠 (一 ) 中 的 总 确定 ] 校 包 。 


Task8. 精 铣 型 面 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 号 











中 的 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 采 蛙 中 选择 苇 国 命 令 ， 和 选取 图 13.32 所 示 的 半圆 槽 
面 〈 共 6 个 面 ) 作为 加 工 目 标 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 人 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 
框 (一 )。 


Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 量 | 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 电 上 胺 钮 ， 选 择 端 猎 刀 为 加 工 刀 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 ”ww* 文本 框 中 输入 “T5 End Mill D4” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 局 Balirend tool 复 选 框 ， 单 击 下 58 下 校 乌 ， 单 击 LSeemstry 站 先 


项 卡 ， 然 后 设置 图 13.33 所 示 的 刀具 参数 。 





选项 ， 





Teometry Technol ng | Feeds 总 Speeds |canz， 司 | 


Hominal diameter (Tl: pm 同 
Corner radius [Rel: Emn 同 


Dwerall Lergth (LL): 


Dmm 
Cuttine leneth tLe): Dmm 
Lenzth (1): Dmm 


Body diameter [db): pm 周 
Hon cuttine diameter [Dne): pm 同 
13.32 ”定义 加 工区 域 13.33 定义 岂 基 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 


ooeeeeeeseseeseeeeeeeeeeeesee 


在 “ne Woeranee 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Hame: Eweepine. 1 


Comment: 


a | 用 | 最 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tonline Feeds and Speeds 


hpproackh.: Foom_mn 图 
Machinine: so0mn_mn 峡 
iast pooomm 太 
Spindle Speed 

[] Aatomatie compute from tonline Feeds and Speeds 
司 spindle output 


Nachining: pomtrmmm 图 


Unit.: Rn a 





Ruality: [Rouah. =| er | 


阁 确定 | Previex 」 总 职 消 | 
图 13.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








在 Mex， 出 stance between pass; 文本 框 中 输入 值 02， 在 sssilep eight 文本 框 中 输入 值 0.01， 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 [ 澡 江 趾 选项 卡 ， 在 器 tizpass; 下 拉 列 表 中 选择 
在 Womber of levels: 文本 框 中 输入 值 2， 在 
Nexinan eut depth: 文本 框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


(1) ee 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 思路 








(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -aere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国光 让 项 ,处 后 在 Meds: | 下 
页 ， 依 次 单 击 痪 按钮、 至 胶 钮 和 竺 胶 钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -srs Nanaganent 区域 的 列表 框 中 选择 国法 项 ， 然 后 在 ma 
下 拉 列 表 中 选择 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 《〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 (二)， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 13.35 )。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 |] 校 饥 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定] 控 馈 。 
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Task9， 精 铣 平面 





13.35 ”显示 刀具 轨迹 


stepl. 切换 加 工 工作 台 。 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 2 于 一 > 
Erisnatic Machinine 命令 ， 进 入 “Prisnatic Machining ”工作 台 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed)” 市 点 ， 然 后 选择 下 
拉 荣 单 配 生 人 人 丘 入 一 -个 轮 廉 铣 削 加 
工 操作 ， 系 统 弹 出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 ; 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 
中 的 底面 感应 区 , 在 图 形 区 选择 图 13.36 所 示 的 模型 表面 , 系统 返回 到 “Profile Contouring.1” 
对 话 框 (一 ); 右 击 侧面 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 羔 单 中 选择 iiiilssbsadat 击 从 今 ; 有 ;六 右 齐 
侧面 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 亲 蛙 中 选择 haatkiiia 贡 从 仿 ， 人 然后 在 图 形 区 选取 图 13.36 
所 示 思 腔 捕 部 面 ， 单 击 该 压 面 轮廓 线 上 的 季 涉 ， 使 其 指 问 轮 廊 外 侧 (图 13.36); 双击 图 形 
区 空白 处 ， 系 统 返 回 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ” 选 








Nachinine Uperations 














13.37 “Search Tool” 对 话 框 


eeeeesseeeeeeeeoeoeoeeoeseseese| 


eseeeeeeeeooesoeesesosooseeeee 


在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) Pet 和 下 拉 列 表 中 选择 入 ， 其 余 各 
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选项 卡 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

ae 在 “Profile ds 下 0 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 

和 在" 下拉 列 

项 ， ry ey 结果 如 图 13.39 所 示 ;， 双 
击 图 中 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 的 Wstanee 六 本 框 中 输入 值 50， 
并 单 击 章 _ 确 定 j 扩 钮 ; 在 -Were Nanasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 加 于 对 将 项 , 在 We 下 拉 列 表 
中 选择 E 和 it 项， 处 后 依次 单 击 罕 | 掖 钮 生 按钮 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 击 |, 系统 弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 ), 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 13.40 )。 

Step8. 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 局 确定] 校 钮 ， 然 后 在 “Profile 
Contouring.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 . 局 确定 j 近 钮 。 

















Frofile Contouri TLE. 1 















Hame: rofile Contourine. l 


Commernt : 
有 | 有 | 号 | 
Feedrate 
[butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproackh.: Faom_nn 图 
ini [soom mm 图 


Spindle Speed 
Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: [emwrnr ”图 人 


Unit: RE = 


Bualitw: [Rouah ”| Ts | 


六 全 确定 | rreviey | 二 取消 | 
图 13.38 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 图 13.40 ”显示 刀 路 轨迹 






Task10. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 | 一 国 于 后 全， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
ashtray_lower, I, 钮 即 可 保存 文件 。 


实例 14 ”烟灰 虹 凸 模 加 工 


本 实例 是 一 个 较为 复杂 的 凸 模 加 工 ， 应 用 了 多 种 加 工 方法 : 粗 加 工 、 半 精 加 工 、 精 加 
工 、 清 根 。 通 过 对 本 例 的 练习 ， 能 够 提高 读者 对 模具 加 工 的 认识 和 了 解 ， 并 能 进一步 掌握 
其 加 工 的 特点 。 

该 零件 的 加 工 工艺 路 线 如 图 14.1 和 图 14.2 所 示 。 


型 腔 粗 加 工 以 垂直 于 刀具 轴线 乙 轴 的 刀 路 逐 层 切 除 毛 坏 
零件 中 的 大 量 材料 


对 加 工件 平坦 区 域 进行 半 精 加 工 
型 腔 钳 削 (一 ) 对 零件 平面 区 域 (3) 进行 精 加 工 
型 腔 钳 削 (二 ) 对 零件 平面 区 域 (二 ) 进行 精 加 工 


对 等 件 中 间 的 凸 台 侧 壁 进行 精 加 工 











轮廓 驱动 加 工 以 加 工区 域 的 轮廓 线 作 为 引导 线 ， 加 工 平 坦 
型 腺 的 外 轮廓 


对 零件 半圆 柱 型 面 进行 精 加 工 
对 零件 进行 清除 拐角 加 工 
平面 铣削 对 零件 凸 台 的 表面 进行 精 加 工 


图 14.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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半 精 加 工 型 面 加 工 此 平面 


外 一 








粗 加 工 型 面 


\ 






\ \ 





a) 型 腔 粗 加 工 ) 投影 加 工 1 c) 型 腔 铣削 1 
加 工 凹 圆 角 
\ 加 工 叫 台 侧 辟 加 工 此 型 腔 
\ 、 \ 
f) 轮 亡 驱动 加 工 e) 等 高 线 加 工 d) 型 腔 铣 削 2 
加 工装 圆柱 清理 圆 角 


\ 
\ 


一， 一 


g) 投影 加 工 2 h) 清 根 加 工 i) 平面 铣削 
14.2 ”加 工 工 艺 路 线 〈 二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20. a mold.CATPart。 
Step2. 选择 下 拉 沫 单 国 ~ EA EE 
“Surface Machininsg ”工作 人 台 。 


Task2. 建立 毛坯 零件 











Step1. 选择 命令 ,在 图 14.3 所 示 的 “Geometry Management” 工 具 栏 中 单 击 “Creates rough 
stock” 按 钮 国 ， 系 统 弹出 “Rough Stock” 对 话 框 (图 14.4)。 


及 ouEh Stock 


[RGeometry_ashtray_upper_mold_13. 51. 14 
yt body: [shtray_upper_mol 由 零 侠 几何 伍 


hx1s 


| salsat | ] 


Definition of the Stock 





14.3 “Geometry Management” 工 具 栏 14.4 “Rough Stock” 对 话 框 


228 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 


Step2. 选择 毛 坏 参照。 在 图 形 区 选择 图 14.5 所 示 的 零件 作为 毛坯 参照 , 在 2 mia: 文本 框 中 
给 入 值 -20 (图 14.4)， 单 击 总 确定 ] 校 钮 ， 完 成 毛坯 零件 的 创建 (图 14.6)。 


下 





图 14.5 ”毛坯 参照 图 14.6 创建 毛坯 零件 
step3. 创建 图 14.7 所 示 的 点 .在 特征 树 中 双击 图 14.8 所 示 的 他 [EREEEENG 


车 点， 系统 进 入 “ 创 成 式 外 形 设计 ”工作 台 (如 果 系统 进入 的 不 是 “ 创 成 式 外 形 设 计 ” 工 
作 台 ， 则 需 切 换 到 该 工作 台 ); 选择 下 拉 菜 单 配 妆 一 > 加 和 人 ,在 示 纹 
弹出 的 “点 定义 ”对 话 框 点 并 型 ; 下 拉 列 表 中 选择 用 呈 尘 项 ， 在 站! 文本 框 中 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 选项 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 14.7 所 示 的 边线 1; 在 点 2: 文 
本 框 中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国生 si 清洗 项 ， 欠 后 在 图 形 区 选择 图 14.7 所 示 的 边 
线 2; 在 “点 定义 ”对 话 框 中 单 击 上 中 点 | 外 馈 ， 单 击 训 .天 定 由 雪 包 ， 完 成 
点 的 创建 。 














边线 1 寓 P P.R. 
边线 2 i 一 f 需 ProcessList 





+- 息 Part Operation. 1 
Ls Machining Process List. 1 
-da ProductList 
NCSetup_ashtray Upper mold 13. 51.14 (NCS: 
ashtray upper mold (ashtray upper mold. 





J 、 创建 此 点 
-NCCeometry ashtray upper mold_1 5. 51.14 


ResourcesList 
图 14.7 创建 点 图 14.8 ”特征 树 


Step4. 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 贡 上 点， 系统 返回 “Surface Machining” 工 


Task3. 零件 操作 定义 


Stepl. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 系 统 强 出 “Part 
Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按 钮 加 |， 保 持 系统 默认 设置 值 ， 
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然后 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 测控 钮 ， 系 统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 的 各 1s yan* : 文本 
框 中 输入 Machining Axis.1 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 对 话 框 名 称 变 为 “Machining Axis.1”。 

(3) 单 击 坐 标 原点 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 图 14.9 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原点 ; 单 
击 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Direction Z” 对 话 杠 ， 单 市 Beverse Tizectioa | 扩 钙 ， 
然后 单 击 总 确定 | 久 钮 。 

(4) 单 击 “Machining Axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 匀 钮 ， 完 成 图 14.10 所 示 的 加 工 坐 


标 系 。 


选择 此 所 创建 此 坐标 系 
\ 





"Amachinine axis;l1 
i 








14.9 选择 坐标 原点 14.10 ”创建 加 工 坐 标 系 

Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_ ashtray_upper_mold _ 
16.52.06 (NCGeometry ashtra y _upper_mold ”16.52.06.1)” 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
人 合 邻 ， 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 一 按 钮 ;选择 图 14.11 所 示 的 零件 模型 
作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry_ ashtray_upper_mold _ 16.52.06 
(NCGeometry_ ashtr ay_upper_mold ”16.52.06.1)” 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 上 
令 ; 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 回 胺 钮 ; 选择 图 14.12 所 示 的 零件 (透明 显示 的 模型 ) 
作为 毛坯 零件， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 
毛坯 零件 











目标 加 工夫 件 


| ~ 





14.11 定义 目标 加 工 零 件 14.12 ”定义 毛 坏 零件 
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Step6. 定义 安全 平面 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 | 按钮 选取 图 14.13 所 示 
的 面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平面 ， 右 击 系统 创建 的 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 四 命令 ， 系 统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 中 smess 文 本 框 中 输入 值 
-10， 单 击 总 确定 | 按钮 ， 完 成 安全 平面 的 定义 〈 图 14.14)。 


参照 平面 
\ 





安全 平面 


Na 











14.13 ”选取 参照 平面 14.14 定义 安全 平面 
Step7. 隐藏 毛 坏 。 在 特征 树 中 右 击 “NCGeometry ashtray_upper_mold_13.51.14 
CNCGeometry ashtray_upper_mold_13.51.14.1)”， 在 弹出 的 快捷 麻 蛙 中 选择 


全 -人 
命令 。 


Step8. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 意 _ 确定 匀 钮 ， 完成 零件 定义 操作 。 
Task4. 型 腔 粗 加 工 








Stepl. 设置 几何 参数 。 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 
插 





单 击 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零件 作 
为 加 工 对 象 ， 双 击 图 形 区 空白 处 ， 系 统 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 定义 刀具 参数 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 胃 | 按 钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 
加 

(3) 刀具 命名 。 在 Hane 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D 20 R2” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 取 消 选中 口 ?21end torl 复 选 杠 ， 单 击 直 于 池 j 护 钮 ， 单 击 ee 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 14.15 所 示 的 刀具 参数 。 

(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 


ooeeoeeeeeeoeoeoeooeeooseooo| 
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Hame: Rouehine. 1 


Commertt : 










Feedrate 
[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach. [oomn_mn 南 
Machinine: h 20Dmm_mr. 向 
Pooomn_mn 图 


Spinde Speed 一 
[ ] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
eometry Technol ogy | Eeeds 上 总 Speeds [Eom 司 | | 后 spindle output 


Hominal diameter ID): Dmm, Machinine: |500turn_mn 南 
Corner radius [Rel: En 图 Unit.: ee a 
Dverall leneth [tL): [oom 同 

Quall ty: [Roueh "| Compute | 


Cuttine Jeneth {Le): 





Dmm 








Leneth 以 ] : 


Dmm 
Body diameter [db): Dmm | 
Hon cutting diameter Mine): bm “图 
14.15 ”定义 刀具 参数 14.16 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参数 ”选项 卡 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 同 | 移 
项 卡 。 

(2) 设置 切削 参数 。 单 击 -Ng. 贬 项 卡 ， 在 Whinine md 下拉 列 表 中 选择 有 到 和 
在 下拉 列表 中 选择 攻 辣 先 项， 选中 
豆 istiast style in peskst 复 选 框 并 在 其 下 拉 列 表 中 选择 有 
设置 值 。 








(5) 其 他 选项 卡 采 用 系统 默认 的 设置 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 在 -Meee Nanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 ER 汪 选项 ， 在 mae:| 下 拉 列 表 中 选择 
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和 ， 在 empins nele: 文本 框 中 输入 值 5。 

(3) 在 -eere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 和 交 项 ， 处 后 单 击 六 按钮 。 

(4) 在 -aere Wanseeent :区域 的 列表 框 中 选择 国 呈 9 时 页， 处 后 单 击 入 按钮 。 

Step6. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 出 | 系统 弹出 
“Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 14.17)。 

Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 校 饥 ， 然 后 在 “Roughing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定] 按 馈 。 









图 14.17 显示 刀 路 轨迹 
Task5. 投影 加 工 (一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 国 全 








应 区 ， 对 话 框 消失 , 在 图 形 区 中 选取 图 14.19 所 示 的 零件 作为 目标 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双 
击 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 


Pe-/ 





” 


加 工 边 界 感应 区 





He 


14.18 ”感应 区 14.19 加 工 对 象 
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(3) 定义 加 工 边界 。 单 击 图 14.18 所 示 的 加 工 边 界 感 应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 中 选 
取 图 14.20 所 示 的 曲线 串 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 

(4) 定义 检 杜 区 域 。 单 击 图 14.18 所 示 的 检查 区 域 感应 区 ， 对 话 框 消失 ,在 图 形 区 中 选 
取 图 14.21 所 示 的 模型 表面 〈 旧 台 表 面 共 5 个 面 ); 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返 回 到 
“Sweeping.1” 对 话 框 (一 )。 














选取 此 曲线 昌 下 选取 侧面 
~、、 Te] 且 De 
CC Closed on tour 


14.20 ”定义 加 工 边界 14.21 定义 检查 区 域 
(5) 定义 加 工 余 量 。 双 击 图 14.18 中 所 示 的 li (Offset on part，lmm) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5， 并 单 击 总 确定 | 校 钮 。 
(6) 定义 加 工 范 围 。 设 置 加 工 范 围 如 图 14.22 所 示 。 





国 Fart autolimit 


Limit Definiti on 


Side to machine: nutsite 本 
Stop Fosltlom: Dn 2 
Stop mode: [ro | 
DEEset : Prn 图 





14.22 ”设置 加 工 范 围 


Step2， 定 义 刀 具 参 数 。 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 加 按钮， 选择 端 铣 刀 为 加 
ee 
(3) 刀具 命名 。 在 ?wm 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D 10” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 选 中 语 浊 ili-enitet 复 选 框 ， 单 击 Eee 掖 乌 ， 单 击 Geonetry 中 和 
项 卡 ， 然 后 设置 图 14.23 所 示 的 刀具 参数 。 

(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 凡 峙 项 卡 ， 
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Hame: Eweepine. 1 


Comment: 


[LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproackh: Poomm 图 
Machinine: [ooom mm 图 
Retract: 35000mm_ mm ”了 漳 
eometry Technol ves | Feeds 总 Speeds [Eom | | 


Hominal diameter 个 ) Dmm [| Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Corner radius [Rel: 外 图 国 spindle output 
Machirnire: 
Dwerall lenath (LL): fom “图 E F200turn_mn 图 








Unit: 
Cuttine lenath [Le): Dmm ingul ar = 
Lenzth 0 ): Llmm Muallty. [Roneh "| Compute | 
Body diameter (db): jm 


ion eutting dianeter no):prr 图 i 时 确定 | Provies | 名 到 站 
14.23 ”定义 刀具 参数 14.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


eeeeseeseeeeoeooeeoososesseee1 


入 值 3。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | . 生 汪 .| 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 设置 。 

(5) 定义 加 工 方向 。 单 击 图 14.25 所 示 的 加 工 方 同感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Maching” 对 话 
框 ， 在 图 形 区 选取 图 14.26 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 “Maching” 对 话 框 中 的 总 确定 | 护 馈 ， 
系统 返回 到 “Sweeping.1” 对 话 框 (一)。 





加 工 方 同 感应 区 








“~ 选取 此 边线 


图 14.25 感应 区 图 14.26 定义 加 工 方 癌 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 
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Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 包 * 则 | 系 
统 弹 出 “Sweep Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 14.27)。 

Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 .总 确定 外 扩 鱼 ， 然后 在 “Sweeping.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 钮 . 





14.27 显示 思路 轨迹 


Task6. 型 腔 铣 削 (一 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 亲 蛙 
Ah Machinine Dperatiors 上 = Focketine 命令 ， 系统 弹出 “Pocketing.1 9? 对 话 框 (一 )。 
Sep 设置 几何 参数 。 





PT 


(2) 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 底面 感应 区 ， 系 统 弹出 图 14.28 所 示 的 快捷 沫 
单 ， 选择 其 中 的 国 国 叶 于 人 去 掉 命 令 前 前 的 图 )， 再 次 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 
中 的 底面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 国 于吉 3 国人 (去掉 命 仿 前 的 图 ). 

说 明 : 去 掉 国 国人 和 国医 于 加 3 于 全 人前 的 图 是 为 了 关闭 岛屿 探测 和 轮 
廓 探测 。 

(3) 定义 加 工 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 , “Pocketing.1” 对 话 框 
(一 ) 消失 ， 在 图 形 区 选取 图 14.29 所 示 的 型 腔 面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 

(4) 定义 加 工 轮 万 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge 
Seletion ”工具 条 ， 选 择 图 14.29 所 示 的 4 条 边线 作为 加 工 轮廓 ， 单 击 “Edge Seletion ”工具 
条 中 的 2 按钮 完成 加 工 轮廓 的 定义 。 

(5) 定义 岛屿 轮廓 。 

CU 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 咏 屿 感应 区 ， 选取 图 14.30 所 示 的 咏 屿 Island1 
的 封闭 曲线 ; 单 击 “Edge Seletion” 工 具 条 中 的 旺 攻 按钮， 系统 返回 “Pocketing.1” 对话 框 (一 )。 

@) 重复 步骤 的 操作 ， 选 取 图 14.30 所 示 的 岛屿 Island2 的 封闭 曲线 。 

(3) 重复 步骤 中 的 操作 ,， 选 取 图 14.30 所 示 的 岛屿 Island3 的 封闭 曲线 , 在 图 形 区 空白 处 
双击 ， 系 统 返回 到 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 )。 
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说 明 : 定义 岛屿 是 为 了 避免 刀具 与 工件 发 生 础 撞 。 


加 工 面 
Remowe \ 
\ 
hnalwre... \# 






We 


图 Tsland 了 eteet+t1lam mm 过 


-= 加 工 轮 廊 





14.28 ”快捷 沫 单 14.29 型 腔 加 工 面 
Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 | 选项 卡 ; 单 击 加 过 
钮 ， 选 择 并 铣 思 为 加 工 思 具 ; 在 ane 文本 框 中 输入 “T3 End Mill D 20” 并 按 下 Enter 键 ; 
取消 选中 口 aalena tool 复 选 框 , 单 击 -下 于 六 护 钮 , 单 击 emetsy 选项 卡 , 然后 设置 图 14.31 
所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


reometry | Technoloey | Feeds 名 Speeds [Comp: 4|*| 


ee Hominal diameter 向 1 : Dmm 
1 人 Corner radius [Re): pm 图 


Dvrerall lenath (LL): oom 同 


Cuttine Jleneth [Lel: 





Dmm 
Leneth 以 ]: Dmm 
Body diameter [db): Dimm 
Hon cuttine diameter re): pmm 峡 
14.30 ”岛屿 感应 区 14.31 定义 刀具 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 岗 | 选项 卡 ， 在 业 选项 
卡 中 设置 图 14.32 所 示 的 参数 。 


Foucketine. | 

















Hame: ncketine. | 


Commant: 夸 据 还 /| 
sn | | fs 
Feedr ate 一 


[Cutomatiec compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foom mm 图 
Machinine. zoom 辣 
Retract. Fooom_m 图 

Fini shing: Fimm 图 


snindle Sheed 一 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: [sho turn mn 


Unit: ee 





Qualitw: [Rouah. =| TE | 
= 确定 | Pr el ew | 二 取消 | 
14.32 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





实例 14 烟灰 氏 凹 模 加 工 237 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


选择 





(3) 定义 加 工 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 时 二 台风 项 卡 ， 然 后 在 
Direction of et 下 拉 列 表 中 选择 国 加 沟 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





项 ， 在 "wo 1ewels, 文本 框 中 输入 值 |， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(6) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





(2) 定义 进 刀 路径。 在 -aere anseenent -区域 的 列表 框 中 选择 国 呈 国 ， 外 后 在 wa: 下 拉 
列表 中 选择 国 BR 加 于 轩 ， 然 后 依次 单 击 谈 | 掖 钮 、 人 | 按钮 和 从 腔 钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -ere Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 8， 人 然后 在 We: 下 拉 
列表 中 选择 国 BE 于 和 时! 贡 ， 然 后 依次 单 击 刘 按钮 和 从 腔 钮 。 

(4) 定义 安全 平面 。 在 -asre ansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ， 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 国信 坟 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.1 ”对话 框 ( 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 14.33 )。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 .总 确定 ] 校 馈 ， 然后 单 击 “Pocketing.1?” 
对 话 框 (一 ) 中 的 章 _ 确 定 | 扩 钮 。 




















14.33 ”显示 思路 轨迹 
Task7. 型 腔 铣 前 ( 二 ) 
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Step2. 设置 几何 参数 。 

(2) 定义 加 工 平面 。 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 底面 感应 区 ,“Pocketing.2” 对 话 
框 (一) 消失 ， 在 图 形 区 选取 图 14.34 所 示 的 型 腔 底 面 ， 系 统 返回 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 )。 

(3) 定义 加 工 轮 廓 。 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge 
Seletion ”工具 条 ， 选 择 图 14.34 所 示 的 边线 作为 加 工 轮 廊 ， 单 击 “Edge Seletion ”工具 条 中 
的 2 按钮 完成 加 工 轮廓 的 定义 。 

(4) 定义 岛屿 轮廓 。 单 击 “Pocketing.2” 对 话 框 〈《 一 ) 中 的 岛屿 感应 区 ， 选 择 图 14.35 
所 示 的 轮廓 线 ， 单 击 “Edge Seletion” 工 具 条 中 的 旺 芷 按钮 完成 岛屿 轮 廊 的 定义 。 





加 工 曾 






由 开罗 遍 。 渤 取 此 轮 亡 线 


~ 





图 14.34 定义 加 工区 域 图 14.35 定义 鸟 旺 轮廓 
Step3. 定义 刀具 参数 。 


(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 Bl 选项 卡 。 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 朋 | 按钮 ， 选择 病 钳 思 为 加 工 思 具 
(3) 刀具 命名 。 在 Hane 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D 6” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Pocketing 2 对 话 框 (一 ) 中 单 击 了 EEEE2 交 乌 ， 单 击 上 Seanetey 


选项 卡 ,然后 设置 图 14.36 所 示 的 刀 上 其 参数， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


Geonetry | Technology | Fesds & Speeds |conp 下 [| 


Hominal diameter (LI): Err 峡 
Corner radius [Rel: pm 同 
Drwersall1 leneth (LL): Foom 同 


Cuttine leneth [Lel: 





Dmm 


Leneth 0}: 


Dmm 


Body diameter [db): rsm “图 
Hon cuttine diameter Dne): bm “图 


图 14.36 定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 选项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一) 取消 选中 区域 的 
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Liconouteieonitcoineesisndsrees 复 选 枉 ， 取消 选中 国定 szese [x 域 的 
由 ntomnatie compute fron tooling zesds and 3eeds 复 选 枉 ， 即 采用 和 上 一 个 操作 “Pocketing.1” 相 同 的 
进 给 率 设 置 。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\chl4Neference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 "烟灰 缸 凸 模 加 工 -r01.avi)。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 定义 进 万 路径。 在 -Eee Nenaesnent :区域 的 列表 框 中 选择 国 B 国 项 ,然后 在 ms: 下 
拉 列 表 中 选择 于 村 国志 ， 依 次 单 击剑、 名 按 钮 和 伦 有 按钮 ， 结 果 如 图 14.37 所 示 ; 双 
击 图 中 所 示 的 “10mm” 尺 寸 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 螺旋 半径 值 $， 
并 单 击 配 -确定 |j 馈 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Were Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 ED 和 和 项 ， 处 后 依次 单 击 交 |、 玖 按钮 。 

(4) 定义 同一 层面 的 进 刀 路 径 。 在 -ee ansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
Ji ， 右 击 ， 从 漳 出 的 快捷 菜单 中 选择 轩辕， 在 oe 下 拉 列 

于 于 人 于 ， 然 后 依次 单 击剑、 名 | 掖 钮 和 仔 | 按 钮 ， 双 击 图 14.37 中 所 示 的 

“]0mm” 尺 寸 , 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 螺旋 半径 值 $， 并 单 击 已 确定 ] 
按钮 

(5) 定义 同一 层面 的 退 刀 路 径 。 在 -eee llamaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
选项 , 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 用 命令 ， 在 wa*: 下 拉 列 表 
中 选择 ER 和 光 ] 页 ， 处 后 单 击 浆 掖 钮 和 全 | 按钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 14.38 )。 

Step8. 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定 j 拉 馈 ， 然后 单 击 “Pocketing.2” 
对 话 框 (一 ) 中 的 章 _ 确定 | 扩 钮 。 








Retract 选项 ， 然后 在 Made: 下 



















14.37 定义 进 刀 路 径 14.38 ”显示 思路 轨迹 
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Task8， 等 高 线 加 工 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.2(Computed)” 节 点 ,然后 选择 下 拉 菜 单 加 全 
人 合 信 ， 括 入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “ZLevel.1” 





对 话 框 (一 )。 


Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 。 

(2) 右 击 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 零件 感应 区 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 mba 
命令 ， 然 后 在 图 形 区 中 选取 图 14.39 所 示 的 模型 表面 ( 共 13 个 面 ) 作 为 加 工区 域 ， 双 击 图 形 
区 空白 处 ， 系 统 返 回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 )。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 ww! Ww (Offset on part: 0.5mm) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 | 按 馈 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 0 选项 卡 ; 在 “ZLevel.1” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 日 | 按 钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 ; 在 Ye 文本 框 中 输入 “T5 End Mill D 
4” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “ZLevell” 对 话 框 (一 ) 中 单 市 现 带 沪 jx 钮 ， 单 市 enetzy i 
项 卡 ， 然 后 设置 图 14.40 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 





eometry 





Technol oey | Feeds 名 Speeds [Eom 4 | | 


Hominal diameter ID): pm 向 


选取 模型 表面 Corner radius [Rel: Em 由 
有 Dr [mm 图 
Cutting leneth [Le): Dmm 
Leneth (1): Dmm 


Body diameter [db): hsmn 向 
Hon cuttine diameter Inel: pm | 


图 14.39 ”选取 加 工 表 面 图 14.40 定义 思 具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 





ooeeeesessesessseseeeseseeeee 


0。ooooeeeeeeeeeeeeeeeoeoooop 


(2) 定义 加 工 参数 。 在 “ZLeveL1” 对 话 框 〔 一 ) 单 击 ems .| 选项 卡 ， 然 后 在 
Nachinine toleranes: 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 


(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLeveL1” 对 话 框 〈《 一 ) 中 单 击 | 生计 .| 选项 卡 ， 在 
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Distance betweern pass 文本 框 中 输入 值 0.2， 在 cealJop heleht. 文本 框 中 输入 值 0.05。 
(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Jame: ELewel. 1 


Comment: 


| | | 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: hoomm_mn 同 
Machinine: 1 S500mm_mr. 
Retract: Fooomm mm 同 





Spindle Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Machinine: Eso0 turn mm 图 


hnel ar 再 


Unit.: 





ue [Roueh. "| Compute | 


Sy 六 ”确定 | Prewiew | 总 取消 | 
图 14.41 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








seo Nanagement :区域 的 列表 框 中 选择 的 2; 先 I 页 ， 然 后 在 此 :| 下 拉 列 表 中 选择 站 项 ; 
双击 图 14.42 所 示 的 尺寸 “1.2mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10， 单 击 
局 确定 |j 钮 ， 双 击 图 14.42 所 示 的 尺寸 “15deg”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 10， 单 击 总 瑞 定 | 护 钮 ， 在 -Mere Mansement 区 域 的 列表 框 中 选择 国 B 思 ， 外 后 在 
Te 下 拉 列 表 中 选择 ens; 先 基 i ， 依次 单 击 叙 按钮 和 鞋 | 按 包 ， 

Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 则 | 系 
统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 14.43 )。 














14.42 ”定义 进 刀 路 径 14.43 显示 刀具 轨迹 


Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 拉 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 瑞 定 | 校 包 ， 
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Task9. 轮廓 驱动 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “ZLevel.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 配 和 
ET 一 ”ER 玫 全 全， 括 入 一 个 轮 席 驱 动 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
“Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 )。 








PT 


Step2. 定义 加 工区 域 。 单 击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 区 项 卡 ; 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 零件 作 
为 加 工 对 象 ， 系 统 自 动 计 算 一 个 加 工区 域 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 ， 系 统 返 回 到 
“Contour-driven.1” 对 话 框 ; 双击 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 we!'? (COffset 
on part: 0mm) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 采 用 前 面 设置 的 刀具 “TS End Mill D4”。 












Jame: Fontour-driven. 1 


Comment: 


Feedrate 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foom_mn 峡 
Machinine: 1500mm_mr 
Retract: Fooom_ mm 图 


Spindle Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
局 spinde output 


Nachining: emirmmn 疾 


Unit: ee a 





Buality: [rong =<| Compute | 
. 过 ”确定 | Prewiew | 二 职 消 | 





14.44 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. 设置 刀 上 其 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一) 的 全 号 Hts 凶 选项 组 中 选中 
半 Between contowrs 单 选项 (图 14.45), 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 1 感应 区 , 系统 弹出 “Edge Selection” 
工具 条 。 在 图 形 区 选取 图 14.45 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 时 中 按钮 完 
成 引导 线 1 的 定义 。 单 击 对 话 框 中 的 引导 线 2 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection ”工具 条 。 
在 图 形 区 选取 图 14.46 所 示 的 曲线 ， 然 后 单 击 旦 茸 按钮 ， 完 成 引导 线 2 的 定义 。 
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(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 -shisiag. | 选项 卡 ， 然 
后 在 ?eh se 下 拉 列表 中 选择 国生 汪 先 项 ， 在 sinins toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 
其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(4) 定义 径 向 参数 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 Radia | 选项 卡 ， 然后 
在 3tepover; 下 拉 列 表 中 选择 a 出 光 项 ， 在 "tee betreen paths; 文本 框 中 输入 值 0.1， 在 
Sweeping strateey: 下 拉 列 表 中 选择 计量 obo 时 bu 











Mlt1-pass: 下 拉 列 表 中 选择 弛 li of levels and Naximm cut depth ; 在 Humber ot lewels: 文本 框 中 输入 值 
1 ， 在 出 aximam cut depth: 文本 框 中 输入 值 ] 。 












Hame: Fontonr-driven 1 


Comment. 


------、 





uidine strateey 
BB eontours WO) Farallel contour MY) Spine contour 


owe the cursor owver a Sensitive area. 


引导 线 1 感应 区 





引导 线 2 感应 区 


二 4 open contours 4d points on a closed contour 


Radial | Axial | Strategy | Island | 


Tool path stvle: [fie-zag "| 
Machinine tolerance. P. olmn 图 





Machinine 





图 14.45 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 图 14.46 ”选取 加 工区 域 





Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 时 5 选项 
卡 ( 图 14.45 )。 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Vee lanaganent :区域 的 列表 框 中 选择 加 本 项 ,然后 在 ma: 下 
拉 列 表 中 选择 国 国 这 项 ， 双击 图 14.47 所 示 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 10 并 单 击 意 确定 ] 护 钮 ; 双击 图 14.47 所 示 的 尺寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 10 并 单 击 . 辣 确定] 控 钮 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Eees Nanaganent -区域 的 列表 框 中 选择 








Retract 选项 ， 然后 在 Mode: 下 
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拉 列 表 中 选择 选项 。 
Step7. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 于 | 系统 
弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 14.48)。 





14.47 定义 进 思 路 径 14.48 ”显示 思路 轨迹 
Step8. 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1 ”对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 儿 拉 钮 。 
Task10. 投影 加 工 《〈 二 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 本 生 


命令 ， 插 入 一 个 投影 加 











， 石 击 日 标 和 零件 感应 区 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 末 单 中 选择 世 命令 , 然后 在 图 形 区 选择 图 14.49 所 示 的 曲面 ( 共 12 个 面 ) 
作为 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 ， 人 返回 到 “Sweeping.2” 对 话 框 (一)。 

Step2. 定义 刀具 参数 。 采 用 前 面 设 置 的 刀具 “TS End Mill D 4” 作为 加 工 思 具 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 





ooeeeeeeseeeeesseeseeeeeoeees 


(2) 定义 加 工 参数 。 单 击 -sining 先 项 卡 ， 在 Id Bat ss: 下 拉 列表 中 选择 这 
项 ， 在 Mohining toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 单 选项 ， 
在 Was。 distance hetyesn pass: 文本 框 中 输入 值 01， 在 seslle msiat: 文本 框 中 输入 值 0.05。 


(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 各 说 | 选项 卡 ， 在 中 tirpsass 下 拉 列 表 中 选择 
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Humber of levels and Maximum cut depth , 在 Nmber of lewels: 文本 框 中 输入 值 ] ， 在 由 aclmum cut depth: 文本 
框 中 输入 值 1。 








Comment: 


Hame: Eweepine. 2 


[Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oackh.: Poom_mn 同 
Machinine: 1500mm_mr. 


Retract: 


Spindle Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Nachining E500tennn ”图 


hnel ar ™ 


Unit.: 





Quality: [Rouah. =| ER | 


Se 盛 确定 | Prewiew | 大 ”取消 | 
图 14.49 定义 加 工区 域 图 14.50 ” “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 
径 ” 选 项 卡 革 | 

(2) 定义 进 万 路径。 在 ac Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 轴 先 项 , 然后 在 “下 下 
拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 双 击 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 
值 20 并 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 双 击 尺 寸 “6mm”， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 
20 并 单 击 总 确定 | 校 包 。 

(3) 定义 退 刀 路径。 在 于 ex? Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 i 寺 先 项 ,然后 在 下 
拉 列 表 中 选择 选项 ; 双击 图 14.51 所 示 的 尺寸 “6mm”, 在 弹出 的 “Edit Parameter” 
对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 . 总 确定 jj 扩 馈 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Sweeping.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 14.52 )。 

Step7. 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 局 确定 | 校 饵 ， 然后 在 “Sweeping.2” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 总- 确定 | 护 钮 . 
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14.$1 定义 退 刀 路 径 14.$2 ”显示 刀 路 轨迹 


Task11. 清 根 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.2 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 卫 全 
EE 一 二 于， 插入 一 个 清 根 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 “PencilL1” 对 话 
框 (一 )。 





ooeeeeeeeeeeeeooeeeeeeoeeseoeyi 


标 零 件 感 应 区 ， 在 图 形 区 选择 整个 目标 加 工 和 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 会 日 动 计算 出 一 个 加 
工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 ， 系 统 返 回 到 “Pencil.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 采 用 前 面 设置 的 刀具 “TS End Mill D 4”。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


















Hame: enc1l]. 1 





Commernt: 





Feedrate 


[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: [oomn_mn 坪 

Machinine: ooonn_mn Ee 

Retract: Booomn mr 图 
spindle Speed 


[Cbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Nachining E500turnnn ”图 


Unit: 


hnal ar ™ 





ed [Eoneh "| Compute | 


Sw 六 ”确定 | Fr ewl ew | 届 ” 职 消 | 
图 14.53 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 


PT 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Weere anaesnent -区域 列表 框 中 选择 加 败 项， 在 Wo 下 拉 列 
表 中 选择 国 加 这 项 ， 双击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “1.608mm”， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 意 确定 | 控 钮 ， 双 击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺 
寸 6mm， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 .总 确定 jj 扩 馈 。 

(4) 定义 退 刀 路 径 。 在 -aers Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 有 更 交 项 ,处 后 在 wa: 下 
拉 列 表 中 选择 选项 ， 双 击 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 尺寸 “6mm>”， 在 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 20， 单 击 砷 确定 | 按钮 。 

Step6 在 “Pencil.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 吊 |, 系统 弹出 “Pencil.1” 
对 话 框 (二 )， 量 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 14.54)。 











14.54 ”显示 思路 轨迹 


Step7. 在 “Pencil.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 按钮， 然后 单 击 “Pencil.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 | 护 馈 . 
Task12. 平面 铣削 
r 人 ee 
Step1. 切换 工作 台 。 选 择 下 拉 菜 单调 一 下 全 
命令 ， 进 入 “Prismatic Machining ”工作 台 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


-是 











人 人 人、 人 
加 介 今 ; 


在 系统 弹出 的 快捷 染 单 中 选择 
说 明 : 因为 在 前 面 的 操作 中 关闭 了 轮廓 探测 ， 这 里 需要 打开 轮廓 探测 功能 。 即 


Contour Detection 命 仿 前 山 现 图 . 


(3) 单 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 目标 零件 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 中 选 
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取 图 14.55 所 示 的 零件 表面 作为 目标 零件 ， 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 2 选项 卡 ; 在 “Facing.1” 对 话 
框 中 单 击 二 -按钮 ， 系 统 弹 出 “Search Tool” 对 话 框 ， 在 列表 框 中 选择 轩 BU 罗 央 全 为 
而 亚 Ne 





T3 En 





图 14.55 ”选取 加 工 平面 
Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 时 六 选项 卡 ; 在 “Facing.1” 
对 话 框 (一 ) 的 丹 | 选项 卡 中 设置 图 14.56 所 示 的 参数 。 







Hame: acine. ] 


FE 二 ~ | 
‘ae | 


Feedrate 





Commernt: 








LAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foommn 图 
Ln hooommn 图 
Spindle Speed 


LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spindle output 


Machinine: ho0turn_mn 图 


Unmat: Pr 二 


Bualitw: [Rouah =| ER | 





Se 六 ”确定 | Frewiew | 大 取消 | 
14.56 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 


(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 的 25 下 拉 列 表 中 选择 
Irnward helicil 选项 , 





(3) 定义 加 工 参 数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 :ashining | 选项 卡 ， 然 后 在 
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Direction of ent 下 拉 列 表 中 选择 国 国光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





项 ， 在 Huamber vf Jlewels: 文本 框 中 输入 值 ] 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





PT 





(2) 定义 进 刀 类 型 。 在 -mee Mansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 固 
拉 列 表 中 选择 国 了 细 光 项 ， 选 择 斜 向 进 刀 类 型 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Vee Mansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 选 择 直线 退 刀 类 型 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 剖 | 系 
统 弹出 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 14.57 )。 

Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 按钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 | 拉 包 ， 


‘Pr oach 然后 在 Mode: | 下 





Rampine 





; 然后 在 Mode: | 下 





14.57 显示 思路 轨迹 


Task13. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 | 一 > [后 了 下 命令， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
ashtray_upper, 单 市 [人 | 钮 即 可 保存 文件 。 


实例 15 ”和 录 体 靖 重 加工 


本 例 是 一 个 泵 体 端 盖 的 加 工 ， 在 制订 加 工 工 序 时 ， 应 仔细 考虑 哪些 区 域 需 要 精 加 工 ， 
哪些 区 域 只 需 粗 加 工 以 及 哪些 区 域 不 需 加 工 。 在 稍 体 疹 瘟 的 加 工 过 程 中 ， 主 要 是 平面 和 和 孔 
的 加 工 。 下 面 将 介绍 零件 加 工 的 具体 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 15.1 和 图 15.2 所 示 。 


平面 铣削 (一) 对 端 盖 的 工作 面 进行 带 有 余 量 的 粗 铣 加 工 
平面 铣削 〈 二 ) 对 端 盖 的 工作 面 进行 精 加 工 
钻 孔 加 工 〈 一 ) 对 端 盖 的 两 个 盲 孔 进 行 钻 孔 加 工 


对 问 凋 的 两 个 盲 孔 进行 倒 角 加 工 


Dl ey 对 闯 瘟 的 六 个 安装 扎 进行 锁 孔 加 工 


沉 头 孔 加 工 对 六 个 安装 孔 进行 沉 头 孔 加 工 
钻 孔 加 工 〈 三 ) 
镑 孔 加 工 





























对 病 冀 的 两 个 定位 也 进行 钻 孔 粗 加 工 





对 闪 兰 的 两 个 定位 孔 进 行 匀 孔 精 加 工 


图 15.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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粗 加 工 平 面 





精 加 工 平面 加 工 相同 的 两 个 孔 
Zz \ 


’ 











a) 平面 铣削 (一) b) 平面 铣削 《二 ) c) 钻 孔 加 工 〈 一 ) 
钻 六 个 安装 孔 
加 工 沉 头 孔 - 
全 . ss 二 x 
S 和 人、 人 后 
Ne = | 
f) 沉 头 孔 加 工 e) 钻 孔 加 工 〈 二 ) d) 倒 角 加 工 
钻 定 位 孔 贸 定 位 和 孔 
\ \ 
本 - Ey 的 Ss 
重 a\ » 一 画 | > 
& Bp by | 最 Bp > | 
g) 外 也 加工 (三 ) h) 贸 孔 加 工 


图 15.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\chl5\pump_top.CATProduct。 
sl st binins 


“Prismatic Machining” 工 作 人 台 。 


Task2. 零件 操作 定义 





Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 市 点 ， 系 统 弹出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 感 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按 钮 电 |， 保 持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 章 _ 形 是 | 匀 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 
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(1) 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 瑞 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 各! Wme :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 My Axis 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 ， 
“Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “My Axis” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “MYy Axis” 对 话 框 中 的 坐标 系 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 15.3 所 示 的 





点 作为 加 工 坐标 系 的 原点 ， 系 统 创建 图 15.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 .总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 加 
工 坐 标 系 的 定义 。 
创建 加 工 坐 标 系 
.选择 此 点 站 





15.3 ”坐标 系 原点 15.4 创建 加 工 坐 标 系 

Step4. 选择 毛坯 零件 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 活 框 中 的 铝 按 钮 。 

(2) 选择 图 15.5 所 示 的 零件 作为 毛 坏 零件 ， 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 
“Part Operation” 对 话 框 。 

Step5. 选择 目标 加 工 零件 。 在 图 15.6 所 示 的 特征 树 中 石 击 节 点 “pump_top_rough (pump 
_ top rough.1)”， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医用 aaa 命令; 单 击 “Part Operation” 对 话 框 
中 的 图 按钮 ， 选择 图 15.7 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 
键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 





名 PF. P. R. 
| 本 ProcessList 


P "CESS 
OCeESS 





华 Part Operation. 1 

:ww Machining Process List. 1 
I 堪 ProductList 时 
于- 于 


= 多]Product1 (Product1. 1) 二 三 
Os top (pump_top. 1) Be " 





eg 





图 15.5 毛坯 零件 15.6 ”特征 树 15.7 ”目标 加 工 零件 
Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 之 | 按钮 。 

(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选取 图 15.8 所 示 的 零件 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创 建 
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ls 

(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 国 访 汪 时 合 令 ， 系 统 弹出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 se 文本 框 中 输入 值 10， x 完成 安全 平 
面 的 定义 〈 图 15.9)。 





安全 平面 





15.8 ”选取 安全 平面 参照 15.9 定义 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 总 确定 | 榨 馈 ， 完成 零件 操作 定义 。 


Task3. 平面 铣削 
Stage1， 平面 铣削 〈 一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 图 15.10 所 示 的 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 
ning ostis 人 人， 丘 入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 
弹出 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工 平 面 。 单 击 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 的 压 面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 
图 形 区 选择 图 15.11 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 (一 )。 


FR 
le ProcessList 


To Part ee 1 


:加 Machining Process List.1 
i ProductList 
Productl (Product!l. 1) 
pump_top (pump_top. 1) 
pump top rough (pump top rough. 1) 








ResourcesList 
图 15.10 ”特征 树 (一 ) 图 15.11 选取 加 工 平面 


(3) 定义 底面 加 工 余 量 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 videovchlS' 
reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 “ 泵 体 端 益 加 工 -r01.avi”) 

Step2. 定义 思 具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 Ss 选项 卡 ; 在 “Facing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 时 | 按钮 , 选择 面 铣 刀 为 加 工 刀具 ; 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 到。 
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文本 框 中 输入 “T1 Face Mill D 50” 在 “Facing.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 .ae2 按钮 ， 单 


击 -Smetey | 选项 卡 ， 然 后 设置 图 15.12 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 













Hame: acine. ] 





Commernt: 


Feedrate 
LAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach: Foommn 图 
Machinine: Fooorn_ma 峡 
eometry Technol oey | Feeds 点 Speeds |canzy 司 | | Retract. BODmm_mn 向 


Hominal diameter 局]: Dlmm Finishine: F. lmm_ mr 咎 
Corner radius [Re): Ern 二 ed 
Pindle Spee 


Dverall length IL): Dmm [LBAutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Ee Frm 国 elt 
Machinine: 
Lenzth [11: Ew “图 eS Booturn_mn 同 


eT Umat. Ral = 


Dutside diameter al: Dmm duality: [Et | 
及 DEL 7 Compute | 
Cuttine anele Wh): Poaess 同 
Hon cuttine diameter mac prn 图 Sm 癌 ”确定 | Frewlew | 二 职 消 | 
IE 


图 15.12 定义 刀具 参数 图 15.13 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 








oooeeeeeeoeoeoeoeoooeooseeeel 


(2) 定义 刃具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 的 “Base 下 拉 列 表 中 选择 
Back and forth 选项 , 





(3) 定义 加 工 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 虹 吉 型 强 . 眉 先 项 卡 ， 采 用 系统 默认 设 
置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ?emtaee of tool 出 meter: 文本 框 中 输入 值 0， 在 ma of met 下 拉 列 表 中 选择 国 时 i 
项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 和 > 本本 中 输入 值 1. 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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-Naere Nlanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 贺 攻 这 汪 生 J 页 , 处 后 在 ma 下 拉 列 表 中 选择 EE 和 2 
选项 ， 依 次 单 击 变 腔 钮 、 坚 上 胺 钮 和 全 | 胺 钮 ， 结 果 如 图 15.14 所 示 ; 双击 图 中 的 “10mmy 
尺寸 ， 在 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 的 下 stanse 文 本 框 中 输入 值 30， 并 单 击 总 确定 | 近 
钮 ， 在 -acers Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 然 后 在 “下拉 列 表 中 选择 
攻 国 过 项 ， 选 择 直 线 退 刀 类 型 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 15.15 )。 

Step7. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 按钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 | 护 包 。 











15.14 定义 进 刀 路 径 15.15 ”显示 思路 轨迹 


Stage2. 平面 纤 前 (二 ) 





Step1. 复制 并 粘贴 加 工 操 作 。 在 图 15.16 所 示 的 特征 树 中 右 击 “Facing.1 (Computed)” 
节点 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 有 重合 邻 ， 再 次 右 击 “Facing.1 (Computed)” 
节点 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国葬 凤 命令 ， 此 时 特征 树 新 增加 了 一 个 节点 
“Facing.2 (Computed)”( 图 15.17)。 











FP P:R; 


只 上 .下 . 需 ProcessList 
四 ProcessList 





Part Operation. 1 





Part Operation. 1 -El Manufacturing Program. 1 
= 前 Manufacturing Program. | 二 -Too]l Ch 
Oo ange.1 Tl Face Mill D 50 
守 鸳 Tool Change.1 Tl Face Mill D 50 PGFacing 1 (Computed) 
-Cs 直 
‘ww Machining Process List. 1 RS Machining Process List. 1 
二 ProductList - 吓 ProductList 
ResourcesList 出 加 ResourcesList 
15.16 ”特征 树 (二 ) 15.17 特征 树 (三 ) 


说 明 : 通过 复制 和 粘贴 命 分 可 以 利用 已 有 的 加 工 操作 来 创建 新 的 加 工 操作 ， 新 复制 的 
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加 工 操作 和 原 操作 的 参数 完全 一 致 ， 此 时 需要 进行 必要 的 参数 修改 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 双击 特征 树 中 的 节点 “Facing.2《Computed)”， 系统 弹出 “Facing.2” 对 话 框 。 
( Offset on Bottom ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定] 
按钮 ， 系 统 返回 到 “Facing.2” 对 话 框 。 

Step3. 定义 进 给 率 。 





(2) 设置 进 给 率 。 在 BEX 域 的 WN 者 广 木 框 中 输入 值 1500， 在 于 是 六 ! 
Maemmng 文本 框 中 输入 值 S00， 其 他 参数 采用 默认 设置 值 。 
Step4. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 央 | 系 
统 弹 出 “Facing.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 15.18)。 
Step5. 在 “Facing.2” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 馈 ， 然后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 
(一 ) 中 的 意 确 定 | 护 钮 。 





的 





图 15.18 ”显示 刀 路 轨迹 
Task4. 钻 孔 加 工 (一 ) 





也 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PTT 


(2) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 和 孔 侧 壁 感应 区 (图 15.19)， 系 统 弹 出 “Pattern 
Selection” 窗 口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 15.20 所 示 的 两 个 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 
左 键 ,系统 返回 到 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 此 时 ,系统 自动 判断 孔 深 度 和 直径 (图 15.19)。 
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选择 圆 孔 边线 


pa 
| 
1 
1 
1 
[ 






oooeoeeeeeeeoeoosoooeoooooeos 


然后 设置 图 15.21 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 默认 设置 值 。 
Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 可 | 在 


“ 进 给 率 ” 选 项 卡 蝇 | 中 设置 图 15.22 所 示 的 参数 。 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刃具 路 径 参 数 ” 选 





其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Drilline. ?| 


Hame: Prilline. 1 


Commert. : 
a 
Feedrate 
[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
Approach.: BODmm_mn 图 [| Rapid 
Flunee. Nomm_mr. 图 L | Rapid 
Machinine: Poomnn 图 
Technol oew | Feeds 总 Speeds e ] | | Rettraet : [ooonn_mn Ee L | Rapid 


Hominal diameter MM): 1 Srmm 





eometrw 








Spindle Speed 


Dverall leneth [LL): [oomm 同 
[] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
Cuttine leneth {Le): Bomn 图 夯 ey. 
Lenzth 自 ): 站 Machinine: Footwrnnn 图 
Body diameter [db): ET 国 Unit: 省 a 


Cuttine anele WM): 20dee 图 
Tool tip length QD:Rsm 图 a 辣 确定 | Freview 人 局 职 消 | 


图 15.21 定义 刀具 参数 图 15.22 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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TTT 







(2) 定义 进 刀 路 径 
的 快捷 菜单 中 选择 国人 人， 在 :下拉 列 表 中 选择 国 BE 于 国志 ， 信 次 单 击 台 迪 
钮 和 畦 | 按钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Wee Monseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 
钮 和 芷 | 按钮 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -ere Wanasanent 区 域 的 列表 框 中 选择 
击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
依次 单 击 罕 胶 钮 和 芷 | 按钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -Here ansesment 区 域 的 列表 框 中 选择 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 让 4 用人 
次 单 击 窗 | 按 钮 和 莹 | 按钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 钻 孔 刀 路 轨迹 《图 15.23 )。 

Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 砷 -确定 | 按钮。 


Retract 选项 ， | 从 弹出 
人 ， 在 "a 下拉 列表 中 选择 加入 二， 依次 单 击 各 

















图 15.23 ”显示 锁 孔 刀 路 轨迹 
Task5. 倒 角 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 《Computed) ” 节 


k 





Machinine Uperativns bk ==> hxial Machinine Uperations 


PT 


Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参 数 ” 选 项 卡 时 





， 单 击 “Counter Sinking.1” 对 
话 框 〈 一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 窗 口 ， 在 图 形 区 中 选取 图 15.24 
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所 示 的 孔 口 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Counter Sinking.1” 对 话 框 
(一 ); 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 的 预览 区 双击 相应 的 尺寸 显示 值 , 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 相应 的 数值 ， 结 果 如 图 15.25 所 示 。 

说 明 : 孔 口 直径 为 17mm ,深度 为 2mm。 


















选择 孔 口 边线 
2 
7 | 
二 I 
有 a 
曾 
司 





图 15.24 选取 和 孔 口 边线 


“Counter Sinking.1 ”对话 框 (一 ) 中 单 击 “Countersink” 按钮 | 在 “Counter Sinking.1” 对 
话 框 (一 ) 的 os 文本 框 中 输入 “T3 Countersink D 18” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Counter Sinking.1” 


对 话 框 (一 ) 中 单 击 -二 于 池 校 钮 ， 单 击 .Seemsty 姥 项 卡 ， 然 后 设置 图 15.26 所 示 的 刀具 参 


数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 












Hame: Faunter Sinkine. l 


Commert. : 
| 


[Liutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foom_mn 图 L | Rapid 
Flunee: rom mn 图 [| Rapid 
Machinirne: Foommn 赎 
Retract. hoomm_mn 同 [| Rapid 


Finishine: 





Feedrate 


Ceometry | Technol vey | Feeds 总 Speeds @ | | 
Hominal diameter 症 ]: ] Bimm 


Corner radius [Re): Emn 羡 
Dwverall leneath (LL): [oomm | 
ET Fr “图 Spinde Speed 


ee De [|] Butomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


加 spindle output 


Body diameter Ldb): Sm | 1 pn 
: Ur mI 
Entrv diameter [d): 1 Trmm lni+ 
E. 图 Tit: 
Dutside diameter La). Eomn 团 
Cuttine anele [hl]: Podee EE BE 六 ”确定 | Frewl ew | 入 ” 职 消 | 


hneul ar 





图 15.26 ”定义 刀具 参数 图 15.27 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “刀具 路 

(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 的 2 全 me 上 :下拉 列 表 中 选 
择 卫 二 she 遇 先 7 页， 在 ns 下拉 列 表 中 选择 本 有 su 二;i 先 I， 其 他 参数 采用 系统 
默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 


PT 









(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -asrs Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国治 计 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 , 然后 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 国光 生生 尖顶， 单 击 全 及 
钮 ， 添 加 一 个 从 安全 平面 的 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asrs Nanagenent :区域 的 列表 框 中 选择 国光 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 , 然后 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 国光 生生 尖顶 ， 单 击 全 及 
钮 ， 添 加 一 个 至 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -和 ee lanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 轩 全 于, 厂 
击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 meae: 下 拉 列 表 中 选择 用) 页 ， 
依次 单 击 膏 胺 钮 和 蔗 上 腔 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -sere anagenent 区域 的 列表 框 中 选择 
mas: 下拉 列表 中 选择 国 BE 轩 填 国 ， 信 次 单 击 栾 | 掖 钮 和 迁 胺 钮 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 钻 孔 刀 路 轨迹 〈 图 15.28 )。 

Step8. 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “Counter 
Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 意 确定 | 榨 钮 ， 


















Linkine Fetract 选项 在 











15.28 显示 铅 孔 刀 路 轨迹 
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Task6. 变换 坐标 系 

说 明 : 在 本 实例 中 ,变换 坐标 系 相 当 于 实际 加 工 中 的 重新 装 夹 工件 和 对 刀 。 

Step1. 在 特征 树 中 选择 “Counter Sinking.1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 采 单 
buriliary Uperations bk 命令 系 统 弹 出 6 Machining 





chining his Change 
Axis Change.1 ”对话 框 。 

Step2. 在 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 的 各 's me 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 my 
Axis.1 并 按 下 Enter 键 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的 坐标 系 原点 感应 区 , 然后 在 图 形 区 选择 图 15.29 所 示 的 点 作为 加 
工 坐 标 系 的 原点 ， 再 单 击 “my Axis.1” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹出 “Direction Z” 
对 话 框 。 

Step4. 单 击 “Direction Z” 对 话 框 中 的 Earse Directisnj 校 饵 , 然后 单 击 .总 确定 | 按钮 

Step5. 单 击 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 中 的 章 _ 确定 按钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 2 
的 创建 (图 15.30)。 


选择 此 所 _ 创建 加 工 坐标 系 2 





图 1$.29 ”坐标 系 原 点 图 15.30 ”创建 加 工 坐 标 系 2 
Task7. 钼 和 孔 加 工 (二 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Machining Axis Change.1 (my Axis.1)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 
令 ， 插 入 一 个 钻 孔 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Drilling.2” 对 话 框 。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参 数 ” 选 项 卡 赃 |， 然 后 单 击 “Drilling.2” 对 话 框 中 的 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ?* (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.2” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 和 窗口 ， 
在 图 形 区 中 依次 选取 图 15.31 所 示 的 六 个 圆 孔 边线 , 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ,系统 返 
回 到 “Drilling.2” 对 话 框 。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 孔 的 直径 和 深度 《图 15.32)。 





5 ER : 中 i 
ef Nachinine Uperations | Phxial Machinine Uperations +* Drilline 
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15.31 选取 圆 孔 边线 
Step3. 定义 刀具 参数 。 





(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 中 单 击 “Drill” 按 馈 有。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 的 “ww* 文本 框 中 输入 “T4 Drill D 9” 并 按 下 
Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling 2” 对话 框 中 单 击 青 王 旺 惠 掖 钮 ， 单 击 -Emetez 选项 卡 ， 
然后 设置 图 15.33 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 








O 











Hame: Prilline. 2 


Commert. : 
一 re 2 
| 
Feedrate 
[] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
hpProach. BOOmm_ma 同 L | Rapid 
Flunge: [onn_mn 同 [| Rapid 
Nachinine: Foomm 立 
Retract. Fooom mm ”图 口 Rapia 


Spindle Speed 










eometry | Technol Er | Feeds 总 Speeds @ 4 | | 


Hominal diameter ILD): Pmm 图 

Drwersall leneth (LL): [oom Ee 

ee mm 一 图 a compute from tooline Feeds and Speeds 
Spindle output 

Leneth 中 ): Dimm, Machinine: 1200turr mn 

Body diameter [db): Brn 团 Wnit-: FE 一 

Cuttine anele Lh) [oass 图 一 

Tool tip leneth (4d): E. S38mm 向 ms 区 ”确定 | Prewi ew | 大 了 祖 | 


图 15.33 ”定义 刀具 参数 图 15.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “Drilling .2 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 路 径 参数 "选项 卡 ， 
在 “Drilling.2” 对 话 框 的 了 ?3 只 me :下 拉 列 表 中 选择 证 对 sksisa 二 由- 先 7 页， 在 etonabh 中) : 
文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 自动 沿用 了 “Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刀 设置 ， 这 里 不 
做 调整 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.2” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 弹 
出 “Drilling.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 外 所 思路 轨迹 (图 15.35 )。 

Step8. 在 “Drilling.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 然 后 在 “Drilling.2” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 | 控 馈 。 











和 


15.35 ”显示 钻 孔 刀 路 轨迹 





Task8. 沉 头 孔 加 工 





“Counter Boring.1 ”对话 框 (一 ) 。 
Step2. 设置 几何 参数 。 
(1) 单 击 “Counter Boring.1” 对 话 框 中 的 ee | 选项 卡 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感 


Pr 





应 区 (图 15.36)， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 窗 口 ， 在 图 形 区 中 依次 选取 图 15.37 所 示 的 
六 个 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 空 昌 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Counter Boring.1” 对 话 框 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 





(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 中 单 击 “Counterbore Mill” 按钮 上 |. 
(3) 刀具 命名 。 在 “Counter Boring.1” 对话 框 的 "we 文本 框 中 输入 “TS Counterbore Mill 
D 15” 并 按 下 Enter 键 。 
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底面 感应 区 


B Poinis 
~ 一 ~ ~ 项 面 感应 区 





N 


N 
、 侧 壁 感应 区 





15.36 感应 区 15.37 ”选取 圆 孔 边线 


(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 中 单 击 eYe22j 榨 钮 ， 单 击 昌 Geonetry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 15.38 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进 入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 | 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 凡 | 中 设置 图 15.39 所 示 的 参数 。 







Hame: Founter Borine.1 
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hpproach.: BODmm_mn 南 [L Rapid 
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加 spindle output 
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Entry diameter [d): Brn 立 | S| | SP Hh TE 
Tool tip leneth da: Enn 同 Sw 确定 | Frewiew | 局 取消 | 


图 15.38 ”定义 刀具 参数 图 15.39 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀 上 其 路 和 任 参 数 。 








(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 的 中 seemes 由 ;文本 框 中 输入 
值 3， 在 "mw 下拉 列表 中 选择 本 和 sa 出 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 


PT 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Wre Managenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国治 这 项， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 和， 处 后 在 me: 下 拉 列表 中 选择 SEE 和 夺 项 ， 单 击 共用 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asrs Nanagenent :区域 的 列表 框 中 选择 国光 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 , 然后 在 mae: 下 拉 列 表 中 选择 四 生 2 项 ， 单 击 革 | 护 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 刀 路 径 。 在 -asre anasanenat 区 域 的 列表 框 中 选择 轩 全 于 ,二 
击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 We: 下 拉 列 表 中 选择 全 had 和 
依次 单 击 僻 胺 钮 和 入 | 腔 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -ere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 全 页 ， 在 
mas: 下 拉 列表 中 选择 攻 宝 生生 本， 依次 单 击 杀 胶 钮 和 芋 胶 钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Counter Boring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 
钮 "天 ,系统 弹出 “Counter Boring.1” 对 话 框 (二 ), 且 在 图 形 区 显示 钻 孔 刀 路 轨迹 (图 15.40)。 

Step8. 在 “Counter Boring.1 ”对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 扩 馈 , 然 后 在 “Counter Boring.1” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 | 校 馈 。 



























图 15.40 “显示 钻 孔 刀 路 轨迹 
Task9. 钼 和 孔 加 工 〈( 三 ) 








让 a 
上 人 
+* Trilline 命令 ， 插入 








Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 
(一 ) 中 的 2 9 (Extension: Blind) 字 样 ,将 其 改变 为 ?Ww"* (Extension: Through); 
单 击 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 和 窗口， 在 


， 然 后 单 击 “Drilling.3” 对 话 框 
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图 形 区 中 选择 图 15.41 所 示 的 两 个 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 
“Drilling.3” 对 话 框 〈 一 )。 此 时 ， 系 统 上 自动 判断 孔 的 直径 和 深度 〈 图 15.42)。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 ,在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 蚁 | 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Drill” 按钮 | 于， 在 Wme 文 
本 框 中 输入 “T6 Drill D 5.8” 并 按 下 Enter 键 。 








Si 






二 
人 a 和 


着 


， 





Ce 
| “| 
15.41 “选取 圆 孔 边线 1$.42 ”感应 区 


(3) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 ze22| 护 钮 ， 单 击 - Geometry | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 15.43 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl5\reference\ 
文件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 “ 泵 体 端 盖 加 工 -r02.avi”)。 

Step5. 设置 刀具 路 径 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 峡 | 
在 “Drilling.3” 对 话 框 (一) 的 29 全 mt 下拉 列 表 中 选择 国生 as 有 由 浊 先 I 页 ， 其 他 参数 采 
用 系统 默认 设置 值 。 








Technol ney | Feeds 上 总 Speeds @ 4 | | 


Hominal diameter 并 ): FB. Bmn 二 
Drwearall Leargth (LL): Foom 同 
Cuttine leneth [Lel: Fom E33 


Leneth (1): 


enmetry 


Dmm 


Body diameter [db): fm “图 
Cuttine anele [h): hz0az ”图 
Tool tip leneth 0 d): [erm “图 
15.43 ”定义 刀 有 共 参 数 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 系 统 自动 沿用 了 “Drilling.1” 中 的 进 刀 / 退 刀 设置 。 


Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
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系统 弹出 “Drilling.2” 对 话 框 (二 ),， 日 在 图 形 区 显示 钼 了 扎 思 路 轨迹 (图 15.44)。 
Step8. 在 “Drilling.3” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 然 后 在 “Drilling.3” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 | 扩 馈 ， 











15.44 ”显示 钻 孔 刀 路 轨迹 
Task10， 贸 孔 加 工 





加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Reaming.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 


PT 





, 然后 单 击 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 PW， 
(Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ?ww* (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 
窗口 ， 在 列表 框 中 选择 ”于 贡 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 
回 到 “Reaming.1” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进 入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Reaming.1? 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 刀 具 参 数 " 选 项 上 [有形 |. 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Reamer” 按钮 | 于 ， 在 aa 
文本 框 中 输入 “T7 Reamer D 6” 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 设置 刀具 参数 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 市 下 于 济 | 核 乌 ， 单 市 | eomety | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 15.45 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 


oseeeeeesessessseseseseseeeee 





eeooeoeeeeeeeeeeeeeoeoooel| 


268 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 


Hame: Reamine. 1 


Commernt: 


. 
| oo 1 1 
NE : 1 
总 | 总 [i 1 1 
四 b 上 = er HC . 
a 


Feedrate 
[] Aataomatie compute from toolinge Feeds ard Speeds 


Foom_mn 同 [] Rapid 

[onn_mn 同 [| Rapid 

BoDmm_mn 峡 
eometry | Technoloey | Feeds 血 Speeds 加 本 | | Fooomn_ma 同 [Rapid 
Hominal diameter (Dl): Fn 鲜 
Drwersal1l Lermgtkh (IL): Foom 鲜 和 

[] Aatomatie compute from toolinge Feeds and Speeds 

Cuttine lenzth (Le): Fom 同 Spindle outpnt 
Leneth 1): Cri Machinine: [200turn_mn 图 
Body diameter 【dby : rsm 由 Unit: re 
Entrw diameter (d): Em “图 
Tool tip leneth (1d): Em “图 Se 盛 确定 | Prewl ew | 及” 职 消 | 


图 15.45 ”定义 刀具 参数 图 15.46 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀具 路 径 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “刀具 路 径 参 数 ”选项 卡 峡 | 
在 “Reaming.1 ”对 话 框 (一) 的 了 3 车 we 下拉 列 表 中 选择 国生 basool 二) 先 J 页 ， 在 
Breakthroueh 8) : 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 

















(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -aere Managenent :区域 的 列表 框 中 选择 国 B 国 光世， 左 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 meas: 下 拉 列 表 中 选择 ER 先 项， 单 击 符 | 接 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 万 路径。 在 -aere Menseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国志 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 meas: 下 拉 列 表 中 选择 ER 生 和 项 ， 单 击 符 | 接 
钮 ， 添 加 一 个 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 万 路径。 在 -asrs Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ER 用 天 和 二， 二 
击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ,然后 在 :下 拉 列 表 中 选择 EB 于 3 到 ， 
依次 单 击 党 胺 钮 和 竺 腔 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 -ere anaesnent :区域 的 列表 框 中 选择 
ae: 下 拉 列 表 中 选择 攻 攻 生生 页 ， 依 次 单 击 多 上 护 钮 和 蔡 忱 钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Reaming.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool] Path Replay” 按钮 串 | 




















Linkine Retract 选项 ， 在 
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系统 弹出 “Reaming.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 和 钼 和 孔 思 路 轨迹 (图 15.47)。 
Step8. 在 “Reaming.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 jj 拉 钮 ， 然 后 在 “Reaming.1” 对 话 
框 (一 ) 中 单 击 总 确定] 校 包 。 








15.47 “显示 钻 孔 刀 路 轨迹 
Task11， 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 > 辐 国 人， 在 和 东 统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
pump_top， 单 击 | 全 加 | 扩 钮 即 可 保存 文件 。 


实例 16 齿轮 铣削 加 工 


齿轮 的 加 工 有 多 种 方法 ， 如 插 具 、 铣 上 沧 和 深 齿 等 。 现 在 比较 常用 的 是 深 齿 加 工 方 法 ， 
因为 铣 具 加工 往往 不 能 达到 所 需要 的 精度 ， 而 且 加 工效 率 较 低 。 本 例 只 是 通过 一 个 齿轮 来 
介绍 铣 齿 加 工 的 一 般 方 法 ， 在 加 工 过 程 中 使 用 了 平面 铣削 、 钻 孔 加 工 、 型 腔 铣削 、 倒 角 加 
工 以 及 轮廓 驱动 加 工 等 方法 。 通 过 本 例 希 望 谈 者 能 了 解 齿轮 铣削 加 工 的 一 般 方 法 并 能 熟练 
地 使 用 CATIA 进行 加 工 。 下 面 将 具体 介绍 齿轮 加 工 的 方法 ， 其 工艺 路 线 如 网 16.1 和 图 16.2 
所 示 。 
































对 零件 进行 带 有 余 量 的 粗 铣 加 工 


对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 
对 零件 进行 型 腔 铣削 
对 零件 的 指定 部 位 进行 倒 角 


轮廓 驱动 加 工 (二 ) 










对 大 面积 的 没有 任何 曲面 或 凸 合 的 零件 表 
面 进行 精 铣 加 工 








以 选择 加 工区 域 的 轮廓 线 作 为 加 工 的 引导 线 
来 驱动 思 上 其 的 运动 









以 选择 加 工区 域 的 轮廓 线 作 为 加 工 的 引导 线 
来 驱动 思 上 其 的 运动 








轮 亡 驱动 加 工 (三 ) 以 选择 加 工区 域 的 轮廓 线 作 为 加 工 的 引导 线 
来 驱动 思 上 其 的 运动 


图 16.1 加 工 工艺 路 线 (一 ) 
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精 加 工 平面 加 工 这 个 孔 
粗 加 工 平 面 \ ~ 





a) 粗 铣 上 表面 b) 精 铣 上 表面 8) 销 北 加 工 


铣削 键 村 
ee 对 孔 进 行 倒 角 ~ 


| 
~ 











>、 、 粗 钳 齿 轮 ed 
f) 轮廓 驱动 加 工 (一 ) e) 倒 角 加 工 d) 型 腔 铣削 


( 


| 、、 半 精 铣 齿 轮 、、 精 铣 齿轮 
g) 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) h) 轮廓 驱动 加 工 〈 三 ) 











图 16.2 ”加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\chl6\instance_cy_gear.CATProduct。 
i r ee i 
Step2. 选 择 下 拉 菜 mm 世 加 工 有 me Erismatie Machinine 命 今 ， 进 入 


“Prismatic Machining” 工 作 人 台 。 
Task2. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 图 16.3 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 
系统 弹出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设 置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 |， 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按 钮 天 |， 保 持 系统 默认 设置 值 ， 
然后 单 击 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3， 定义 加 工 坐标 系 。 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 小 按钮， 系统 弹出 “Default 
reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 ; 在 对 话 框 的 蔚 is Yame : 文本 框 中 输入 坐 
标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 ; 单 击 对 话 框 中 的 原点 感应 区 ， 选 择 图 16.4 所 示 
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的 圆 ， 单 击 硬 _ 确 定 j 钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 〔 图 16.5)。 


本 选择 此 加 

To rs 
加 TOCESS 

Tm Part Operation. 1 


加 工 坐 标 系 
VA 


re Process List.1 





到 ProductList 
ResourcesList ee 
图 16.3 ”特征 树 图 16.4 ”选择 圆 图 16.5 定义 加 工 坐 标 系 


Step4. 选择 目标 加 工 和 零件。 在 图 16.6 所 示 的 特征 树 中 右 击 节 点 “rough (rough1)” 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轿 a 半 命令 ， 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 名 按钮， 选择 
图 16.7 所 示 的 零件 模型 作为 日 标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “ Part 
Operation ”对话 框 。 

Step5. 选择 毛 坏 零件 。 

(1) 在 图 16.6 所 示 的 特征 树 中 右 击 “roush (roughl1)”， 在 弹出 的 快捷 菜 时 中 选择 


到 隐 亲 ”显示 命令 。 


(2) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 加 | 按钮。 

(3) 选择 图 16.8 所 示 的 零件 作为 毛坯 零件 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 之 按钮 。 

(2) 选择 参照 面 。 在 图 形 区 选择 图 16.9 所 示 的 毛坯 表面 作为 安全 平面 参照 ， 系 统 创 建 
一 个 安全 平面 。 








已 下 下， 
了 需 ProcessList 





3 Part Operation. 1 
Machining Process List. 1 
Sdts ProductList 


= 的 Productl (Productl1. 1) 


instance cy gear (linstance cy _ gear. 1) 











| 
-| 
出 加 ResourcesList | 
图 16.6 “特征 树 图 16.7 零件 模型 图 16.8 毛 坏 零件 





(3) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 i 全 今 ， 系 统 弹 出 “Edit 
pcan een” 对话 杠 ， 在 其 中 的 且 时 因 坟 本本 中 柏 入 位 10， 弟 二 节 时 ， 完 以 安全 
面 的 定义 (图 16.10)。 
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图 16.9 选取 安全 平面 参照 图 16.10 ”定义 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 意 _ 确定 匀 钮 ， 完成 零件 定义 操作 。 
Task3， 粗 铣 上 表面 


Step1. 设置 几何 参数 。 


(1) 隐藏 毛坯 零件 。 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选 


也 隐 膏 虽 示 命令 。 








J 

(2) 在 图 16.11 所 示 的 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 
不 站 区 命令 , 插入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ,， 系 
统 弹 出 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(3) 定义 加 工 压 面 。 将 鼠标 移动 到 “Facing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 上 ， 该 区 域 的 其 
色 从 深 红色 变 为 橙黄 色 ,， 在 该 区 域 单 击 鼠 标 左 键 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 选择 网 16.12 所 示 
的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 ， 此 时 “Facing.1” 对 话 框 中 的 加 工 平面 和 侧 
面 感 应 区 的 颜色 变 为 深 绿色 





P. P. R. 
1s ProcessList 


选择 此 线 
’ 


Pr [i 
en Part DOperation. 1 


党 ARE Process List. 1 





露 ProductList 
-四 ResourcesList 
图 16.11 特征 树 图 16.12 选取 加 工 平面 


(4) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 "~ (Offset on Bottom) 
字样 ， 系 统 弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 SW* 中 39ttan 广 本 框 中 输入 值 0.5。 

Step2. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 语 | 将 项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 昌 | 按 钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 *”* 文本 框 中 输入 “T1 End Mill D20” 并 按 下 Enter 键 。 
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(4) 设 置 刀具 参数 ,在 “Facing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 开 1 ma 9 复 选 框 , 单 击 zs 之 | 


按钮 ， 在 Seenstgy 选项 卡 中 设置 图 16.13 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系 
统 默 认 设置 值 。 


enometry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds |Comp: 4 | | 
Hominal diameter 向]: 


Dmm 


Corner radius [Rel: Pr EE 
Dwerall lenzth LL): Foom 羡 


Cuttine leneth (Lel: Dmm 


Leneth 站}: 


Dmm 


Body diameter 【db : [sm EE 
Hon cuttine diameter Mne): Prr 图 


16.13 ”定义 刀具 参数 


Step3. 定义 进 给 率 。 


ooeeseeeeeeoesoseooeoeesesooeoe| 


(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 不。 在 “Facing 1” 对 话 框 中 单 击 | 车 一 | 选项 卡 。 











a | Bea | pe | 本 和 | 





Feedrate 
[ ] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Faoom_mm 图 
Machinine: pooomm_ mn 图 
Retract. Pooom_m 图 
Tiaishing imnn 图 


SpinmrdLe Speed 








[ ] Aataomsatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: [ DDODturm_ mn 二 


Unit: Pe = 





uality: [Rouah =| 恒生 | 





| 





16.14 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 


pesosssosovor0dorssssssrsnsnts 


(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1 ”对 话 框 的 sts 下 拉 列 表 中 选择 
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Back and forth 选项 。 


(3) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.1 ”对 话 框 中 单 击 sshiniag | 选项 卡 ， 然 后 在 
Machinine tolerance: ee 0.1 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





选项 ,在 ES 文本 本 中 输入 值 0， 在 用 天 sx 
页 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 
(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | sial | 选项 卡 ， 然 后 在 下 拉 列 表 中 选择 轩 于 于 于 
项 ， 在 国生 本 杠 中 给 入 信 1. 
(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 











PPT 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 A 
捷 菜 单 中 选择 国 呈 于 和 人 ,在 WE: 下 拉 列 表 中 选择 ER 晤 ， 估 次 单 击 名 | 掖 钮 和 你 忱 
钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 人 
捷 菜 单 中 选择 Ma 击 介 
恰 | 按 钮 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 剖 | 系 
统 弹出 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 16.15)。 

Step7. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定] 按钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 | 拉 馈 ， 








右 击 ， 从 弹出 的 快 
令 ， 在 We: 下 拉 列表 中 选择 国生 二 ， 欠 后 依次 单 击 名 按钮 和 








16.15 ”显示 思路 轨迹 
Task4. 精 铣 上 表面 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 图 16.16 所 示 的 特征 树 中 选择 “Facing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 有 六 
一 人 人， 括 入 一 -个 平面 铣 加工 操作 ,系统 弹 
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出 “Facing.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 加 工 底面 。 单 击 “Facing.2” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 
选择 图 16.17 所 示 的 模型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.2” 对 话 框 ， 此 时 “Facing.2” 对 话 框 中 
的 加 工 平面 和 侧面 感应 区 的 颜色 变 为 深 绿色 。 

(3) 定义 加 工 余 量 。 双 击 “Facing.2” 对 话 框 中 的 "~ (Offset on Bottom) 字样， 
弹出 “Edit Parameter” 对 话 框 ， 在 下 文本 框 中 输入 值 0。 





P. P. R. 
需 ProcessList 
Process 





Part Operation. 1 
s-E Manufacturing Program. 1 
-£2 Tool Change.1 Tl End Mill D 20 





加 Facing. 1 (Computed) 
称 Machining Process List. 1 
型 ProductList 
册 - 加 ResourcesList 
16.16 ”特征 树 16.17 选取 加 工 平面 


Step2. 定义 刀具 参数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 S50 选项 卡 ; 在 “Facing.2” 对 话 
框 中 单 击 包 | 按钮 选择 面 铣 刀 为 加 工 刀 具 ; 在 “we* 文本 框 中 输入 “T2 Face Mill D50” 并 按 


下 Enter 刍 ; 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 丰 5232 榨 钮 ， 单 击 i. Geonetry | 先 项 卡 ， 然后 设置 


图 16.18 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
















Hame: 4clne. 之 
Commernt - 
wi | se | 1 | Ys | 


Feedrate 


[Butomatiec compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foonm_mn 同 
Machinine: h OODmm_mr 同 


eometry Technol oey | Feeds 血 Speeds |Comp: 4 | | 
Hominal diameter (Ll): 


Dr Retract.: h 4D0mm_mr 同 
Corner radius [Rel: Fn 二 ml sa 了 1mm_mzm 多 
Dwerall length IL). Dmm Spindle Speed 


Cutting leneth (Le): 外 图 Chutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


Lenzth 总 1: [Em 转 国 spindle output 
EL Machirnirne: hzoowrnrnn ”图 


Body diameter [db): 
Dutside diameter Da): RE 
Cuttine anele Ih): Boa  V 幢 二 [kos =| Compute 

Hon cuttine diameter ni:ipm 图 ey 总” 确定 | TS | 古 ”取消 | 


图 16.18 定义 思 具 参数 图 16.19 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step4. 设置 刀 上 其 路 径 参 数 。 


eeeeesseeeeeeoeosesssessseeel 


(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Facing.2” 对 话 框 中 单 击 则 加 | 选项 卡 ， 





选项 。 
(3) 定义 切削 参数 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 中 esisims | 先 项 卡 ， 然 后 在 
Direction of ent: 下 拉 列 表 中 选择 国 加 交 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 








项 ， 在 i of lewels 文本 框 中 输入 值 ] 。 
(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





PT 





(2) 定义 进 刀 。 在 -Mere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 攻 2 下 和 半 页 ， 右 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )， 然 后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 EEC 
项 ， 依 次 单 击 络 按钮 和 众 按 钮 。 

(3) 定义 退 刀 。 在 -asrs Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )， 然 后 在 “下拉 列表 中 选择 园区 
选项 ， 依 次 单 击 估 胺 钮 和 修 腔 钮 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Facing.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 | 系 
统 弹 出 “Facing.2” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 16.20 )。 

Step7. 在 “Facing.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.2” 对 话 框 
(一 ) 中 的 总 确定 | 按钮 。 














16.20 ”显示 思路 轨迹 
Task5. 钻 孔 加 工 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Facing.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 芽 号 
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让 : 2 
* Drilline 命令 ， 插入 一 个 钻 


孔 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 〈 一 )。 


Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参 数 ”选项 卡 业 ,然后 单 击 预 览 图 中 的 2” :as (Extension: Blind) 
字样 ， 将 其 改变 为 PF” wm% (Extension: Through)。 

(2) 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Pattern Selection” 窗 口 ， 
在 图 形 区 中 选择 图 16.21 所 示 的 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 
“Drilling.1” 对 话 框 。 此 时 ， 系 统 目 动 判断 背 吃 刀 量 和 和 孔 的 直径 〈 图 16.22 )。 

说 明 : 如 果 选 择 圆 咀 边 线 后 刀 轴 和 荫 头 方向 与 图 16.21 所 示 不 一 致 ， 可 以 单 击 16.22 所 示 

的 | 图 标 进行 改变 。 








---- 


1 \ 
hh or Bl I | 加 np dmtame 5 Mm 


Fn Tiroumh : Tor 忆 eenl 
Jasf mm Cherch 1 Dae `----:] [Bed tr 


7 


2 
| 









hpad seml 对 可 low rot combwied 


16.21 选取 圆 孔 边线 16.22 ”感应 区 

Step3. 定义 刀 有 共 参 数 。 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Drill” 按钮 下 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 的 “ws 文本 框 中 输入 “T3 Drill D 19” 并 按 下 
Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Drilling 1” 对 话 框 中 单 击 了 EEEE 字 外 护 钮 ， 单 击 -emetey | 过 项 卡 ， 
然后 设置 图 16.23 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


实例 16 雁 轮 铣 淹 加 工 


eonmetrw | Technol oey | Feeds 上 总 Speeds @ 4 | | 
Hominal diameter 局 】: [amrm 


Dwerall leneth [LY): [oom 二 
Cuttine 工 erEth [Le): Fom Ee 


Leneth (1): 


Dmm 


Body diameter Ldb): [sm 册 
Cuttine angle ih): [2znoaes 图 
Tool tip leneth (4d): FB. 455mm 峡 


16.23 ”定义 刀具 参数 


默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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DriIl]Linmg.1| 


Hame: Prilline. 1 


Commernt: 





[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach. Foom_mn 同 L | Rapid 
[onn_mn 同 [Rapid 
Machinine: Foom mL 同 

Fooorn_m 半 口 Faria 


Spinde Speed 





Flunee: 






[Cutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle output 


Machinine: Rooturn mr 同 


Unit: Nt i 二 


my 全 确定 | rreviex | 总 取 汉 | 


16.24 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





eeeesseeeeeoeeeeesosesseseee1 





村 项 ， 其 他 参数 采用 系统 


PT 





(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Were Mensganent -区域 的 列表 框 中 选择 国 B， 堪 击 ， 在 弹出 的 快 





捷 染 单 中 选择 
按钮 。 





命令 , 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 EEC 汪 人 次 单 击 名 | 坟 钮 和 全 





(3) 定义 退 万 路 径 。 在 -ass Manssanent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 呈 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 





捷 染 单 中 选择 
按钮 。 





命令 , 在 申 *: 下 拉 列 表 中 选择 对， 依次 单 击 并 上 腕 钮 和 全 | 


Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 虽 |, 系统 弹 
出 “Drilling.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 钻 孔 刀 路 轨迹 《图 16.25)。 











16.2$ ”显示 钻 孔 刀 路 轨迹 
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Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定 按钮， 然后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 | 校 钮 。 

Task6， 型 腔 铣 削 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed) ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 亲 单 
— Wd > 命令 , 系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 设置 几何 参数 。 





Pr 


Pocket ) 字 样 , 使 其 变 成 “me (Close Pocket) 字 样 , 再 单 击 对 话 框 中 的 Eww: ft (Bottom : 
soft) 字样 ， 使 其 变 成 “(Bottom : Hard) 字样 。 

(2) 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 系 统 弹出 图 16.26 所 示 的 快捷 六 单 ， 
选择 其 中 的 图 = (去 掉 命令 前 的 图)， 再 次 右 击 “Pocketing.1 ”对话 框 中 的 抵 面 
感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 图 i (去 掉 命 令 前 的 图 )， 

(3) 定义 加 工 奔 面 和 加 工 轮 廓 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 
选择 图 16.27 所 示 的 模型 底面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 ， 单 击 轮 亡 感应 区 ， 在 图 形 
区 选择 图 16.27 所 示 的 封闭 轮廓 线 ， 在 图 形 区 空 晶 处 双击 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 。 














Remowe 、 | 选取 轮廓 ~ ne 
dd 、 
Be bb CC、 -9 志和 。 放大 图 
Te 一 a TI 
| Islama Detectl or 和 
|w Contour Detecti on \ 一 ~ ~ 选取 底面 
16.26 ”快捷 菜单 16.27 定义 加 工 底面 和 轮廓 


Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ”选项 卡 39 |. 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 昌 | 按 钮 ， 选择 剖 钳 思 为 加 工 思 其 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 的 Hane 文本 框 中 输入 “T4 End Mill D2” 并 按 
下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 了 ES22 扩 铀 ， 单 击 -Sonstz | 
项 卡 ， 然 后 设置 图 16.28 所 示 的 刀 其 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 3 襄 | 在 “Pocketing.1” 
对 话 框 的 昌 台 | 选项 卡 中 设置 图 16.29 所 示 的 参数 。 

Step5. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 
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eeeeeeeeeeeooooeesosesseseee1 


(2) 定义 刃具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 的 2 2 529 下 拉 列 表 中 选择 
Dutward helical 选项 , 





(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1 ”对话 框 中 单 击 1eeisias, 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of et: 下 拉 列 表 中 选择 国 图 光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ?entsse of tool dianeter; 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 Mber of levels: 文本 框 中 输入 值 1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 








Foucketine. 1 










Hame: Focketine. 


Commernt: 








Feedrate 
[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 







| 400mm_mn 南 
Finishine: pin ”图 
L | Transition.: nachining =| 
eometrw Technol over | Eeeds 血 Speeds |Comp: | | | 
Hominal diameter WD): Em 图 Spinde Speed 一 
人 [] Aatematie compute from tooline Feeds and Speeds 
: Pr 国 


加 spindle output 


erallaneth: mm 力 Nachining: frr 


Cuttine leneth [Le): 2 
nit.: 
hneul ar 二 
Lenmgth 已 ) 


Body diameter (db): Fm “图 Bouah 
on cutting 由 aneter tno rr 图 Rs 加 确定 | freviex | 加 取消 | 


图 16.28 ”定义 刀具 参数 图 16.29 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 








(6) 定义 精 加 工 参 数 。 单 击 1ENshias | 选项 卡 ， 然 后 在 :| 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 中 Meemess on pettom; 文本 框 中 输入 值 0.2， 其 他 选项 采用 系统 默 





Finish baottom ordw 
认 设 置 值 。 
(7) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Pocketing.17 对 话 框 中 单 击 有 ESE 选项 卡 。 


(2) 激活 进 刀 。 在 ieee Nanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 古本 和， 石 击 ， 从 弹出 的 快捷 
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(3) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ss Nanseenent :区域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 ER， 依次 单 击 各 | 掖 钮 和 歼 腕 钮 

(4) 激活 退 刀 。 在 -ere anagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 几 [本 
捷 菜 单 中 选择 用 ss 生命 令 . 

(5) 定义 退 刀 路 径 。 在 -asre Wansgement 区 域 的 列表 框 中 选择 
拉 列 表 中 选择 ER 滞 ， 信 次 单 击 名 | 掖 钮 和 玖 胶 钮 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 16.30)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 匀 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 . 章 _ 确 定 角 扩 钮 。 


人 包 后 在 Mos: | 下 








， 右 击 ， 从 弹出 的 快 








Proackh 。 然后 在 Made: | 下 








图 16.30 ”显示 刀 路 轨迹 
Task7. 倒 角 加 工 






Step1. 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 ， 选择 下 拉 采 


Machinine Uperativons bk = Pxiad Machinine Dperatluorns 





个 倒 角 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 ， 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 
的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹出 “Pattern Selection” 窗 口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 16.31 所 示 的 孔 边 
线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Counter Sinking.1” 对 话 框 。 

说 明 : 如 果 选 择 圆 弧 边 线 后 刀 轴 箭头 方向 不 正确 ， 可 以 单 击 | 图 标 进行 改变 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 单 击 “Countersink” 图 

(3) 刀具 命名 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 的 ”rs 文本 框 中 输入 “TS Countersink D 22” 
并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 单 击 开 于 六 j 校 钮 ， 单 击 .Smety. 
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选项 卡 ， 然 后 设置 图 16.32 所 示 的 刀 共 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


reometry | Technoloey | Feeds 血 Speeds @ 4 | | 


Hominal diameter ID): Pm 


Corner radius (Ee): En 羡 
Dwerall lenath (LL): Foom 向 
Cuttine leneth tLe): Fn 坪 


Lenzth (1): i 


加 从 1 4 Body diameter [db): hm “图 
| , | . lL Entry diameter fdl: [sirzm ”图 
| » es * | Dutside diameter Lipom 图 

| | | | | . | | Cuttine anele [Ih). poaee ”图 


16.31 ”选取 了 筷 边 线 16.32 ”定义 刀具 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 单 击 时 痢 _ | 选项 卡 。 


Pr 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 的 时 二 | 渤 项 卡 中 设置 图 16.33 所 示 的 





Counter Sinkine.l 


Hame: Faunter Sinkine. l 





Comment: 
国 | | 8 易 | 5 
Feedr ate 


[Clutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach.: Foommn 图 Li] Rapid 
Plunee: [onn_mn E33 L | Rapid 
Machinine: Room mL 团 

Retract: Fooorn_ma 闭口 Faria 


[ ] aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Fo turI_ mr 向 


ms 动 确定 | Frewlew | 古 取消 | 
16.33 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 


peosononono00r0r0ssssssrocts 


参数 ”选项 卡 同 图 |. 


国 spindle ontput 
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(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Counter Sinking.1 ”对 话 框 的 了 字 嘲 me :下拉 列表 中 选择 

hd) 先 页 ， 在 De "oe 下拉 列表 中 选择 革 于 sas 淹 先世 。 

(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 思路 径 ” 
选项 卡车 | 

(2) 定义 进 刀 路 往 。 在 到 J Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 葬 击 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 i 出 命 邻 , 在 Max? Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 出 |; 然后 在 下 下 
拉 列 表 中 选择 BB 十 先 项 ， 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 的 “Add Axial motion” 按 
钮 芷 |， 添 加 一 个 从 安全 平面 的 轴 向 进 刀 运动 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Weee anseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 曙 |， 右 者， 从 弹出 的 快 
捷 荣 单 中 选择 命令 ， 在 人 Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ii; 然后 在 "下 
拉 列 表 中 选择 BE 去 先 7 抽 ， 单 击 “Counter Sinking.1” 对 话 框 中 的 “Add Axial motion” 按 
钮 入 |， 添 加 一 个 至 安全 平面 的 轴 向 退 刀 运动 。 

(4) 定义 连接 进 思路 径 。 
在 弹出 的 快捷 六 单 中 选择 Wi 
击 伙 | 按钮 迁 腔 钮 。 

(5) 定义 连接 退 刀 路 径 。 在 了 sr Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 Iii 和 shia 志 ， 在; ， 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Me 出 合 令 ， 在 We 下 拉 列 表 中 选择 和 ss， 依次 单 击 做 | 
按钮 和 车 腔 钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 16.34)。 


I> 
ce@ = 


AA 
16.34 ”思路 轨迹 
Step8. 在 “Counter Sinking.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定 按钮 ， 然 后 单 击 “Counter 
Sinking.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 控 馈 。 


Task8. 轮廓 驱动 加 工 (一 ) 































: 
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Surface Machinine 


、 山 Fr 5 
Step1. 切换 加 工 工作 台 。 选择 下 拉 菜 — CA 
命令 ， 切 换 到 “Surface Machining ”工作 台 。 





Step2. 在 特征 树 中 选择 “Counter Sinking.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 且 单 





统 弹出 “Contour-driven.1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 加 工区 域 。 
对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 , 在 图 形 区 选择 图 16.35 所 示 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 自 动 计 
算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.1” 对 话 框 。 

(2) ”双击 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 的 人 ww (Offset on part) 字样 ， 系 统 弹出 
“Edit parameter” 对 话 框 ， 在 于 中 ?2t 文 本 框 中 输入 值 0.4， 单 击 总 确定 ] 拉 包 ， 双击 
Wwe a (Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.4 并 
单 击 训 确 定 j 护 包 ， 

Step4. 设置 刀具 参数 。 

(1) 进入 “万 具 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 [用 且 | 洁 项 卡 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 中 单 击 电 | 按钮 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 
J Rs 

(3) 刀具 命名 。 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 的 “ww* 文本 框 中 输入 “T6 End Mil D6” 并 
按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Contourdriven.1” 对 话 框 中 单 击 了 至 瑟 旨 | 掖 钮 ， 单 击 -esmet | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 16.36 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


Seometry | Technol oe | Feeds 总 Speeds [Eom "|*| 


Hominal diameter [D1: Err 同 
Corner radius [Rel: Pr 同 
Drwaral1l lenzth [LL): Foom 同 


Cuttine leneth [Lel: Dmm 


Leneth 站}: 


Dmm 


Body diameter [db): [ED 3 
Hon cuttine diameter Inel: Prr 同 


16.35 加工 对 象 16.36 ”定义 刀具 参数 





Step5. 定义 进 给 率 。 


oooeoeseoeeeoseeeeoeoooeooeel 
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Hame: ontour-driwen. 1 





Cammertt : 












[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr ae Foom_mn 峡 
Machinine: Foom_mn 图 
Retract: 1400mm_mzr. EE 


Spindle Speed 







Chutomatiec compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Raoturn mr 同 





16.37 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step6. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 策略 。 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 的 下 sate 凶 x 域 选 中 
下 Eee eontowr 单 选项 (图 16.38), 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1” 感 应 区 , 系统 弹出 “Edge Seletion” 
工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 16.39 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Seletion” 工 具 条 中 的 旦 于 按钮 完 
成 引导 线 的 定义 。 

(3) 定义 切削 参数 。 在 “Contour-driven.1 ”对话 框 中 单 击 ehining | 选项 卡 ， 然 后 在 
a 下 拉 列 表 中 选择 国 3 六 页， 在 Eee 义 本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 





选项 采用 系统 默认 设置 值 。 








下 拉 列表 中 选择 Humber of Lewvels and Maximum cut depth ， 在 Humber of lewels: 文本 框 中 输入 值 1 9 在 
Maximum cut dt 文本 框 中 输入 值 区 
(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 上 默 认 设置 值 。 
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Hame: Fontour-driven, 1 






Comment: 


| | | 是 | 


ER 
ulidine strategy 一 
| contours 拓 Farallel contour 站 Spline contour ] 
匿 the cursor ower a Sensitiwve arega. 


Csi | 


E> 


丹 4 opern eontours (Od points on a closed contour 








Nachining | Radial | trial | Strategy | Island | 引导 线 1 
. 、 

Tool path stwle: [ie-zag "| 

Nachinine tolerance: P. Dimn 同 2. 


L | Reverse too0] path EE 


[ 出 ax Dlscretiration 和 





图 16.38 “刀具 路 径 参数 ”选项 卡 








Step7. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 








(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -srs Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )， 在 -ere lanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
| 先 贡 ， 然 后 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项 ， 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -aere Manaeenent :区域 的 列表 框 中 选择 国志 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 )， 在 -eere Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 
|; 先 贡 ， 然后 在 "下 下拉 列 表 中 选择 BBB 各 吏 先 基 ， 双 击 预 览 区 中 的 尺寸 ， 在 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 6 并 单 二 [下 

Step8. 在 “Contour-driven.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 " 划 |, 系统 
弹出 “Contourdriven.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 16.40 )。 

Step9， 在 “Contour-driven.1 ”对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 | 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 意 确定 | 控 馈 ， 
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二 级 放大 图 起 Raass 
= Ts 





16.40 ”思路 轨迹 


Task9. 轮廓 驱动 加 工 〈 二 ) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 荣 单 
一 2 命令， 插入 一 个 轮廓 驱动 加 工 操作 , 系 
统 弹 出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一)。 
Step2， 定 义 加 工区 域 。 单 击 “Contourdriven. 2” 对话 框 中 的 [三 j 光 项 卡 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.2” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 16.41 所 示 的 零件 作为 加 
工 对 象 ， 系 统 自动 计算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 
“Contour-driven.2” 对 话 框 ; 双击 “Contour-driven.2” 对 话 框 中 的 和 ww 和: (Offset on part) 
字样 ,系统 弹出 “Edit parameter” 对 话 框 , 在 中 ?wt 文本 框 中 输入 值 0.2, 单 击 总 确定 | 
按钮 ， 双 击 ~“ (Offset on check) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输 
入 值 0.2 并 单 击 总 确定 j 校 钮 。 
Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “Contour-driven2” 对 话 框 中 单 击 网 | 选项 卡 ， 在 
“Contour-driven.2” 对 话 框 中 单 击 昌 | 按 钮 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 ; 在 “Contour-driven.2” 
对 话 框 的 ”re 文本 框 中 输入 “T7 End Mill D 4” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Contour-driven.2” 对 话 
框 中 单 击 了 下 扩 铀 ， 单 击 - 荆 ost .| 计 项 卡 ， 然 后 设置 图 16.42 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 先 
项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 








enmetry | Technol vey | Eeeds 总 Speeds |Comp: 4 | | 


Hominal diameter {TI: Fn 坪 
Corner radius (Rel: Pr 坪 
Dwerall Lergth (LL): Foom 向 


Cuttine leneth [Lel: Dmm 


Leneth (1): Dmm 


Body diameter [db): hsm “图 
Hon cuttine diameter [lne): bm 图 


16.41 加 工 对 象 16.42 ”定义 刀具 参数 





Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Contour-driven.2 ”对 话 框 中 单 击 上 | 选项 卡 ; 在 
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Hame: int our— diwern. 2 


Commernt: 


i | 


Feedrate 





Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


| 400mm_mn 向 


Spindle Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spinmidle output 


Machinine: l000turn mn 








nit.: Niwa Se = 
Quality: [Rouah ”| rr | 
Bp 六 ”确定 | Frewl ew | | 请 取消 | 


16.43 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step5. ee i 

(2) 定义 引导 bo by “Contour-driven.2” 对 话 杠 的 x ee 
单 选项 〈 图 16.44)， 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Seletion ”工具 条 。 
在 图 形 区 选择 图 16.45 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edsge Seletion” 工 具 条 中 的 旦 上 按钮 完成 引导 线 
的 定义 。 

1 定义 切 章 参 六。 在 “Contomdniven 2” 革 证 竹 中 的 十 国 本 时 时 出 汉 鼎 诺 
To path 下 拉 列表 中 选择 国生 计 项 ， 在 ae 全 see 文本 框 中 输入 值 01， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 中 单 击 aaa | 选项 卡 ， 然后 在 3teover: 
下 拉 列 表 中 选择 se 央 先 项 ， 在 “9 文本 框 中 输入 值 0.5。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 在 “Contourdriven.2” 对 话 框 中 单 击 | si. 选项 卡 ， 在 ti-pess 
下 拉 列 表 中 选择 且 生 生生 iis， 在 "mber or lewels: 文本 框 中 输入 值 1， 在 
Tea ent depth: 文 本 框 中 输入 信 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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(2) 定义 进 万 路径。 在 -Hasrs Nonagenent :区域 的 列表 框 中 选择 医 琶 到， 二 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 ), 在 -aero Nanaganent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 荆 过 
然后 在 Mad; 四 





Hame: Eontour-driven. 2 


Commernt: 





rn hs 一 一 < 一 < 一 一 一 一 一 < 一 一 一 一 一 一 一 
ee contours 塘 Farallel contour 六 SFEIme contour | 
区 the cursor ower a SenSltlwe area. 


Gi 1 


丹 4 oper eontours (4 points on a closed contour 





Machinine 





Radial | hxial | Strategy | Island | 


Tao path stwle: [risezs | 


Machinine tolerance: 


引导 线 1 
~ 
. lmm Es 
[| Rewverse tool path 加 


CMa Diseretizatior 2.. 


Sw 总 确定 | Fr ewl ew | 大 取消 | 
图 16.44 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 图 16.45 





定义 引导 线 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -aere Managenent :区域 的 列表 框 中 选择 国 卫 ， 梧 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 命令 (系统 默认 激活 ), 在 -see lenssenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 3 于 
然后 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 双 击 预 览 区 中 的 尺寸 ， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 6 并 单 击 辣 确定 ] 控 包 。 

Step7. 在 “Contour-driven.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 着， 系统 
弹出 “Contour-driven.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 16.46)。 














16.46 ”思路 轨迹 
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Step8. 在 “Contour-driven.2 ”对 话 框 (二) 中 单 击 局 确定] 入 钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.2” 对 话 框 (一) 中 的 总 确定 | 近 钮 。 


Task10. 轮廓 驱动 加 工 〈 三 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Contour-driven.2 (Computed )” 和 节点， 然后 选择 下 拉 亲 时 





统 弹 出 “Contour-driven.3” 对 话 框 (一)。 

Step2. 定义 加 工区 域 。 

对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 , 在 图 形 区 选择 图 16.47 所 示 的 零件 作为 加 工 对 象 ， 系 统 自动 计 
算 加 工区 域 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Contour-driven.3” 对 话 框 。 

(2) 双击 “Contour-driven.3” 对 话 框 中 的 ww! (Offset on part) 字样 ,系统 弹出 “Edit 
parameter” 对 话 框 ， 在 "st "P=t 文 本 框 中 输入 值 0， 单 击 总 确定] 控 钮 双击“ 
(Offset on check) 字样， 在 系统 弹出 的 “Edit parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 ] 
按钮 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 








ooooeeeeeseeeeseeeooooeooeoos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Contourdriven.3” 对 话 框 中 单 击 加 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 
刀具 。 

(3) 刀具 命名 。 在 “Contour-driven.3” 对 话 框 的 ”re 文本 框 中 输入 “T8 End Mil D2” 并 
按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Contourdriven.3” 对 话 框 中 单 击 _EEE2 腕 乌 ， 单 击 Smet | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 16.48 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 值 。 


eometry | Technol oey | Feeds 上 息 Speeds [Comp: a|*| 


Hominal diameter (DI): En 峡 
Corner radius [Rel: Pr 二 
Dwerall leneth (LL): Foom 图 


Cuttine 工 emEth (Le): 





Dmm 


Lenzth 以 1: 吕 


Body diameter [db): IE 同 
Hon cuttine diameter nel: Pr 同 


图 16.47 加 工 对 象 图 16.48 ”定义 刀具 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 
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Caort or 一 dr1Iyem. 3 








Hame: ontour—driwen. 3 


Comment: 





‘fa | 


Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
hpproach: DOmm_mrn 


Machinine: Foonm_mn 峡 
Retract. hi400mm_mn 同 


TIFRITTE SEEE 





Feedrate 


[Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 Spinmidle output 


Machinine: Fom turT mr 同 


Unit: 


hnal ar Ee 





Quality: linen =| Compute | 
EN\ 确定 | Preview | 成 ”取消 | 
16.49 “ 进 给 率 ”选项 卡 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(2) 定义 引导 线 。 在 “Contour-driven.3” 对 话 框 的 号 Sategy 芭 域 选中 全 Pallal eontow 
单 选 项 〈 网 16.30)， 单 击 对 话 框 中 的 “Guide 1” 感 应 区 ， 系 统 弹 出 由 Bi | 且 条 。 在 图 
形 区 选择 图 16.51 所 示 的 曲线 ， 单 击 国 读本 具 条 中 的 号 中 按钮 完成 引导 线 的 定义 。 








Contour-driwven. 3 


Hame: Eontour-driven. 3 


Commernt: 


Sn oh nme sr YA 
Es contours 大 Farallel contour 六 SP1ne contour | 


2 


二 六 确定 | Perier |」 号 取消 | | 


图 16.50 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 图 16.51 定义 引导 线 





引导 线 1 
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其 


人 








+ 3 ji i | 木 框 中 输入 值 0.5。 

(5) 定义 轴 向 参数 。 在 “Contour-driven 3” 对话 框 中 单 击 | -各 记 . 选 项 卡 ， 在 atirpass: 
下 拉 列 表 中 选择 咒 生 半生 和， 在 anbsr of levels: 文 木 框 中 输入 值 1， 在 
Wasxinm eut depth: 文本 框 中 输入 值 1。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 














(2) 定义 进 万 路径 。 在 -aere Monaeanent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 和 汪 i 计 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 用 命 令 “ 系 统 默认 激活 )， 在 -asre fansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
选项 ， 然 后 在 mas ea 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -ere Manseenent -区域 的 列表 框 中 选择 国 呈 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 国 BE 于 (系统 默认 激活 )， 在 -ee lanasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
和 先 贡 ， 然 后 在 下 拉 列 表 中 选择 国 于 3 天光 项 ， 双 击 预 览 区 中 的 尺寸 ， 在 弹出 
的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 6 并 单 击 总 确定 j 扩 馈 ， 

Step7. 在 “Contour-driven.3” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 系统 
弹出 “Contour-driven.3” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 16.52 )。 




















16.52” 思路 轨迹 


Step8. 在 “Contour-driven.3 ”对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 」 按钮 ， 然 后 单 击 
“Contour-driven.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 久 钮 。 


Task11. 保存 文件 





选择 下 拉 菜 单 国 峡 一 > 车 有 于 命 令 ， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
instance_cy_gear, Rs 钮 即 可 保存 文件 。 


实例 17 阶 构 轴 车 削 加 工 


车 削 加 工 主要 用 于 轴 类 零件 ， 阶 梯 轴 就 是 一 个 车 削 加 工 的 典型 实例 。 通 过 该 实例 ， 介 
绍 车 削 粗 加 工 、 轮 廊 精 加 工 、 端 面 车 削 加 工 以 及 沟 模 加 工 等 方法 ， 在 学 习 完 后 ， 和 希望 读者 
能 进一步 了 解 车 削 加 工 的 一 些 方法 。 该 零件 的 加 工 工 艺 路 线 如 图 17.1 和 图 17.2 所 示 。 


< 


车 削 精 加 工 (一 ) 


对 零件 的 指定 沟 槽 进行 车 削 加 工 


端面 加 工 (一 ) 对 和 零件 的 端面 进行 车 曾 加 工 


车 削 粗 加 工 ( 二 ) 


Cl 


沟 模 加工 (二) 


端面 加 工 (二 ) 


最 大 限度 地 去 除 零 件 毛坯 材料 











对 零件 轮廓 进行 精 加 工 





最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 材 料 


对 零件 进行 定量 的 切削 


对 零件 的 指定 沟 模 进行 车 削 加 工 


对 零件 的 端面 进行 车 削 加 工 


图 17.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 
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粗 加 工 毛 坯 情 加 工 罗 万 Es 
N \ 

a) 车 削 粗 加 工 (一 》 b) 车 削 精 加 工 (一 ) c) 沟 模 加工 (一 ) 

精 加 工 轮 万 粗 加 工 毛 坯 加 工 端面 
/ / 
4 4 : 
f) 端面 加 工 (一 ) e) 车 削 粗 加 工 〈 二 ) d) 车 削 精 加 工 (二 ) 
加 工 沟 模 


) 加 工 端 面 
/ 


/ 
/ 


/ 


一 
g) 沟 权 加 工 (二 ) h) 问 面 加 工 〈 二 ) 


图 17.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 





Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch17\ladder axis.CATProduct。 


\ -> 沼 天 、 66 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 册 天 一 记 2 一 > |: 命令 ， 进 入 “Lathe 





Lathe Machirnine 





Machininge” 工 作 合 。 
Task2. 零件 操作 定义 


Step1. 进入 零件 操作 定义 对 话 框 。 在 图 17.3 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 
点 ， 系 统 弹 出 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 蝇 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按钮 到 ， 保持 系统 默认 
设置 值 ， 然 后 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 测控 钮 ， 系统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 竺 's Yame 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 ， 





296 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 


此 时 “Default reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 变 为 “Machining axis.1” 
对 话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选择 图 17.4 所 示 的 点 作为 加 工 坐 
标 系 的 原点 ， 系 统 创建 图 17.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 


P. P. R. 
绰 ProcessList 
一 ee 创建 此 坐标 系 
| 国 WManufacturi P 1 “ug a 
anufacturing Program. wy “uy 
Fy Machining Process List. 1 | # 2 
Tt ProductList chining axis.1 
此- 绍 ]Productl (Productl. 1) \ 
于 树 慎 占 
出 -加 ResourcesList 选择 此 所 
17.3 ”特征 树 17.4 创建 坐标 系 


Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 回 腔 钮 。 

(2) 在 特征 树 上 石 击 全 EGG- 攻 点 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
sr 人. 

(3) 选择 图 17.5 所 示 的 零件 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 
回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step5. 定义 毛坯 零件 。 

(1) 在 特征 树 上 石 击 全 EGR 点 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 








(2) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 口 接 钮 ， 选择 图 17.6 所 示 的 模型 作为 毛坯 零件 ， 
在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 


选择 毛坯 零件 


La 
La 


选择 目标 零件 








17.5 目标 零件 17.6 毛坯 零件 
Step6. 定义 换 刀 点 ( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光 盘 中 video\ch1l7\reference\ 
文件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 “阶梯 轴 车 前 加 工 -r01.avi”) 
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Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 确定 | 拉 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Task3. 车 削 粗 加 工 〈 一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 丁 生 
一 人 人 ， 插入 一 -个 粗 车 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 
“Rough Turning.1” 对 话 框 。 
Step2. 定义 几何 参数 。 





PT 





， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 
话 框 (一 ) 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 17.7 
所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 中 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Tuming.1” 对 话 框 〈 一 )。 

(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 毛坯 边界 感应 区 ， 系 统 
弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 17.8 所 示 的 直线 作为 毛坯 边界 。 单 击 “Edge 
Selection” 工 具 条 中 的 旦 昱 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 )。 








3 毛坯 边界 线 
零件 轮廓 线 


/ 









17.7 目标 零件 17.8 ”毛坯 零件 

(3) 定义 加 工 余 量 。 在 :着 文本 框 中 输入 值 0.35， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 刀 有 其 参数 ” 
(2) 选择 刀具 装配 。 选 用 系统 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.1”。 
(3) 选择 刀 柄 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 8 到 | , 选用 系统 

(4) 定义 刀片 。 在 “Rough Turming.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 片 ”选项 卡 中 ， 选 用 菱形 
刀片 品类 型 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 





ooeeeeeseeeeeooooooooooooeoes 


eeeeesesseseeeoeooooeoeeoooos 
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Rouekh Turninez.l 












Hame: oueh Turnine.l 








Cammertt : 


I : 可 
Feedrate 
[Lhutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead in : 了 lmm_turn 癌 [neul ar ”| 
Flunee : F 3mm_ turn 四 hneal ar 下 
ini 了 4mm_turr 向 hrEuL ar 






[ | Replace RAFID by Air cuttine feedrate 


Pir cuttine feedrate : hooomm Tt 3 [Linear "| 


Spindle Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
面 spindle Output 


Machinine: Booturn mr 图 


Unit: Pre La 


出 ax spindle speed: Foootwn mx 司 
a 局 确定 | 本 取消 | 
17.9 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





17.10); 单 击 ”se 全 选项 卡 ， 然 后 设置 图 17.10 所 示 的 参数 ， 单 击 “中 选项 卡 ， 采 用 系 
统 默认 的 参数 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 刀 / 退 
刀 路 径 ” 选 项 卡 虹 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Weere Nanagenent 区 域 的 列表 框 中 选择 “Approach”， 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 , 在 下 拉 列 表 中 选择 ssbbaaa 先 项， 然后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 网 | 和 “Add Horizontal motion” 掖 馈 归 | 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -lasers Managenent -区域 的 列表 框 中 选择 “Retract”， 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 染 单 中 选择 命令 ， 在 和“ 下 拉 列 表 中 选择 msdsia 绚 | 先 项 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按钮 合 | 和 和 “Add Tangent motion” 校 钮 到 |. 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 系统 弹 
出 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 17.11 )。 
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Rouekh Turnine.l 


Hame: ough Turningl 
Commert. : 
| | | 
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rp 





Strateey | Dpti on | 





Paltt 


Rouehine mode: [Lonaitudinst | 
Drientati on: [zsterma =| 
Location: [Front "| 
Machinine direction: [Iohead stock | 
Fart contourine: [Each path "| 


[ ] Reeess machinine 
[] Unaar spindle axis machinine 
Tao compensatl on 
9 ™ 


> 晤 确定 | 蕊 职 消 | 


17.10 “Strategy” 选 项 卡 








| 
地! 


raAchihine axis,.1 


17.11 显示 思路 轨迹 
(2) 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 峙 按钮 ， 然 后 单 击 卢 按钮， 观察 刀具 
切削 毛坯 零件 的 运行 情况 。 
Step8. 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 章 _ 确定 匀 钮 ， 系 统 返回 到 “Rough 


Turning.1” 对 话 框 (一 )， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一) 中 的 总 确定 匀 钮 。 


Task4. 节 削 精 加 工 〈 一 :) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 且 宇 
= Machinine Dperations | | Frofile Finish Turnine 命令 ， 插入 一 个 轮廓 精 车 加 工 操作 ， 
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系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 几何 参数 。 





， 然 后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 〈 一 ) 
中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 17.12 所 示 的 曲 
线 作 为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 至 按钮， 系统 返回 到 “Profile Finish 


Turning.1” 对 话 框 (一)。 
= 选择 此 曲线 













chzaajing ax1ls.1 


图 17.12 定义 零件 轮廓 
(2) 定义 加 工 余 量 。 在 下 Yt "sst: 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “ 刀 具 参 


数 ” 选 项 卡 sg . 

(2) 选择 刀具 装配 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 人 名 虹 ， 在 Ys: 文本 框 中 输入 “Turning Tool 
Assembly.2” 并 按 下 Enter 键 ， 在 wo ;文本 框 中 输入 值 2。 

(3) 定义 刀 柄 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 要 |， 选 择 “External InsertHolder” 刀 柄 攻 ， 在 
Wane; 文本 框 中 输入 “T2 External Insert-Holder” 并 按 下 Enter 键 ; 然后 单 击 Ja 亚 芝 旨 核 钮 ， 在 











选 框 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 
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Po 


刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 疏 加 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -Wee Nansenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ， 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 亲 单 中 选择 命令 ; 在 下 拉 列 表 中 选择 Esaia 绚 先 员 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 统 和 “Add Tangent motion” 按 钮 泽 。 














Frofile Finish Turnine.l 
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When inwert : 5 sm_tma 回 hneul ar hs 
Seometry Technol vey | Compensatl on | Machinine : plm_tma 图 hneul ar 3 
Hand stwle : [rett hand =| Chamferine : P.3m_turn 图 hnenl ar 到 
ee ape ty [stce 图 Lift-off : panm_tun 图 | 各 mr 


Cuttine edee anele [Fr): Sdeg 


Insert anele la): Fuas ”图 Splindle Speed 


[] Aatomsatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Insert leneth 站 1): B. 45mn 向 ~ 1。1n 
ElmdLas utput 


人 de Machinine: Fioeaam 图 
Shank cut width (ff): em 图 : 
Unit: 
hneul ar 


Shank heieht Ih): | 图 Boa 和 
el 12mm Max spindle speed: BODDtarm m 


Shank Jeneth 1 (11: Dmm 


Bualitw: [5- - - 
Shank Jeneth 2 (2): Fm “图 a [rinish "| Compute 
shank width (hb) Em 一 图 ee 
wi | | 











17.13 ”定义 刀 柄 参数 17.14 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 


(3) 定义 退 刀 路径。 在 -Hass Manseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 ,， 右 击 , 在 弹出 
的 快捷 六 单 中 选择 命令 ; 在” 下 拉 列 表 中 选择 seiaa 绚 先 项 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 圈 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 厦 . 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 串 | 系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 











17.15 )。 





17.1$ ”显示 思路 轨迹 
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Step8. 单 击 “Profile Finish Tuming.1” 对话 框 ( 二 ) 中 的 总 确定 | 按钮 , 然后 单 击 “Profile 
Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 时 确定 | 拉 邹 . 


Task5. 沟 槽 加 工 


Stage1. 沟 槽 加工 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Finish Turning.1 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 菜单 
”Nachinine Dperations k = | = J Groove Finish Turning 命 今 ， 插入 一 个 沟 覃 精 车 加 工 操作 ， 
系统 弹出 “Groove Finish 1” 对 话 框 (一)。 





ooeeeeseeeeeeseoeeeeeeeeoeesei 





|， 然 后 单 击 “Groove Finish 
Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 
形 区 选择 图 17.16 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 全 按钮 ， 
系统 返回 到 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 力 
具 参 数 ”选项 卡 sg . 

(2) 定义 刀 柄 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 呈 | 采用 “External Groove Insert-Holder” 思 柄 
下 |， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
_ J 
be 





17.16 定义 加 工 轮 启 


(3) 定 义 刀片 - 单 击 “ 刀 类 "选项 下 | 然后 选择 “Groove Insert> 刀 片 四 , 单 击 卫 | 


ossesessssessseseeeeeeeeeeeee 


(2) ee 设置 图 17.18 所 示 的 进 给 率 参 数 。 
Step5. 定义 思 具 路 任 参 数 。 
CD A “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 单 击 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 
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(2) 在 cmeo: 下 拉 列 表 中 选择 攻 国 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
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Hame: vowe Finish Turnine.l 
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E i 六 定 | 喇 取 i | 
17.17 设置 刀 记 参数 17.18 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile finish turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 进 
刀 / 退 思路 径 ” 选 项 卡号 | 

(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ere Neneenent -区域 的 列表 框 中 选择 ， 右 击 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 命令 ; 在 ”下拉 列 表 中 选择 Essa 者 先 项 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 傅 和 “Add Tangent motion” 按 钮 泽 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Were Neneenent -区域 的 列表 框 中 选择 ,， 右 击 ,在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 区 全 今 ， 在 "下拉 列表 中 选择 Ess 炎 先 项 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 屿 和 “Add Tangent motion ”按钮 导 ，。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 串 | 系统 弹出 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 《图 
17.19 )。 

Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Groove Finish Tuming.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 屿 二 定 外 扩 钮 ， 然 
后 单 击 “Groove Finish Turning.1” 对 话 框 (一) 中 的 总 确定 | 校 包 ， 
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图 17.19 显示 刀 路 轨迹 
Stage2. 沟 模 加 工 〈 二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Finish Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 右 击 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 腓 葬 退 命 令 ， 然后 再 次 右 击 “Groove Finish Turning.1 (Computed)” 节 
点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 加 到 全 人 ， 插 入 一 个 沟 档 加工 操作 。 

Step2. 双击 刚刚 粘贴 的 沟 槽 操作 “Groove Finish Turning.2 (Computed)” 系统 弹出 
“Groove Finish Turning.2” 对 话 框 。 

Step3. 定义 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参 数 ”选项 卡 则 总 |， 然后 右 击 “Groove Finish 
Turning.2” 对 话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 用 So 生命 令 ， 清 除 
已 有 的 轮廓 ， 然 后 单 击 零件 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 17.20 所 示 的 曲线 作为 零件 轮 廊 ， 
在 图 形 区 空白 处 双击 ， 系 统 返回 到 “Groove Finish Turning.2” 对 话 框 。 














17.20 ”定义 加 工 轮廓 
Step4. 定义 其 他 参数 。 其 余 参 数 与 上 一 个 操作 完全 相同 ， 这 里 不 用 调整 。 
Step5. 刀 路 仿真 。 在 “Groove Finish Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按 包 央 ， 系 统 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 17.21)。 
Step6. 单 击 “Groove Finish Turning.2” 对 话 框 中 的 总 确定 | 拉 钮 两 次 ,完成 沟 模 的 精 
加 工 。 








17.21 ”显示 刀具 路 径 
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Task6. 病 面 加 工 《一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Finish Turning.2《〈Computed)” 节 上 点， 然后 选择 下 拉 沫 
单 括 人 本 11achininz Dperations 上 站 全 人 命令 , 插入 一 个 粗 车 加 工 操作 ， 系统 
弹出 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 几何 参数 。 








|， 然 后 单 击 “Rough Turning.2” 对 
话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 17.22 所 示 
的 曲线 作为 零件 轮 廊 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 由 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Turning.2” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 毛 坏 边界 感应 区 ， 系 统 
弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。, 在 图 形 区 选择 图 17.22 所 示 的 曲线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 “Edge 
Selection ”工具 条 中 的 号 由 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 )。 

0 Dm 









I 
I 
I 
I 
Y 






色 17.22 定义 零件 轮 廊 和 毛皮 边界 
Step3. 定义 思 具 参数 。 


(C1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “ 力 具 参 数 ” 





(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 定 诅 选 项 卡 ， 单 击 [站 校 钮 ， 在 系统 弹出 的 “Search Tool 
Assembly” 对 话 框 中 选择 “Turning Tool Assembly.2” 选 项 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 目 动 设 置 “刀具 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 采 用 系统 默认 的 进 给 率 。 

Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 

(2) 设置 “Strategy” 选 项 卡 。 单 击 sategy 选项 卡 ， 在 me ma 下 拉 列 表 | 
选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 进 刀 / 退 刀 路 径 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
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"| 系统 弹出 “Rough Turning.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〔 图 17.23 )。 





17.23 ”显示 思路 轨迹 


Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Rousgh Turning.2” 对 话 框 (二 ) 中 的 总 确定 |j 钮 ， 然 后 单 击 
“Rough Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 | 检 邹 . 


Task7， 变换 坐标 系 


在 本 例 中 ， 变 换 坐 标 系 相 当 于 实际 加 工 中 的 重新 装 夹 工件 和 对 刀 。 
Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.2 (Computed )” 市 感 ， 然 后 选择 下 拉 采 时 
> Bt 人 人 ， 系统 弹出 “ Machining 

Axis Change.1” 对 话 框 。 

Step2. 在 “Machining Axis Change.1” 对 话 框 的 加! me : 文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 
machining axis.2 并 按 下 Enter 键 。 

Step3. 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 , 然后 在 图 形 区 选择 图 17.24 所 示 的 点 作为 加 工 
坐标 系 的 原点 ; 再 单 击 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 。 

Step4. 单 击 “Direction Z” 对 话 框 中 的 earse Dizsetioa | 按 包 ,然后 单 击 古 _ 确定 | 扩 钮 。 

Step5. 单 击 对 话 框 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 完 成 坐标 系 2 的 创建 (图 17.24)。 


Task8. 和 车削 粗 加 工 〈 二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Machining Axis Change.1(machining axis.2)” 节 点 ， 然 后 选择 
下 拉 菜 单 括 和 人 国 hinine Dperations | 人 a Rough Turning Be 命令 ， 插 入 一 个 粗 车 加 工 操 
作 ， 系 统 弹 出 “Rough Turning.3” 对 话 框 。 

or a 





PT 





|， 然 后 单 击 “Rough Turning.3” 对 
ee 系统 弹出 is Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 17.25 所 示 
的 曲线 作为 零件 轮 廊 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮 ， 系 统 返回 到 “Rough 
Turning.3” 对 话 框 。 

2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 ^Rough Turning.3” 对 话 框 中 的 毛坯 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 17.25 所 示 的 直线 作为 毛坯 


界 感应 区 , 系统 弹出 “Edge 


边 
边界 。 单 击 “Edge Selection ” 
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具 条 中 的 旦 时 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.3” 对 话 框 。 


人 


+ Pi 这 seo。 创建 加 工 坐标 系 





“选择 此 点 
ER 17.25 “定义 零件 轮廓 和 毛坯 零件 
(3) 定义 加 工 余 量 。 在 关 ” "5st: 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 思 具 参数 。 在 “Rough Turning.3” 对 话 框 中 单 击 “ 思 具 参 数 ” 选 项 卡 5S 
单 击 3 选项 卡 ， 在 “部 * 文本 框 中 输入 “Turning Tool Assembly.4” 并 按 下 Enter 键 ， 在 
选项 卡 中 选中 | 选项 ;系统 自动 设置 “刀具 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 
Step4. i 全 ee 


eeesseeseeeeeoeeesossssesese1 





和 J 页 卡 ,， 然后 在 dh ee on 下 拉 列 
表 中 选择 国 3 对 4 和， 在 eestion 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 4 项 ， 在 ?et eontowins: 下 拉 列 表 
中 选择 有 和 巩 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 进 刀 / 退 刀 路 径 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Rough Turning.3” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Rough Turning.3” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 17.26 )。 








17.26 ”显示 思路 轨迹 
Step8. 人 确定 无 误 后 单 击 “Rousgh Turning.3” 对 话 框 (二 ) 中 的 章 _ 确定 j 校 钮 ， 然后 单 击 


“Rough Turning.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 总 _ 形 定 匀 钮 。 
Task9. 车 前 精 加 工 (二) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.3 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 证 全 
si Machinineg Dperations 让 | Frofile Finish Turnine PS 合 今 ， 插入 一 个 轮 廊 精 车 加 工 操作 ， 
系统 弹出 “Profile Finish ae 2 人 (一 )。 








PT 





， 然 后 单 击 “Profile Finish 
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Turning.2 ”对 话 框 中 的 零件 轮 廊 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选 
择 图 17.27 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 中 | 按钮， 系统 返 
回 到 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 ; 在 ss 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 参 数 采 用 系 
统 默 认 设置 值 。 





村 | 
人 schinine axls. T 一 一 一 一 一 一 一 一 









17.27 定义 零件 轮 序 


Step3. ee 系统 目 动 沿 用 了 上 一 ps 

















Hame: rofile Finiskh Turnine.2 


Commert. 

sn | | 0 
Feedrate 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : P.2m_turr 图 [neul sr "| 
When irnwert : 3m_tun 加 hneul ar we 
Machinine : Pim_turn 立 hneul ar 下 
Chamferine : P.3m_turn 图 hneul ar Ee 
Lift-off : Pm_turrn 图 hneul ar ™ 


Spinde Speed 
[] Aatomsatie compute from toolinge Feeds and Speeds 
加 spindle Output 


Machinine: Booturn mr 同 


Unit: Be 


Max spindle speed: Boodturn mt 





huality: [Finish =| Compute | 
< 全 确定 | 总 取消 | 


17.28 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 





Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 刀具 路 径 参 数 选 项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 中 单 击 上 加 局 
项 卡 。 

(2) 在 estion: 下拉 列表 中 选择 用 半 项 ， 在 cco: 下 拉 列 表 中 选择 医 国 选项 ， 其 他 参数 
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采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 串 | 系统 弹出 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 
17.29 )。 









和， 


2 


wy cn 由 时。 放大 图 
人 ax 二. 1 





hiihine axris. 2 
be 





ee 


17.29 显示 思路 轨迹 
Step7. 确定 无 误 后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (二 )〉 中 的 局 确定 |j 乌 ， 然 
后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 |j 包 . 


Task10. 沟 柑 加工 〈 二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Finish Turning.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 
单 括 本 Iackhining Dperations | sove Finish Turning 命令 ,插入 一 个 沟 槽 精 车 加 工 
操作 ， 系 统 弹出 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 几何 参数 。 单 击 “几何 参数 选项 卡 时 然后 单 击 “Groove Finish Turning. 
3” 对 话 框 中 的 零件 轮 廊 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edse Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 17.30 
所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 ^*Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 具 按钮 ,系统 返回 到 “Groove 
Finish Turning.3” 对 话 框 。 








. jaseals。 ”放大 图 
一 一 ~ We axis， 了 一 





17.30 ”定义 加 工 轮 局 
Step3. 定义 刀具 参数 。 


(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参 
数 ”选项 卡 sg . 

(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 ei 选项 卡 , 在 ”文本 框 中 输入 “Turning Tool Assembly.5” 
并 按 下 Enter 键 ， 在 reometry 选项 卡 中 选中 加 Tool inwverted 选项 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 上 自动 设置 “刀具 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


PP 
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(2) 设置 进 给 率 。 设 置 图 17.31 所 未 的 进 给 率 参 数 。 
在 国宝 e 下 拉 列 表 中 选择 回国 过 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 串 | 系统 弹出 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 《图 
17.329 

Step7. 确定 无 误 后 单 击 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 (二 ) 中 的 辣 _ 确 定 上 扩 钮 ， 然 
后 单 击 “Groove Finish Turning.3” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 局 确定 六 馈 。 


Nooye Finish Turnine.» 


















Hame: vowe Finish Turnine.3 


Commant: 夸 据 环 /| 
人 


Feedrate 





Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : Pb.2m_turn 图 [naular "| 
Machining : P.4m_turn 图 hneul ar 5 
Chamferine : P.3m_turn 图 hneul ar 更 
Lift-off : Pam_turn 图 hneul ar ™ 


Spindle Speed 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle Dutput 


Machinine: Fan turn mr 同 


Unit: 


Art ar 加 


Max spindle speed: Boooturn nz 





Suall ty: [Finish =| Conpute) 
_ 司 确定 | 六 取消 | 





17.31 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Ty 
YD a 
- 





图 17.32 显示 刀 路 轨迹 
Task11. 端面 加 工 〈《 二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Finish Turning.3 《Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 衣 
单 皇上 六 = Machinine Dperations 小 Wal Foueh Turnine 命令 ， 插入 一 个 端面 加 工 操 作 | 系统 
弹出 “Rough Turning.4” 对 话 框 (一 )。 
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Step2. 定义 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 加 ， 然 后 单 击 “Rough Tuming.2” 

对 话 框 (一 ) 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 
17.33 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 号 按钮， 系统 返回 到 
“Rough Turning.4” 对 话 框 ; 单 击 “Rough Turning.4” 对 话 框 (一 ) 中 的 毛 坏 边界 感应 区 ， 
系统 弹出 “Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 17.33 所 示 的 曲线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 

“Edge Selection” 工 具 条 中 的 旺 坚 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.4” 对 话 框 。 

六 eg 


一 















: 
hining akis. 1 


: 





ooooeeeeooeoooeoeeoeooooooooy 


单 击 3 选项 卡 ， 单 击 世 | 按钮， 在 系统 弹出 的 “Search Tool Assembly” 对 话 框 中 选择 
“Turning Tool Assembly.4” 选 项 ， 系 统 目 动 设置 “刀具 参数 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 
step4. 定义 进 给 率 。 采 用 系统 默认 的 进 给 率 。 
选项 卡 ， 然 后 在 Resains nds: 下 拉 列 表 中 选择 国 国 六 项 ， 在 于 itatie*: 下 拉 列 表 中 选择 
在 estion: 下 拉 列 表 中 选择 国 玩 移 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 进 刀 / 退 刀 路 径 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Rough Turning.4” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
"出 ， 系 统 弹出 “Rough Tuming 4” 对 话 框 ( 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 17.34)。 










Te 
球 ~ 
+ 二 蕉 


chihing ax 这 .1 | i 


17.34 ”显示 思路 轨迹 


Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Rousgh Turning.4” 对 话 框 (二 ) 中 的 局 确定 |j 钮 ， 然 后 单 击 
“Rough Turning.4” 对 话 框 (一 ) 中 的 时 确定 | 邹 . 


Task12. 保存 模型 文件 





选择 下 拉 菜 单 一 > [下 命令， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 
名 ladder _axis， 单 击 下 要 宇多 | 过 乌 即 可 保存 文件 。 


实例 18 ”螺纹 轴 车 削 加 工 


本 实例 是 一 个 螺纹 轴 的 车 削 加 工 ， 通 过 该 实例 介绍 了 车 前 加 工 的 大 多 数 方法 ， 主 要 使 
用 了 螺纹 车 削 加 工 、 车 削 粗 加 工 、 轮 廓 精 加 工 、 空 槽 加 工 以 及 沟 槽 加工 等 方法 ， 要 重点 掌 
握 螺 纹 车 削 加 工 的 方法 。 下 面 将 具体 介绍 该 螺纹 轴 加 工 的 过 程 ， 其 加 工 工 艺 路 线 如 网 18.1 
和 图 18.2 所 示 。 


车 削 粗 加 工 《〈 一 ) 最 大 限度 地 去 除 零 件 毛 坏 余 量 


轮廓 精 加 工 〈 一 ) 按照 零件 的 轮廓 线 进行 精 车 加 工 














对 零件 空 村 进行 加 工 


沟 槽 粗 加 工 〈 一 ) 对 零件 的 指定 沟 槽 进行 车 削 加 工 


钻 孔 加 工 对 零件 的 指定 部 位 进行 钻 孔 加 工 
攻 螺 纹 加 工 对 需要 攻 螺 纹 的 孔 进 行 攻 螺 纹 加 工 
车 削 粗 加 工 〈 二 ) 最 大 限度 地 去 除 零件 毛 坏 余 量 


轮 廊 精 加 工 (二) 按照 零件 的 轮廓 线 进行 精 车 加 工 
沟 柜 粗 加 工 〈 二 ) 对 和 零件 的 指定 沟 档 进行 车 曾 加 工 
外 螺纹 加 工 对 轴 的 一 庙 加 工 外 螺纹 


图 18.1 加 工 工 艺 路 线 〈 一 ) 
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粗 加 工 毛 坏 
. 加 工 空 模 
3 \ WR 精 加 工 阶梯 面 ww 
aa in / = \ 
一 ) Di s 
8 于 前 相 如 工 式 一) b) 轮廓 精 加 工 〈 一 ) 6) 宇 槽 加 工 
加 工 沟 模 
和 > 


> 


一 术 







四 


加 工 内 螺纹 


要 ~ 








f) 螺纹 加 工 。) 外 孔 加 工 4) 淘 模 粗 加 工 〔 一 ) 
- t -~ aa 
“Un 本 加 工 阶 棋 面 。 ， 国 9、 jn 工交 本 和 
< SRS 
g) 车 削 粗 加 工 〈 二 ) h) 轮廓 精 加 工 〈 二 ) i) 沟 槽 粗 加 工 〈 二 ) j) 螺纹 加 工 


图 18.2 加工 工 艺 路 线 (二 ) 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch18\axis_thread.CATProduct。 
-HL a Fr 应 . ce 村 
Step2. 选择 下 拉 某 ew 区 加工 k se Ce: Lathe Machirine 命 今 i 进入 Lathe 
Machining” 工 作 合 。 





Task2. 零件 操作 定义 





Step1. 进入 零件 操作 定义 对 话 框 。 在 图 18.3 所 示 的 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 
点 ， 系统 弹 出 “Part Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “Machine” 按钮 点 | 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按钮 至 ,其 其 余 保 持 系 统 
默认 设置 值 ， 然 后 单 击 总 确定 | 扩 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 哎 按 钮 系统 弹出 “Default 
reference machining axis for Part Operation.1” 对 话 框 ; 在 对 话 框 的 各 's Wme 文 本 框 中 输入 坐 
标 系 名 称 machining axis.1 并 按 下 Enter 键 ; 采用 系统 默认 的 坐标 系 原 点 ， 单 击 对 话 框 中 的 Z 
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轴 感 应 区 ， 弹 出 “Direction Z” 对 话 杠 ， 设 置 图 18.4 所 示 的 参数 ， 然后 单 击 .总 确定 j 掖 饵 ， 
单 击 “machining axis.1” 对 话 框 中 的 总 确定 ] 术 馈 ， 完成 加 工 坐 标 系 的 定义 (图 18.5)。 


Direction 2 


P. P. K. 





Ras 





:ww Machining Process List. 1 
喇 ProductList 
ResourcesList 
18.3 ”特征 树 18.4 “Direction Z” 对 话 框 18.5 定义 坐标 系 


Step4. 定义 目标 加 工 零件 。 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 羔 
单 中 选择 全 邻 ， 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 开 | 按 钮 ， 选 择 图 18.6 所 示 的 
零件 作为 目标 加 工 零 件 , 在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 , 系统 回 到 “Part Operation ”对话 框 。 

Step5. 定义 毛坯 零件。 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
选择 中 于 二 命令 ， 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 名 | 按钮 ， 选 择 图 18.7 所 示 的 零件 
作为 毛 坏 零件， 在 网 形 区 衬 晶 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

















18.6 定义 目标 加 工 零 件 18.7 定义 毛坯 零件 
Step6. 定义 换 刀 点 。 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 “中 选项 卡 , 然后 设置 图 18.8 
所 示 的 参数 。 


eometry | Fusit1ion | SImualatiom | Dptiorn Collisions checkine 


[From machine. Delta 4: Pr 同 
六 Foom 同 Delta ¥: bm  ” 图 





Home Foint 


LL | From machine. 
其 Fom 图 Pp ”图 
Fooom 图 下 ”图 





18.8 “Position” 选 项 卡 
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Step7. 单 击 “Part Operation ”对话 框 中 的 局 确定]: 乌 ， 完 成 零件 定义 操作 。 
Task3. 车 前 粗 加 工 (一 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 丁 生 
sw Nachinine Uperatiuons Jal Roueh Turnine WS 命 今 ， 和 个 粗 车 加 工 操作 | 系 缠 弹出 





“Rough Turning.1” 对 话 框 (一 )。 
Sep2 定义 几何 参数 。 


PT 





|， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 
话 框 中 的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 图 18.9 所 示 的 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 网 形 区 选 
取 图 18.10 所 示 的 曲线 作为 零件 轮廓 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 业 按钮 ， 系 统 返 
回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 






jms axis.1 零件 轮廓 线 


/ 





EE 2 a De 蕊 DOK 刷 Cancal 


18.9 “Edge Selection ”工具 条 18.10 ”定义 零件 轮廓 
说 明 : 在 选取 零件 轮 慷 时 ， 可 以 单 击 “Edge Selection" 工 具 条 中 的 .如 按钮 ,系统 弹出 图 
18.11 所 示 的 “Options” 对 话 框 ,在 于 tps .下拉 菜 单 中 选择 | 1 国 二 和 网 项 用 于 创建 连 
接 轮廓 线 ， 注 意 不 要 选取 两 个 沟 槽 处 的 轮 亡 。 
2) 定义 毛 坏 边 界 。 单 击 ^Rough Turning.1” 对 话 框 中 的 毛坯 边界 感应 区 ，, 系统 弹出 “Edge 
Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 18.12 所 示 的 直线 作为 毛坯 边界， 单 击 “Edge Selection” 


工具 条 中 的 旺 坚 按钮， 系统 返回 到 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 
毛 坏 边界 





Link types :| TH iial radia 加 | 
Rewer se Fropagatlon | 


Fropaeation Domains 





图 18.11 “Ontions” 对 话 框 18.12 定义 毛坯 边界 
(3) 定义 终点 限制 。 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 的 终点 限制 感应 区 ， 在 图 形 区 选 
择 加 工 坐 标 原 点 作为 终点 限制 ， 在 图 形 区 空 晶 处 双击 返回 “Rough Turning.1” 对 话 框 。 
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(4) 定义 加 工 余 量 。 在 ?Yt "ffset: 文本 框 中 输入 值 0.5， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进 入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ”选项 卡 归 网 | 

(2) 选择 刀具 。 选 用 系统 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.1”。 

(3) 设置 刀 柄 参数 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 四 加 | 选项 卡 ， 选取 车 刀 类 型 ， 
单 击 “ 外 圆 车 刀 ” 按 钮 嫩 。 然 后 单 击 了 2 按钮 ， 设 置 图 18.13 所 示 的 刀 柄 参数 。 

(4) 设置 刀片 。 在 “Rough Tuming.1” 对话 框 中 单 击 各 | 渤 项 卡 ， 选 用 姜 形 刀片 恒 炭 
型 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Rough Tuming 1” 对 话 框 中 单 击 [大 一 | 选项 卡 ， 在 “Rough 


Turming.1” 对 话 框 的 | 时 莹 | 选项 卡 中 设置 图 18.14 所 示 的 参数 。 


























Jame: Roueh Turnine.1 


Comment: 





Feedrate 
Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : Pim_tvrn ”图 
Flunee : 3m_turn 回 
Machining : Pzm_tuwrn ”图 
Lift-off : Pam_tun ”图 
Pe Famwr 回 
[| Replace RAFID by Air cuttineg feedrate 
Geometry | Technoloer | Compensati or | hir cuttine feedrate : Fooonn_ma 图 
Hand style : [ratt hand =| Spindle Speed 


Holder capability : [sutace | Lhutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Cuttine edee anele [Rr): a 夸 spindle Dutput 


Machinine: Pooturn mr 南 
Irisert anele [a): Ddee Unit - 
BE EE Tit: 


Insert lenzth [DY): . 45mm 
EF 图 Dwell 

Clearance angle : deg Dwell mode : [xne 司 
Shank cut width (fE): hem  “ 立 
Shanlk heieht th [Em 圈 
Shank lJenath 1 1): 
Shank length2 U2): fem “图 
Shank width (by: rm “图 SE | | 


18.13 ”定义 刀 柄 参数 18.14 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





hnal ar 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路径 选项 卡 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ?” 









i 先 贡 ， 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 六 单 中 选择 命令 ， 在 和": 下 拉 列 表 中 选择 村 i 去 先 项 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion ” 按钮 全 | 和 “Add Horizontal motion ” 按钮 加 |. 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -ees Monaesment 区 域 的 列表 框 中 选择 轿 选项 ， 右 击 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 思量 全 令 ， 在 下拉 列表 中 选择 加 四 si 先 项 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按钮 合 | 和 “Add Tangent motion” 校 钮 到 |. 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Rough Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
"| 系统 弹出 “Rough Turning.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 18.15); 在 
“Rough Turning.1” 对 话 框 (二 〉 中 单 击 句 控 钮 ， 然 后 单 击 * 胶 钮 ， 观察 刀 有 其 切削 毛坯 零 
件 的 运行 情况 。 

Step8. 单 击 “Rousgh Turning.1” 对 话 框 〈 二 ) 中 的 总 确定 | 校 乌 ， 系 统 返 回 到 “Rough 
Turning.1” 对 话 框 〈 一 )， 然 后 单 击 “Rough Turning.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 的 总 确定 ] 掖 饵 。 




















18.1$ ”显示 思路 轨迹 


Task4. 轮廓 精 加 工 (一 ) 








Pssst 和 人 ， 括 入 一 个 轮廓 精 车 加 工 操作 ， 
系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参 数 ” 选项 卡 m 室 ， 然 后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 的 
零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 18.16 所 示 的 曲线 作 
为 零件 轮廓 。 单 击 “Edsge Selection ”工具 条 中 的 eu 按钮， 系统 返回 到 “Profile Finish 
Turning.1” 对 话 框 。 
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(2) 定义 终点 限制 。 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一) 中 的 终点 限制 感应 区 ， 
在 图 形 区 选择 图 18.17 所 示 的 面 作为 终点 限制 ， 系 统 返 回 “Rough Turning.1” 对 话 框 ， 右 击 
Eu seo (End limit mode) 字样 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 匡 国 全 人 . 











图 18.16 “定义 零件 轮 廊 图 18.17 定义 终点 限制 





(3) 定义 加 工 余 量 。 在 + "sst: 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 参 数 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参数 ” 


oosoeoeoeseoeeeeosooooooooooy 





(2) 选择 刀具 。 在 we 文本 框 中 输入 刀具 名 “Turning Tool Assembly.2” 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 设置 刀 柄 参数 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 单 击 3 上 选项 卡 ， 选取 刀 
柄 类 型 蕊 ， 在 Yne 文本 框 中 输入 刀 柄 名 “T2 External Insert-Holder” 并 按 下 Enter 键 。 然 后 
单 击 下 Ej 校 钮 ， 在 "mH 选项 卡 中 设置 图 18.18 所 示 的 刀 柄 参数 。 

(4) 设置 刀片 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 gL 上 选项 卡 ， 选用 
鞭 形 刀片 世 | , 在 “wre 文本 框 中 输入 思 片 名 “Diamond Insert r 0.5-35” 并 按 下 Enter 键 ， 然 
后 单 击 上 EE 癌 沁 掖 钮 ， 在 mee” 选项 卡 中 设置 图 18.19 所 示 的 刀片 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


reometry | Technol ng | Compensatlorn | 


Hand stwle : [catt nan =| 

Holder capabilitw : [Surface =| 

Cuttine edee anele [Fr): 12DdeE 

Insert anele [al: Fsaee 立 

Insert leneth (0): B. 45mm 坪 yy i | 0 \ 


Inscribed diameter iC): _T3Bmm 








Clearance angle : 人 

shank mt width (1) fam 图 3 a Znm 

hanl en alt hi Em “图 Insert anele la). F5as ”图 

Shank length 1 (1): Dorm 和 Bm  ” 图 

Shank leneth2 02): fem 圈 Ear mee oneLe de 

Shank width th): [Err | Do rm ”图 
图 18.18 ”定义 刀 柄 参数 18.19 ”定义 刀片 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 单 击 号 | 选项 卡 ; 在 “Profile 
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Hame: rofile Finish Turnine.!l 

Comment EEC 
| | 顺 | 寡人 fie | 
Feedrate 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : Pp.2m_turn 图 hneul ar 
When IIwert : FP3m_turn 国 hneul ar Ee 
Machinine : Pim_turn 图 hneul ar 
Chamterine : Pp.3m_turn 立 hneul ar 再 
I P.am_twn 疼 Mneular 


Spinde Speed 





[ ] aatamatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle Dutput 


Machinirne: Footen_m 图 
i 辣 确 定 | 总 取消 | 
18.20 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 在 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 中 单 击 上 加 | ol 


Sneed | 选项 卡 ， 设 置 参 数 如 图 18.21 所 示 ; 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Frofile Finish Turnina.l 



















Hame: rotile Finish Turnine.l 


a 
I | | 


Machinine | Corner Frocessine | Local Irwert | 


Comment: 











a ed 


= 一 一 一 一 一 


DrierntatIom: [esterma =| 
Loecatiom: [rnt =| 
Machinine direction.: [ospinne 了 
Contourine for outside corners: [Firemaar =| 


LRecess machinine 


[iUnder spinlle axis machinine 


CUTCOM: [rona | 
Tool compensation | FE9 "| 


晤 确定 | 党 取消 | 


18.21 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Profile Finish Tuming.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “ 进 
刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 王 |. 

(2) 定义 进 万 路 径 。 在 -aers Mensesment 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 
出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 “。 下 拉 列 表 中 选择 
“Remove all motion” 按 钮 请 和 “Add Tangent motion ”按钮 王 。 





村， 右 击 ， 在 阐 
选项 ， 然 后 单 击 





(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Neere Nansganent 区 域 的 列表 框 中 选择 图 民生 用 页 ， 埃 击 ,在 
弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 命令 ， 在 下拉 列 表 中 选择 sss 二 先 员 ， 然 后 单 
击 “Remove all motion” 按 钮 图 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 贿 . 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile Finish Turning 1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 串 | 系统 弹出 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 


18.22), 
1 Tp 
[nachfhihs axlis.1 
. | I em i i ns 


18.22 显示 思路 轨迹 
Step8. 确认 无 误 后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 的 辣 确定 j 扩 钮 ， 然 
后 单 击 “Profile Finish Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 |j 包 。 








Task5. 衬 槽 加工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Finish Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 沫 
单 瑟 生 命令 ， 插 入 一 个 空 槽 车 削 加 工 操 
作 ， 系 统 弹 出 “Recess Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 定义 沟 槽 轮 廊 。 

(1) 单 击 “Recess Turming.1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 由 |， 然后 单 击 空 权 轮 
廓 感应 区 (图 18.23)， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 中 选择 图 18.24 所 示 的 
曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 中 按钮， 系统 返回 “Recess Turning.1” 对 话 框 。 





rg Machinine Dperations } 


PT 
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[por adccF 时 omg mt <empuked 


18.23 ”感应 区 


(2) 定义 毛 坏 边界 。 单 击 毛 坏 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 网 
形 区 中 选择 图 18.25 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 路 按钮， 系统 返回 
“Recess Turning.1 ”对话 框 。 





在 ”文本 框 中 输入 刀具 名 Turing Tool Assembly 3 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Recess Turning.1” 
对 话 框 中 单 击 38 选项 卡 ， 选取 外 沟 槽 车 刀 有 ee 





, 单 击 攻 瑟 2 掖 乌 ， 在 -Someey .| 选项 卡 中 
设置 图 18.26 所 示 的 丸 柄 参数 ;在 .oun Turning.1” 对 话 框 中 单 击 gE | 选项 卡 ， 选用 沟 








横 刀 片 加 。 单 击 J 入 钮 ， 在 Lmsty 站 先 项 卡 中 设置 图 18.27 所 示 的 刀片 参数 。 
reometry | Technol oey | Compensat1ion | Senmetry | Technoloey | Feeds 上 & Speeds | 
Hard stvle ; i ee -一 一 一 一 一 | Bottom anele : deE 
Hand anele [ha): 和 Left flank anele : Fsass ”图 
Insert width 中 a): mm Rieht flank anele : E54z ”图 


Clearance anele : 


dege 
Shank cut width (ff): 0 Bmm 


Shank height th): 


Dmm 


Shank leneth 1 (11): hzim ”图 
Shank leneth 2 (12): km “图 


Shank width tb): es 


18.26 ”定义 刀 柄 参数 


Left nose radius (rl1i: P. 2mm 同 
及 i 人 it nose radius [lr2): Psmm 同 


Height 0): fm ”图 
Thickness : rm 


Insert width (al: Em ”图 


Clearance anele : 





18.27 定义 刀片 参数 
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Step4. 定义 进 给 率 。 


oooesesssessssesseseeeeseeeee 


Step5. 定义 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 路 径 

(2) 定义 “Strategy” 参 数 。 单 击 计 时 83 玫 先 项 卡 ， 在 让 S99 下 拉 列 表 中 选择 
dt) 先 I ， 人 钛 后 双击 预览 图 中 的 “Radial depth of cut” 字 样 ， 在 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 1， 单 击 总 确定 | 校 钮 。 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 。 

(3) 定义 “Option” 参 数 。 在 “中 选项 卡 中 采用 系统 默认 的 设置 。 












Hame: ecess Turnine.1l 


Coment: 于 据 还 /| 





[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead in : F. lmm_turn 图 [naular "| 
Flunee : 了 2mm_turn 向 hneul ar 
Machinine : 了 3mm_turm 图 hnal ar 
Litt-ott : 了 了 Bmm_turn 向 hneul ar 下 
Finishine : F. 3mm_turn 图 brnian ar bs 


Spindle Speed 













[] Auatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 


国 Spindle Dutput 


Machinine: Footuwrn_mn 图 
= 全 确定 | 总 取消 | 


18.28 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Recess Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 












(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -ere Nanagsnent 区 域 的 列表 框 中 选择 区 选项 ， 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 有 现 ss 央 | 先 项 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 请 和 “Add Tangent motion ”按钮 于。 
(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Wee Monsesment 区 域 的 列表 框 中 选择 














选项 ， 右 击 ， 在 
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弹出 的 快捷 沫 单 中 选择 命令 ， 在 下拉 列 表 中 选择 Rissa 二 先 员 ， 然 后 单 
击 “Remove all motion” 按 钮 诱 | 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 贿 . 

Step7. 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 (一 〉 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 
弹出 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二 )， 明 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 18.29 )。 

Step8. 在 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 半 按 钮 ， 然 后 单 击 上 | 按钮， 观察 刀 


上 共 切 割 毛 坯 零件 的 运行 情况 。 
~ 
i axis. 1 二 "| 
二 wm 


18.29 ”显示 思路 轨迹 
Step9. 确认 无 误 后 单 击 “Recess Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 的 训 确 志 | 拉 饲 ， 然 后 单 击 
“Recess Turning.1” 对 话 框 (一) 中 的 记 确定 | 按钮 。 





Task6. 沟 权 加 工 (一 ) 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Recess Turning.1 ”节点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 区 





一 一 ,， 打 入 一个 流 档 加 工 操作 ， 系 统 弹 出 
， Groove Turning.l 对 话 杠 (一 

Step2. 定义 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 入 |， 然 后 单 击 “Groove Tuming.1 ” 
对 话 框 中 的 零件 轮 亡 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 18.30 所 
示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 中 | 按钮， 系统 返回 到 “Groove 
Turning.1” 对 话 框 (一 ); 单 击 毛坯 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection ”工具 条 。 在 图 
形 区 中 选择 图 18.31 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 上 按钮， 系统 返 回 

“Groove Turning.1” 对 话 框 (一 )。 


a 有 1 


选取 皮 线 
图 18.30 ”定义 沟 权 轮 万 图 18.31 定义 毛坯 边界 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进 入 刀具 参数 选项 卡 ,在 <Groove Turmning .1 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 "选项 卡 | 区 | 

(2) 选择 刀具 装配 。 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 引 BE ， 在 ”re 文本 框 中 输入 “Turning Tool 
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Assembly.4” 并 按 下 Enter 键 。 

(3) 设置 刀 柄 。 在 “Groove Tuming.1" 对 话 框 中 单 击 外 加 用 项 卡 , 选取 外 沟 档 车 刀 上 上 
在 驯 *: 文本 框 中 输入 “T4 External Groove Insert-Holder” 并 按 下 Enter 键 , 然后 单 击 此 于 2 
按钮 ,在 | .emsey 选项 卡 的 Wa ss ;下 拉 列 表 中 选择 国 轩 项， 其余 参 数 采用 默认 设 
置 值 ， 在 “me? 选项 卡 中 设置 图 18.32 所 示 的 参数 。 


(4) 设置 刀片 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 杠 (一) 中 单 击 gD | 选项 卡 ， 选用 沟 横 刀 





片 
在 转 Geometry 让 先 项 卡 中 设置 图 18.33 所 示 的 参数 。 





reometry | Technol oey | Feeds 血 Speeds | 


Bottom anele : 


dee 
Left flank anele : Fsass ”图 
eometry Technol oey | Compensatl on | 


MNase machinine lenetkh pm  “ 阅 Fieht flank anele : E54z ”图 
en FF Left nose radius firll: 
Coolant syntax : | Right nose radius lr2): Pzm ”图 
Weight syntax : [| | Height 以 ] : pm 峡 
Ma cut width : hom “图 Thiclkness : I 

Mas eut depth [ar): rr Insert width 和 a): Bm ”图 
Goueine anele : Praz 图 Clearance angle : de 


. mm 





图 18.32 定义 刀 椭 参数 图 18.33 ”定义 刀片 参数 
Step4. 定义 进 给 率 。 


roowe Turnine.l 
















Hame: nove Turnine.l 


Fonment: 夸 握 环 /| 
ee 





Feedrate 
[butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead in : 了 D5mn_turf hneul ar 
First plunee : 了 lmm_turn 同 hneul ar 
Hext plunee : F. lmm_turn 图 hneul ar be 
1 5 Bmm_turn SS hneul ar be 






spindle Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle Dutput 


Machinine: Boo turr mr 图 


Unit: Paiva a 


i 六 确定 | 吉 职 消 | 
18.34 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step5. 定义 刀 其 路 径 参 数 。 


eeeeeeeeseeoeeooeeeesesesseeeey 





(2) 设置 策略 参数 。 单 击 %s 名 选项 上 不， 选中 加 Part contomring 选项 ， 其 余 参数 采用 系 
统 默认 设置 值 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刃 / 退 刀 路 径 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\ch18\reference\ 文 件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “螺纹 轴 车 前 加 工 -r01.avi”) 

Step7. 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 | 系统 
弹出 “Groove Turning.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 18.35)。 





r 一 一 一 T 一 一 一 一 一 一 一 一 
r 一 一 一 一 = 一 -一 1 


贡 a 光大 区 ' 
| ff 所 - - - 改 人 量 - ~ 


Imnachimine Bx1is.1 





18.35 ”显示 思路 轨迹 
Step8. 人 确定 无 误 后 单 击 “Groove Turning.1” 对 话 框 (二 ) 中 的 总 确定 |j 钮 ， 然 后 单 击 
“Groove Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 | 包 ， 


Task7. 和 钻 孔 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Turning.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 于 全 
Drilline 命令 ， 插入 








= Machinine Dperations bk 


一 个 钻 孔 加 工 操作 ， 系 统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 “ 几 何 参数 ”选项 卡 用 疆 。，， 然 后 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 
中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 系 统 弹 出 图 18.36 所 示 的 “Pattern Selection” 窗 口 ， 在 图 形 区 中 选取 图 
18.37 所 示 的 圆 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Drilling.1” 对 话 框 (一)。 


此 时 ， 系 统 目 动 判断 孔 的 直径 和 深度 。 


= Pxia] Nachinine Dperatluorns 





Machinine/Desien Patternsle 
者- 计 axis_ thread.1 


-Pattern Geometrw.1 
.3 Machining Pattern.1 





18.36 “Pattern Selection” 窗 口 18.37 选择 对 象 
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Step3. 定义 刀具 参数 。 
(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Dril” 按 馈 了。 
(3) 设置 刀具 参数 。 在 *”* 文本 框 中 输入 “T5 Drill D 30” 并 按 下 Enter 键 ， 然 后 单 击 


Hore | 扩 钮 ， 在 .Geometry 过 项 卡 中 设置 图 18.38 所 示 的 刀具 参数 . 
Step4. 定义 进 给 率 。 





Drilling. 1 ?| 
Hame: rilling 1 
Fonmant: 夸 据 还 vv 
自 [| | 让 让 | 各 个 
Feedrate 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foomm_mn 3 | Rapid 
Flunee: NOmm_mr, 3 L |] Rapid 
Machinine: Foom mr 峡 
Geometry | Technol oey | Feeds 各 Speeds 加 | | | Retract: [ooomm mm 二 [| Rapid 

Hominal diameter [LD): Fom 3 

Drwarall lenzth LL): Poom 同 

[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 

uttine lenet Fe 

Foom 同 国 spindle output 
Leneth 入 : Feom 同 Nachinine: Booturn i 图 


Body diameter [db): Dmm Unit: 


Cuttine armgle Ih): hz04z ”图 二 
Taool tip 工 erEtk nu:Feem 图 Se 已 ”确定 | Prewlew | 二 职 消 | 


图 18.38 ”定义 刀具 参数 图 18.39 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) 进入 “刀具 路 径 参 数 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “刀具 路 径 参 数 ” 
ee 人 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Drilling.1? 对 话 框 中 单 击 ,县 选项 卡 。 

(2) 定义 进 刀 路径 。 在 -ere lenseenent :区域 的 列表 框 中 选择 国 BS 加 项， 证 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 mas: 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 项 ， 然 后 单 击 空 
按钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -各 ere ansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 








Spindle Speed 


hneul ar bd 




















Retract 选项 ， 右 击 ， 从 弹出 
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的 快捷 亲 单 中 选择 命令 ， 在 “= 下 拉 列 表 中 选择 a 直 先 项 ， 然后 单 击 些 | 
按钮 。 
Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 "出 | 


系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 (二 )， 旦 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 18.40)。 


\ et 六 1 二 Ee 


18.40 显示 钻 孔 刀 路 
Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 . 总 确定 | 扩 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 


Task8， 螺 纹 加 工 








Step1. 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 丁 生 
= ¥ Tappine WN 命 今 ， 二 个 曙 





Nachinine DREerSatlors | se hxial Nachinine Operations 


纹 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Tappiing.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参 ， 然 后 单 击 “Tapping.1” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 ， 
系统 弹出 图 18.41 所 示 的 “Pattern Selection” 窗 口 ,在 列表 框 中 选取 于 对 到 祝 训 到 
项 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Tapping.1” 对 话 框 。 此 时 ， 系 统 目 动 判 
靳 螺纹 深度 和 和 孔 的 直径 。 


PT 





22 3 














ooooooooeoeeeeooeesooooeoop 





“Tapping.1” 和 在 me 文本 框 中 输入 “T6 Tap D 33” 并 


按 下 Enter 键 , 然后 单 击 -02 号 沁 校 钮 ,在 [mstrr 站 先 项 卡 中 设置 图 18.42 所 示 的 刀具 参数 。 


enometry | Technol oey | Eeeds 息 Speeds 4|*| 
Hominal diameter (Ll): 


由 i : 3mm 
了 JachimnimgyDesigm Patterns 
| a Dverall leneth LL): Foom 同 
人 Geometry. 1 Cutting length [Le): Foom 同 
让 achining Pattern.1 Leagth 0 Fm 图 
"Pattern Geometry.2 Body diameter (db): Dmm 
二 -站 Nachinine Pattern.e Fntry diameter [dl : Dmm 
Tool tip lenath (ld): Brrn 周 
Taper anele [heh): deg 





ms Cluose | Refr esh | Hominal Diam. locatiorn Und): Fnn 生 


18.41 “Pattern Selection” 窗 口 图 18.42 ”定义 刀具 参数 
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Step4. 定义 进 给 率 。 


Pr 


(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选项 卡 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ” 选 项 上 时 | 



















Hame: appirne. 1l 
Commernt: 所 播 渤 
3 WE | 
Feedrate 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproach.: BoDmm_turn 同 [L] Rapia 
Flunge: Pomm_turn 贱 口 Rapid 
Machinine: [mn turn 图 


100Dmm_ turn 


[Cutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: 


Booturn_mn 同 
ms 六 ”确定 | Frewiew | 大 ” 职 消 | 
图 18.43 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 





ooeeoeeeeeeooooeeoz| 


(2) 定义 进 刀 路 生 。 在 ES SI 色 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 右 击 ， 在 弹出 


选项 ， 然 后 单 击 攻 | 
按钮 。 





(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Weere Managenent -区域 的 列表 框 中 选择 
的 快捷 菜单 中 选择 
按钮 。 


Retract 选项 ， pa 从 弹出 
人 ， 在 "i 下拉 列表 中 选择 国 BE 于 处 后 单 击 和 | 





Step6. 思路 仿真 。 在 “Tapping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 唱 | 
系统 弹出 “Tapping.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 18.44 )。 
藉 


nachfaipg axis.1 { 
| 和 二 
18.44 ”显示 螺纹 思路 


Step7. 在 “Tapping.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定] 控 饵 ， 然后 在 “Tapping.1” 对 话 框 
(一 ) 中 单 击 二 页]x 包 ， 
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说 明 : CATIA 螺纹 加 工 不 需要 任何 加 工 特征 ,包括 修饰 螺纹 。 
Task9. 创建 零件 操作 (二) 


Step1. 复制 零件 操作 。 在 特征 树 中 选择 芝 革 2DOP 直击， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 有 生生 国 命 令 。 

Step2、 粘 贴 零 件 操作 。 在 特征 树 中 再 次 右 击 ' 襄 ER 节点 ， 在 系统 漳 出 
的 快捷 菜单 中 选择 国人 鱼 今 ,然后 在 系统 弹出 的 “选择 性 粘贴 ”对 话 框 中 选择 lh 
选项 ， 单 击 砷 确定 | 控 钮 ， 此 时 特征 树 结果 如 图 18.45b 所 示 。 














P. P. R. 
T 需 ProcessList 
P. P. R. 一 - Process 
TrocessList 二- Part Operation. 1 





出 -于 lanufacturing Program. 1 -EManufacturing Program. 2 


= ( | 国 Manufacturing Program. | 
名 Part Operation. 1 名 Part Operation.2 


Machining Process List.1 Machining Process List. 1 
| 是 ProductList 贞 - 嘻 ProductList 
出 -加 ResourcesList 而 鸭 ResourcesList 
a) 粘贴 前 b) 粘贴 后 


18.45 ”粘贴 零件 操作 

Step3. 删除 多 余 加 工 操作 。 在 特征 树 中 展开 司 II 国人 节 点 ， 然 后 

按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 选 择 该 节点 下 的 所 有 内 容 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 六 单 中 选择 
人 人 

Step4. 定义 零件 操作 。 

(1) 双击 特征 树 中 的 “Part Operation.2” 节 点 ， 系 统 弹 出 “Part Operation ”对话 框 。 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 晶 | 系统 弹出 “Machine Editor” 
对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “Horizontal Lathe Machine” 按钮 至 ， 保持 系统 默认 设置 值 ， 然 后 单 击 
总 确定 上 拉 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

(3) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 “Product or Part” 按 钮 各 |， 系 统 弹 出 “选择 文 
件 ” 对 话 框 ， 选 择 ch18 目录 下 的 axis_thread.CATProduct， 单 击 [9 开 @ | 权 包 ， 完成 零件 的 
选择 。 

(4) 定义 加 工 坐 标 系 。 蛙 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 让 按钮 ， 系统 弹出 “machining 
axis.1 ”对 话 框 ， 在 各 !s Wme ;文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 machining axis.2 并 按 下 Enter 键 ， 
单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 , 然后 在 图 形 区 选择 图 18.46 所 示 的 点 作为 加 工 坐 标 系 的 原 
点 ， 单 击 “machining axis.2” 对 话 框 中 的 Z 轴 感 应 区 ， 系 统 弹 出 “Direction Z” 对 话 框 ， 单 击 
对 话 框 中 的 Jerse Dizectioaj 乌 ， 系 统 创建 图 18.46 所 示 的 加 工 坐标 系 。 单 击 总 瑞 定 | 拉 
钮 ， 完 成 加 工 坐 标 系 的 定义 。 
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ee ee imine AKl1S. 2 


=- - 选择 此 点 
18.46 定义 加 工 坐 标 系 
Step5. 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 总 确定 | 扩 馈 ， 完成 零件 定义 操作 。 
Task10. 芋 削 粗 加 工 《〈“ 二 ) 
Step1. 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.2” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 本 入 
”achinine Operations b Wal Fuet Turnine Bae 命 今 插入 一 个 粗 车 加 工 操 作 系统 弹出 


“Rough Turning.3” 对 话 框 (一),， 在 ”文本 框 中 输入 “Rough Turning.2” 并 按 下 Enter 键 ， 
en on Turning.2”。 











PT 





|， 然 后 单 击 “Rousgh Turning.2” 
ee 系统 弹出 ge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 18.47 所 
示 的 曲线 作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 号 此 按钮， 系统 返回 到 “Rough 
Turning.2” 对 话 框 ; 单 击 “Rough Turmning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 毛坯 边界 感应 区 ， 系 统 弹 出 
“Edge Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 18.48 所 示 的 直线 作为 毛 坏 边界 。 单 击 “Edge 
Selection ”工具 条 中 的 号 由 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough Turning.2” 对 话 框 。 定 义 加 工 余 量 。 
在 T+ 中 tset; 文本 框 中 输入 值 0.35， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 








毛坯 边界 
零件 轮 记 — 


18.47 ”定义 零件 轮廓 18.48 ”定义 毛 坏 边界 


Step3. 定义 刀 共 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 


oooooeoseseseeeeeooooeoeeooos 





Hpippp 


(2) 定义 刀具 装配 。 单 击 促 误 选项 卡 ,然后 单 击 瞩 按钮 ,在 系统 弹出 的 “Search Tool 
Assembly” 对 话 框 中 选择 “Turning Tool Assembly.1” 选 项 。 
(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 上 自动 设置 “ 刀 有 其 参数 ”] ee 
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eeesessesssesssessseseeeeeeee 


Yate 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 这 里 系统 目 动 沿用 了 前 面 的 进 刀 和 退 刀 设置 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 
"出 ， 系 统 弹 出 “Rough Turming. 2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 18.50)。 

Step8. 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 (二 ) 中 的 总 确定 | 校 钮 ， 系 统 返 回 到 “Rough 
Turning.2” 对 话 框 (一 )， 然 后 单 击 “Rough Turning.2” 对 话 框 (一) 中 的 总 确定 | 扩 钮 。 





及 ouEh Turnine.l 


















Hame: vueh Turnine. | 


Commant: 瑟 据 环 /| 
fa | 


Feedrate 





[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


让 Eimer 图 [ua =| 
Flunee : Pa3m_trn 加 hnaul ar Ee 
Machinine : Pp.2m_turn 图 hneul ar 
Lift-off : P.3m_tuwrn 立 hneul ar ™ 


[ ] Replace RAFPID by Mir cuttine feedrate 


Pir cuttine feedrate : Fooom mi 3 [Linear "| 


Spindle Speed 





[Cbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
加 spindle Dutput 


Machinine: Booturn mI 同 


Unit: re 


Max spindle speed: Ponoturn mt 
i / \ 


18.49“ 进 给 率 ” 选 项 卡 18.$0 “显示 刀 路 轨迹 





Task11. 轮廓 精 加 工 〈 二 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Rough Turning.2 〈(Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 且 宇 

人 全 ， 括 入 一 个 轮 廊 精 车 加 工 操作 ， 

系统 弹出 “Profile Finish Turning.3” 对 话 框 〈 一 )， 在 9。 文本 框 中 输入 “Profile Finish 
Turning.2” 并 按 下 Enter 键 ， 此 时 对 话 框 标题 变 为 “Profile Finish Turning.2”。 
Step2. 定义 几何 参数 。 








， 然 后 单 击 “Profile Finish Turning.2 ”对 话 框 中 
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的 零件 轮廓 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 18.51 所 示 的 曲线 
作为 零件 轮廓 。 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 时 中 按钮 ， 系 统 返回 到 “Profile Finish 
Turning.2” 对 话 框 。 

说 明 : 在 选取 零件 轮 万 时 ， 可 以 单 击 “Edge Selection”" 工 具 条 中 的 按钮 ,系统 弹出 
“Options” 对 话 框 ,在 "types 下 拉 菜单 中 选择 | 女医 本 二 到 先 项 ， 然 后 从 大 直径 向 小 直径 
的 顺序 选取 零件 轮廓 ， 注 意 不 要 选取 沟 模 的 轮廓 。 

(2) 定义 加 工 余 量 。 在 =” st 文本 框 中 输入 值 0， 其 余 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Step3. 定义 刀具 参数 。 在 “Profile finish turning.2” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 卡 
Mgt 肌 WN | 单 让 8218 挝 项 卡 ;， 然后 单 击 忆 | 全 ， 在 系统 弹出 的 “Search Tool Assembly” 对 话 
框 中 选择 en Tool Assembly.2” 选 项 ， 系 统 目 动 设置 0 具 参 ”其 他 选项 卡 的 参数 。 















Hame: 


Comment: 


Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Lead-in : P.2m_turr 图 [naul ar "| 
Phen inwert : 3m_turn 加 hneul ar Ee 
Machinine : Pim_turn 立 hrnieul ar 本 
Chamferine : P.3m_turr 图 hneul ar 
Lift-off : Pm_turrn 图 hneul ar ™ 


Spindle Speed 





对 选择 此 线 \ LL |butomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle tput 
人 15; 了 
Machinine: oooturn_mn 图 
ee Se 辣 确 定 |」 局 取消 | 
图 18.51 定义 零件 轮 廊 图 18.52 “ 进 给 率 ” A 





Step6. es 
(1) 进入 进 刀 / 退 丸 路径 选 项 卡 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 


PT 











(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 Macro i 区 域 的 列表 框 中 选择 是 
出 的 快捷 菜单 中 选择 


项 ， 右 击 ， 在 漳 
命令 。 在 We 下 拉 列表 中 选择 本 全 捕 读 贡 ， 外 后 单 击 
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“Remove all motion” 按钮 台 兴 和 “Add Tangent motion ”按钮 三，。 

说 明 : 如 果 快 捷 菜 单 中 出 现 芭 iiiia 崎 先 项 ， 说明 进 刀 设 置 已 经 被 激活 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Meee Mansesment 区 域 的 列表 框 中 选择 加 选项 ， 右 击 , 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 在 ““。 下 拉 列 表 中 选择 
击 “Remove all motion” 按钮 钳 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 二 -。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 "| 系统 弹出 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 思路 轨迹 (图 
18.54)。 

Step8. 确认 无 误 后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (二 ) 中 的 局 确定 | 按钮 ， 然 
后 单 击 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 ] 扩 饵 ， 

















Frofile Finish Turnine.2 


Hame: Frofile Finish Turning2 
Commert. : 
| | | 


Machinine | Corner Frocessine | Local Irwert | 













iyenier dl 








Drientatlon. [Externa =| 
Locatiuon. [iront =| 
Machinine directinorn. Fo srinaes =| 
Contourine for outside corners: [ciremar =| 


LRecess machinine 


下 


machziiinge axy sa2 
A 


18.53 “Profile Finish Turning.2” 对 话 框 18.54 ”显示 刀 路 轨迹 





Task12. 沟 柑 加工 〈 二 ) 








命令 ， 插 入 一 个 沟 槽 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
“Groove Turning.3” 对 话 框 (一)， 在 在 “文本 框 中 输入 “Groove Turning.2” 并 按 下 Enter 
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键 ， 此 时 对 话 框 标题 变 为 “Groove Turning.2”。 

Step2. 定义 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ 几 何 参数 ” 选项 卡 晶 | @ ， 然 后 单 击 “Groove Turning.2 ”对 话 框 中 的 零件 
轮廓 感应 区 ， 系 统 弹 出 “Edge Selection” 工 具 条 。 在 图 形 区 选择 图 18.55 所 示 的 曲线 作为 零 
件 轮廓。 单 击 “Edge Selection” 工 具 条 中 的 旦 坚 按钮 ， 系 统 返回 到 “Groove Turning.2” 对 
话 框 。 

(2) 定义 毛 坏 边 界 。 单 击 毛 坏 边 界 感应 区 ， 系 统 弹出 “Edge Selection ”工具 条 。 加 
形 区 中 选择 图 18.56 所 示 的 曲线 ， 单 击 “Edge Selection ”工具 条 中 的 号 路 按钮， 系统 返 
“Groove Turning.2” 对 话 框 。 


















区 选取 此 线 
i | 选取 此 线 
| Ragfinine a 1S»2 . eMachinins Swis, 2 、 

g A 


E>、 i 
18.55 定义 沟 檀 轮廓 18.56 SS 

Step3. 定义 思 具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Groove Turning.2” 对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ” 选 

(2) 定义 刀 共 装配 。 单 击 5 选项 卡 ， 然后 单 击 世 .| 扩印 ， 在 系统 弹出 的 “Search Tool 
Assembly” 对 话 框 中 选择 “Turning Tool Assembly.4” 选 项 。 

(3) 定义 其 他 参数 。 系 统 自 动 设 置 “ 刀 上 其 参数” 其 他 选项 卡 的 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


Step5. et 数 。 








(2) 设置 策略 参数 。 Ke rategy 选项 卡 ， 在 mtation; 下 拉 列 表 中 选择 ni i 
在 Wst Pees position: 下 拉 列 表 中 选择 国 对 所 项 ,选中 日 et eontowine 选项 , 其余 参 数 采用 
系统 默认 设置 值 。 

(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 下 。 在 “Groove Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 


eeseeeeeeeeeeeeeeeeeeeseseees 
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(2) 定义 进 刀 路 径 。 在 -esee Manassnent 区 域 的 列表 框 中 选择 轩 B 志 ， 右 击 ， 在 弹 
出 的 快捷 六 单 中 选择 命令 。 在 "下拉 列 表 中 选择 ssaa 绚 i 先 项 ， 人 然后 单 击 
“Remove all motion” 按钮 线 和 “Add Tangent motion” 按 钮 宇 。 





Hame: Doye Turnine.e 


Comment: 


[ ] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Lead-in : Ps5m_tur 生 | [Angular "| 
First plunee : Pim_turn 立 hneul ar 

了 lmm_turr 留 

psmm_tman 图 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


国 spindle tput 
Footwrn_ma 图 





18.57 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 

说 明 : 如 果 快 捷 菜 单 中 出 现 芭 siiia 贡 先 项 ， 说 明 进 刀 设置 已 经 被 激活 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -Mere Wenaesment 区 域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 右 击 , 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 。 在 ”下拉 列表 中 选择 ssbbsas 才 | 先 员 ， 然 后 单 
击 “Remove all motion” 按钮 揪 和 “Add Horizontal motion” 按 钮 二 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Groove Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Groove Turming.2” 对 话 框 〈 二 )， 用 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 18.58 )。 

Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Groove Turning.2” 对 话 框 (二 ) 中 的 蕊 -确定 | 所 钮 ， 然 后 单 击 
“Groove Turning.2” 对 话 框 (一 ) 中 的 局 确定 六 包 。 

















18.$8 ”显示 思路 轨迹 


Task13. 螺纹 加 工 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Groove Turning.2” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 丁 生 
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Machinine Uperativons bk m= | Thread Turnine 


命令 , 插入 一 个 螺纹 加 工 操作 , 系统 弹出 图 18.59 
所 示 的 “Thread Turning.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 单 击 “Threading.1” 对 话 杠 中 的 零件 边界 感应 区 ,系统 弹出 “Edge 
Selection ”工具 条 。 在 图 形 区 选择 图 18.60 所 示 的 曲线 作为 零件 边界 。 单 击 “Edge Selection ” 
工具 条 中 的 号 此 按钮 ， 系 统 返 回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 ; 右 击 对 话 框 中 的 “Start limit 
mode” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 先 项， 然后 单 击 螺纹 起 点 感应 区 ， 选 择 图 
18.61 所 示 端 面 作为 螺纹 起 点 ， 系 统 返 回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 (一 ); 右 击 对 话 框 
中 的 “End limit mode” 字 样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 框 中 选择 国 国 过 项 ， 然 后 单 击 螺纹 终点 感 
应 区 ， 选 择 图 18.61 所 示 直 线 的 端点 作为 螺纹 终点 ， 系 统 返 回 到 “Thread Turning.1” 对 话 框 。 


Thread Turninez.l 


Hame: Fhread Turnine.l 


Commernt: 


| 





Ei My Gs Bb drs 










0 
a pm “图 
End limit offset: pm “图 最 
Ta Te 
一 一 一 一 选择 此 端面 ~ -时 
18.59 “Thread Turning.1” 对 话 框 18.61 定义 螺纹 起 点 和 终点 


Step3. 设置 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 其 参数 ” 选 

(2) 选择 刀具 装配 。 选 用 系统 默认 的 刀具 “Turning Tool Assembly.5”。 

(3) 选择 刀 柄 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 刀 柄 ”选项 卡 8 | ,选用 系统 
默认 的 外 螺纹 车 刀 芭 。 
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(4) 定义 刀片 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 框 中 单 击 刀片 选项 卡 由 7 |， 采 用 系统 默认 
的 螺纹 刀片 类 型 ， 在 右 下 角 单 击 下 于 癌 上 校 乌 ， 在 “mW” 选项 卡 中 设置 图 18.62 所 示 的 刀 
片 参数 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 


Thread Turnine.l 








Hame: hread Turnine.l 
Comment. 
i | Mi | 5 Fw ] 
Ceometry | Technol vey | Feeds 总 Speeds | NO 4 


Thread anele : 


Bodee 同 
Hose radius fr]: poolmm 同 


Hand stylLea : [catt 让 "| 


Thichkness : FE ] Tmm 同 
Piteh : P 立 


Thread definitiaorn. ‘friten "| 


Insert leneth (1): him 图 
Piteh of thread : bm 图 
Tooth Y : pm ”图 
Tooth X : Frzm 图 


Tooth 2 : 


Thread profile : 





图 18.62 定义 刀片 参数 
Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 











[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


[nm achiTi ne 
Fo 站 hneul ar ld 


[| Replace RAFID by Mir cuttine feedrate 


点 LT cuttine feedrate : Fooom 站 EE [Linear "| 
















[| Transition : 


Spindle Speed 


[] Aatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle Datpat 


Machinine: Footurn mr 图 
Max spindle speed: Boooturn nz 


duality: [pinish T 





辣 确 定 | 总 取消 | 


18.63 “Thread Turning.1” 对 话 框 


(2) 定义 螺纹 参数 。 单 击 “**” 选项 卡 ， 然 后 双击 “Pitch: lmm” 字 样 ， 系 统 弹出 
ss 椅 x| 庄 框 ， 在 其 中 的 文本 框 中 输入 值 3 并 单 击 总 确定 | 护 钮 ， 其 他 参数 设置 如 图 





18.64 所 示 。 





(3) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 


Frotile: 


Drientat on: 


Locati on: 


Thread unit: 


TS0 Ee 


[Ext ernal "| 
[Front "| 
[Fiteh 到 


Threads Per 1Iek: 


Jamber of threads: 


18.64 ”定义 螺纹 参数 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Thread Turning.1” 对 话 杠 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ?” 










2 ; 千 J 页 ， 右 币 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 在 “下拉 列 表 中 选择 Besa 者 先 员 ， 然 后 单 击 
“Remove all motion” 按 钮 请 和 “Add Tangent motion ”按钮 二 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -eee Nanseenent -区域 的 列表 框 中 选择 选项 ， 右 击 ,在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 iiaa 册 命令， 在 下拉 列 表 中 选择 si 者; 先 项 ， 然 后 单 
击 “Remove all motion” 按 钮 彝 和 “Add Horizontal motion” 按钮 至 . 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Thread Tuming.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 钮 潮 | 
系统 弹出 “Thread Turning.1” 对 话 框 (二 ) 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 18.65)。 

Step8. 确定 无 误 后 单 击 “Thread Turning.1” 对 话 框 (二) 中 的 总 确定] 拉 钮 ， 然 后 单 击 
“Thread Turning.1” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 护 包 。 














18.65 ”显示 思路 轨迹 


Task14. 保存 模型 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 一 辐 国 人， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
axis_thread， 单 击 上 GO | 拉 馈 即 可 保存 文件 。 


实例 19 鸡 板 串 模 加 工 


本 实例 是 一 个 一 腔 两 模 的 模具 加 工 ， 在 加 工 该 热 板 凸 模 时 ， 要 特别 注意 模具 流 道 的 加 
工 以 及 刀具 的 选择 ， 该 实例 还 使 用 了 复制 思路 的 方法 ， 它 在 数控 加 工 中 是 常用 的 方法 且 非 
第 方便 ， 和 硕 望 读者 认真 领会 。 下 面 介 绍 该 垫 板 凸 模 的 基体 加 工 过 程 ， 其 加 工 工艺 路 线 如 图 
19.1 和 图 19.2 所 示 。 
















最 大 限度 地 去 除 毛 坏 零 件 中 的 材料 


轮廓 铣削 《一 ) 按照 工件 的 轮廓 进行 铣削 


轮廓 铣削 《二 ) 


钻 孔 加 工 


投影 加 工 〈 一 ) 


按照 工件 的 轮廓 进行 铣削 


对 零件 中 的 锥 孔 进 行 粗 加 工 


对 加 工 零 件 的 项 面 进行 半 精 加 工 


对 加 工 零件 的 锥 孔 进行 精 加 工 


对 和 零件 的 两 个 型 腔 部 分 进行 精 加 工 





型 腔 狂潮 

投影 粗 加 工 

点 到 点 铣 测 

轮廓 铣 前 按照 工件 的 轮廓 进行 清理 拐角 余 料 
| 

平面 铣 潮 对 加 工 零件 的 项 而 进行 精 加工 


图 19.1 加 工 工艺 路 线 〈 一 ) 


对 加 工 零 件 的 流 道 部 分 进行 粗 加 工 







对 加 工 零 件 的 流 道 部 分 进行 精 加 工 


通过 两 点 确定 一 条 加 工 线路 的 加 工 方法 
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粗 加 工 毛坯 加 工 侧面 
, 加 工 侧面 Wy 
\ 9 / 
a) 粗 加 工 型 面 b) 轮 廊 铣削 1 c) 轮廓 铣削 2 
， 
f) 精 加 工 型 面 1 e) 型 腔 铣削 2 d) 型 腔 铣削 1 
加 工 两 pe TL 
j) 精 加 工 型 面 2 h) 点 到 点 加 工 i) 等 高 线 加 工 
介 0D 工 型 腔 
i) 轮 廊 铣削 3 k) 型 腔 铣 削 4 g) 型 腔 铣 削 3 


图 19.2 加工 工艺 路 线 (二 ) 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 
Step1. 打开 模型 文件 D:\cat20.11\work\ch19\ pad_mold.CATProduct。 
志 Fr pt 
step2. 选择 下 拉 菜 单 国 | 一 2 一 2 
“Surface Machininsg ”工作 人 台 。 


Task2. 零件 操作 定义 

Step1. 进入 零件 操作 对 话 框 。 在 特征 树 中 双击 “Part Operation.1” 节 点 ， 系 统 弹 出 “Part 
Operation ”对话 框 。 

Step2. 机 床 设置 。 单 击 “Part Operation ”对 话 框 中 的 “Machine” 按钮 种 |， 系统 弹出 
“Machine Editor” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 “3-axis Machine” 按钮 名 |， 其 其 余 保 持 系 统 默 认 设 置 ， 





Surface Nachinine 


人 
必 
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然后 单 击 总 确定 | 掖 钮 ， 完 成 机 床 的 选择 。 

Step3. 定义 加 工 坐 标 系 。 

(1) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 哎 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “Default reference machining 
axis for Part Operation.1” 对 话 框 。 

(2) 在 对 话 框 的 各! Yame :文本 框 中 输入 坐标 系 名 称 Machining Axis 并 按 下 Enter 键 ， 
此 时 , “Default reference machining axis for Part Operation.1 ”对话 框 变 为 “Machining Axis” 
对 话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 坐标 原点 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 19.3 所 示 的 点 ， 系 统 创建 
图 19.4 所 示 的 加 工 坐 标 系 。 

(4) 单 击 “Machining Axis” 对 话 框 中 的 总 确定 有 掖 钮 ， 完 成 加 工 坐标 系 的 定义 。 





选择 此 点 : 创建 此 坐标 系 
\ 





19.3 ”选择 坐标 原点 19.4 创建 加 工 坐 标 系 

Step4. 定义 目标 加 工 零 件 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 回 腔 钮 。 

(3) 选择 图 19.5 所 示 的 零件 模型 作为 目标 加 工 零 件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 
系统 回 到 “Part Operation ”对 话 框 。 

Step5. 定义 毛 坏 零件。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 轿 Dbiza 

(2) 单 击 “Part Operation” 对 话 框 中 的 加 | 按钮。 

(3) 选择 图 19.6 所 示 的 零件 〈 透 明显 示 的 模型 ) 作为 毛 环 零件 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 
鼠标 左 键 ， 系 统 回 到 “Part Operation” 对 话 框 。 





或 








或 


342 CATIA Y5R20 数控 加 工 实例 精 解 〈 修 订 版 ) 








目标 零件 0 
N N 
N N 
ae = 
< 一 
19.5 定义 目标 加 工 零 件 19.6 定义 毛坯 零 件 


Step6. 定义 安全 平面 。 

(1) 在 特征 树 中 右 击 “rough (rough.1)” 节 点 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 四 Dia 
合 令 。 

(2) 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 之 按钮 。 

(3) 选择 参照 面 。 选 择 图 19.7 所 示 的 面 作 为 安全 平面 参照 ， 系 统 创建 一 个 平面 。 

(4) 右 击 系统 创建 的 安全 平面 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 选择 国语 介 仿 ， 系统 弹出 “Edit 
Parameter” 对 话 框 ， 在 其 中 的 中 samess 文 本 框 中 输入 值 20。 单 击 砷 确定 | 按钮 ， 完 成 图 19.8 
所 示 的 安全 平面 的 定义 。 





或 








[A 本 
~ 安全 平面 ~、、_ 
N 
~ 
pe 
Po sa 有 : 





19.7 ”安全 平面 参照 19.8 ”定义 安全 平面 
Step7. 单 击 “Part Operation ” 对 话 框 中 的 总 确定 ] 控 钮 ， 完 成 零件 定义 操作 。 


Task3， 等 高 粗 加 工 





Step1. 设置 几何 参数 。 

(1) 在 特征 树 中 选择 “Manufacturing Program.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 卫生 
全 今 , 插入 一 个 等 高 粗 加 工 加 
工 操作 ， 系 统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 〈 一 )。 








Nachinine DPeratiors 上 jp 


PT 





目标 零件 感应 区 ， 在 图 形 区 选取 整个 零件 作为 目标 零件 (图 19.9)， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠 
标 左 键 返 回 到 “Roughing.1” 对 话 框 ， 双 击 “Roughing.1” 对 话 框 中 的 闪 “ 生 (COffset on 
part) 字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.5， 并 单 击 总 -确定 jj 闪 包 ， 
Step2. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “刀具 参数 选项 卡 。 在 “Roughing 1” 对话 框 中 单 击 “ 刀 具 参 数 ” 选 项 卡 [ 硬 弄 外 
(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 单 击 县 | 按钮 ， 选 择 端 铣 刀 为 加 工 刀具 。 
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(3) 刀具 命名 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 的 “ns 文本 框 中 输入 “TI1 End Mill D 10”。 
(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 开 1 sa to 复 选 框 ， 单 击 
Ee 上 护 钮 ， 在 [Smety | 选项 卡 中 设置 图 19.10 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 


采用 系统 默认 设置 值 。 








Hame: Rouehine. 1 


Commernt: 


[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hppr oach.: [oonn_mn 向 
Machinine: Foom mL. 同 
Pooomn_ma 峡 


19.9 加 工 对 象 


eometry | Technol oey | Feeds 龟 Speeds [Comp: 4|*| 


Spindle Speed 
Hominal diameter DD): Pinde spee 


0 : : 
uy [] Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 


Corner radius [Rel: Prn 同 ~ 
Dvrerall lenath (LL): hoomm 同 Nachinine: [5ootarn_mn 同 


Cuttine leneth tLe): Dmm Unit.: Mneular 下 


Dmm malitr' [aa | 

a 加 Compute 
Body diameter [db): Ew “图 Lompute | 
Hon cuttine diameter mp 图 9 癌 ” 确 起 | Pr ewl ew | 总 职 消 | 
19.10 ”定义 刀具 参数 19.11 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 


Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 





Leneth 已) 








选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 
选项 ， 在 ?sl meter ratio 文本 框 中 输入 值 60。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | .十 沁 .| 选项 卡 ， 在 esinm eut depth: 文 本 框 中 输入 值 2。 

(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 在 “Roughing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 项 卡 
选项 , 在 as: 下 拉 列 表 中 选择 国 要 
选项 ， 然 后 在 Pine sas: 文本 框 中 输入 值 5， 在 -ewe Manseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
生生 ， 外 后 单 市 本 | 近 钮 ， 在 -tere Monseenent :区域 的 列表 框 中 选择 国人 R33 坟 ;， 
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然后 单 击 全 按钮 。 
Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 " 划 | 
系统 弹出 “Roughing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 19.12 )。 








Step7. 在 “Roughing.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 _ 形 定 匀 乌 ， 然 后 在 “Roushing.1” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 训 六 证 上 x 包 
Task4. 轮 廊 铣 曾 (一 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Roughing.1” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 沫 单 下 
命令 ， 插 入 一 个 轮廓 铣削 加 工 操作 ， 系 统 弹出 








Machinine DPeratiors 上 mp> 二 Frofile Contourine 


“Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2 定义 几何 参数 。 

(2) 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 的 到 :| 下 拉 列 表 中 选择 
国 选 项 。 

(3) 定义 加 工区 域 。 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 的 主 引 导线 感应 区 (图 19.13 )， 
在 图 形 区 选择 图 19.14 所 示 的 封闭 曲线 为 主 引导 曲线 , 在 图 形 区 空白 处 双击 女 标 左 键 ， 系统 
返回 到 “Profile Contouring.1” 对 话 框 ， 单 击 图 19.14 所 示 的 刀 轴 方 回 箭头， 系统 阐 出 “Tool 
Axis” 对 话 框 ， 设 置 参 数 如 图 19.15 所 示 ; 单 击 意 确定 | 控 乌 ， 单 击 主 引导 线 上 的 科 头 ， 合 
其 方 回 指 同 轮 廊 外侧， 单 击 “Profile Contouring.1” 对 话 杠 中 的 辅助 引导 线 感应 区 ， 在 图 形 
区 选择 图 19.16 所 示 的 曲线 为 辅助 引导 线 ， 在 岁 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 
“Profile Contouring.1” 对 话 框 。 

















ime m [heel 3 De 
tap I 加 “ar 1 In 






主 引导 线 


、 线 感 x 
革 外 当 必 | 上 < 此 前 头 指 问 轮廓 外 侧 





mu 
~_ 


辅助 引导 线 感应 区 
em 





19.13 ”感应 区 19.14 定义 主 引 导线 
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七 Componernts 
[1 hneles 







Rewerse Directiorn | 


LlDisplay tool 
页 Default position (User-defined position ... | 


ey 全 确定 | 画 取 消 | 


“Tool Axis” 对 话 框 


\“- - - 辅助 引导 线 
19.16 定义 辅助 引导 线 


19.15 


Step3. 定义 思 具 参数。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 3 二 在 “Profile 
Contouring.1” 对 话 框 中 单 击 县 | 按 锂 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 具 ; 在 “Profile Contouring.1” 对 
话 框 的 oe 文本 框 中 输入 “T2 End Mill D 20” 并 按 下 Enter 键 ; 在 “Profile Contouring.1” 


对 话 框 中 取消 选中 喇 Ball-end tool 复 选 框 ， 单 击 Nore》> 安生 |， 在 | eometry | 选项 卡 中 设 置 图 
19.17 所 示 的 刀具 参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Profile Contouring 1” 对 话 框 中 单 击 师 注 | 选项 卡 ， 在 “Profile 
Contouring.1” 对 话 框 的 里 细 | 选项 卡 中 设置 图 19.18 所 示 的 参数 。 







Frofile Contourine.!l 


Profile Contourine. 1] 


Hame: 


Comment: 









Feedrate 
[Butomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


hpproach: Foom_ mm 图 
Machinine: 160Dmm_ mr 
Retract: Fooom_m 图 


Finishine: 


eometry 


Technol oey | Feeds 总 Speeds |canp， 本 | | 
Hominal diameter 加 ]: 


Dmm 


pmm 周 
[ DOmm 同 


Corner radius [Rel: 
Dwerall leneth LL): 


Cuttine leneth (tLe): 


Dmm 
Leneth (1): Dmm 
Body diameter [db): Dmm 
Hon cuttine diameter (Dne): pm 同 
19.17 ”定义 刀具 参数 


Step5. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 


Spindle Speed 
[] Aatomatie compute from tooline Feeds ard Speeds 
国 spindle output 


Machinine: E400 turm nd 


Unit: han 





uality: [Rouah =| ES | 


确定 | Frewl ew | 局 ” 职 消 | 
“ 进 给 率 ” 选 项 卡 


mR 





19.18 
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项 卡 。 
(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 的 Base 下拉 列 表 中 








(3) 定义 切削 参数 。 单 击 下 sa 辣 8 选项 卡 ， 然 后 在 [ES tolerense; 文本 框 中 输入 值 
0.01， 在 ?ms of eentow: 下 拉 列 表 中 选择 ER 痢 半 项 ， 并 选中 巨 品 os tol path 复 选项 ， 其 他 
参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 进 给 参数 。 单 击 Stspegs 选项 卡 ， 然 后 在 和 aia sisateg 0 区 域 的 
Humber of levels: 文本 框 中 输入 值 5， 在 em 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 参数 采用 系统 默 
认 设 置 值 。 

(5) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 。 

Step7. 思路 仿真 。 

(1) 在 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系统 
弹出 “Profile Contouring.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 19.19)。 

(2) 在 “Profile Contouring.1 ”对话 框 (二 ) 中 单 击 评 确定 | 校 包 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.1” 对 话 框 (一) 中 的 总 确定 ] 挫 馈 ， 














图 19.19 显示 刀 路 轨迹 
Task5. 轮廓 铣削 《二 ) 


Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 衣 E 





系统 弹出 “Profile Contouring.2” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 几何 参数 。 


PT 


(2) 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 的 “| 下 拉 列 表 中 选择 
Betweern Two i 先 本 几 
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(3) 定义 加 工区 域 。 单 击 “Profile Contouring.2” 对 话 框 中 的 主 引 导线 感应 区 ， 在 图 形 
区 选择 图 19.20 所 示 的 封闭 曲线 为 主 引导 曲线 ， 确 认 主 引导 曲线 的 箭头 指向 零件 外 部 , 在 网 
形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Profile Contouring.2” 对 话 框 ; 单 击 “ Profile 
Contouring.2” 对 话 框 中 的 辅助 引导 线 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 19.21 所 示 的 曲线 为 辅助 引 
导线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 到 “Profile Contouring.2” 对 话 框 。 














主 引导 线 ~ 、_ 








SN 比 箭 头 指向 轮廓 外 便 





| 一 a 
Ee Ra rr > 
有 上 "x Pp z 
DN NS “=- -= - 辅助 引导 线 
19.20 ”定义 主 引 导线 图 19.21 定义 辅助 引导 线 


Step3. 定义 刀具 参数 。 系 统 目 动 治 用 了 上 一 把 刃具 的 参数 ， 这 里 不 做 调整 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 中 单 击 用 选项 卡 ， 在 “Profile 
Contouring.2 ” 对 话 框 的 选 项 上 让 Eu 区域 取消 选中 
口 Auatomatie compute from tooline Feeds and Speeds 复 选 框 ， 再 在 Spindle Speed 区 域 取 消 选 中 
口 Auatomatie compute from +ooling Feeds and Speeds 复 选 框 ， 其 余 参 数 采用 系统 默认 设置 值 。 





项 卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 的 32 了 8 和 style; 下 拉 列 表 中 
选择 Eb 由 先 项 。 

(3) 定义 切削 参数 。 单 击 “ “me 选项 卡 ， 设 置 图 19.22 所 示 的 参数 。 

(4) 定 义 进 给 参数 。 单 击 生 ii 生 先 巩 卡 , 外 后 在 下 到 二 的 玫 
文本 框 中 输入 值 5， 在 “wongt 文本 框 中 输入 值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 精 加 工 参数 。 单 击 seng 选项 卡 ， 设 置 图 19.23 所 示 的 参数 。 


Machinine | Stepower | Finishine | ] 呈 | 
Directiorn of eut: [ciim "| 2 
Nachinine tolerance: P. Dlmm S 


Fixture accuracw: 





Machinine | Stepower | Finishine | ]5 几 | 


Meas [sias finish at Jast lewel a bottom "| 


Slide finish thiclness: 


Bottom thickness on side finish: Prr 图 了 
Fercentaee overlap. E 同 本 
0 EE Side thiclness on bottom.: Pr 留 


Compensation output: Ee : 
[wens 了 | Bottom finiskh thickness: 
C ti : | | a 
bt 1 Bottom Finish path stwle: 
Compensation application mode: [Output i "| 了 
[| Spring Pass 


图 19.22 ”定义 切削 参数 图 19.23 定义 精 加 工 参 数 


.mm 
Type of contour: 


hniail ar EF. 


加 Close tool path 2 LTool position OH euide 


ZlE ra 这 
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(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 这 里 采用 系统 默认 的 参数 设置 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 串 | 系统 弹出 “Profile Contouring.2” 对 话 框 (二 ), 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 19.24); 
在 “Profile Contouring.2” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 ] 控 钮 ,然后 单 击 “Profile Contouring.2” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 控 馈 。 





| 
二 有 
一 5 | 
NS 


19.24 ”显示 刀 路 轨迹 


Task6. 和 钻 孔 加 工 





“Drilling.2” 对 话 框 中 的 ”WW (Extension: Blind) 字样 ， 将 其 改变 为 ww 
(Extension: Through)( 图 19.25); 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 孔 侧 壁 感应 区 (图 19.25)， 





系统 弹出 “Pattern Selection ”窗口 ， 在 图 形 区 中 选择 图 19.26 所 示 的 圆 孔 边线 ， 在 图 形 区 空 
白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “Drilling.1” 对 话 框 ;， 单 击 “Drilling.1” 对 话 框 中 的 孔 底 面 
感应 区 (图 19.25), 在 图 形 区 中 选择 图 19.27 所 示 的 模型 底部 面 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 
左 键 ， 系 统 返 回 到 “Drilling.1” 对 话 框 。 

Step3. 定义 刀具 参数 。 

(1) 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Drilling 1” 对 话 框 中 单 击 “ 刀 有 具 参 数 ” 选 项 上 [有 型 | 

(2) 定义 刀具 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “Dril” 按 包 [3， 

(3) 刀具 命名 。 在 ”ww* 文本 框 中 输入 “T3 Drill D7” 并 按 下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 单 击 e833 护 钮 ， 在 emer 选项 卡 中 设置 图 19.28 所 示 的 刀具 
参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 默认 设置 值 。 

Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 ”选项 卡 蝇 | 








实例 19” 垫 板 凸 模 加 工 349 





(2) 设置 进 给 率 。 在 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 蝇 | 中 设置 图 19.29 所 示 的 参数 。 





Bn srt cum 、 June dntome 工 由 mn 
' ee 3 Th pug i Top Elermen! 
Dtset em Lherck TD isd urs 2 >、 
全 osesj chining Axis 
No Baan1 
“选择 圆 边 线 
孔 侧 壁 感应 区 19.26 ”定义 和 孔 侧 壁 
选择 模型 底面 
孔 底 面 感应 区 | 





Ns Feemetricnl feelure bos em seLecied 


19.25 ”感应 区 19.27 定义 和 孔 底 面 


Drilline.!1 加 下 
Hame: Prilline. 1 





Commernt: 
a | | 
Feedrate 一 


[] Aataomatie compute from tooling Feeds ard Speeds 


hpproach.: Foomn_mn 同 [| Rapid 
Plunee: [onn_mn 同 [L] Rapid 
Machinine: Foomn i 团 
eometry | Technol oey | Feeds 上 总 Speeds @ 4 | | Retract: Fooom mt 加 L | Rapid 
Hominal diameter ID): Fmn 同 


Dwerall leneth [LL): [mm ““ 轿 Spindle Speed 


R hutomatiec compute from toolinz Feeds and Speeds 
Cuttine leneth (Le): 图 卫 瑟 PF 





Dmm 、 
国 spindle output 


Length (1): Dmm Machinine: Booturn_mn 同 
poly diaeter (th): fem 图 it ， pe 
ar 到 


Cuttine anele Wh): pzoaee ”图 
Tool tip leneth dd:Enam 圈 as 癌 ” 确 起 | Fr ewi ew | 及 ” 职 消 | 


图 19.28 定义 刀具 参数 图 19.29 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





(2) 定义 钻 孔 类 型 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 的 ?7035h eramee 由 文本 框 中 输入 值 3， 
在 了 ?也 mde ;下拉 列表 中 选择 于 二 shi 二 由 先 贡 ， 在 < 下 trouah 8) :文本 框 中 输入 值 2。 
(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 


es 
的 快捷 菜单 中 选择 本 半生 
钮 和 芷 | 按钮 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -ere Wassenent 区 域 的 列表 框 中 选择 国 几 项， 右 击 后 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 有 2 生命 和。 在 We 下 拉 列 表 中 选择 国 国 于 项 ， 依 次 单 市 谈 | 腕 
钮 和 迁 胺 钮 。 

Step7. 思路 仿真 。 在 “Drilling.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Drilling.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 19.30 )。 

Step8. 在 “Drilling.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 然 后 在 “Drilling.1” 对 话 框 


(一 ) 中 单 击 总 确定 | 护 馈 ， 
< RN 
NN on 


19.30 显示 钼 和 所 思路 














Task7. 投影 加 工 ( 一 ) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Drilling.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 芭 达 
作 ， 系 统 弹 出 ee 1” 对 话 框 (一 )。 








PT 





命令 ， 此 时 对 话 框 消失 ， 在 
图 形 区 选择 图 19.31 所 示 的 平面 作为 加 工 面 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 返 回 到 “Sweeping.17 
对 话 框 ， 双 击 “Sweeping.1” 对 话 框 中 的 守 开 六! (Offset on part: ) 字样 ， 在 系统 弹出 的 
“Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2。 

Step2. 定义 刀具 参数 。 





(2) 选择 刀 其 。 WE 在 系统 弹出 的 “Search Tool Assembly” 对 话 框 中 选择 
“T2 End Mill D 20” 选 项 。 
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Step3. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 中 单 击 [国王 | 选项 卡 。 


PE 


(2) 设置 进 给 率 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 的 蝇 | 选项 卡 中 设置 图 19.32 所 示 的 参数 





Hame: Eweepine. 1 
Cammertt : 所 播 语 
| 叶 | 


[ ] aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


Pppr oack.: Foomm_ma 同 
Machinine.: [DDmm_mn 同 


Retract: 





Feedrate 






Spindle Speed 
[Cbutomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Machinine: [mmnm 图 ee 


Ar ar 四 


Unit: 


选取 该 平面 









ge i 六 确定 | rreriew | 总 取 消 | 
19.31 定义 加 工区 域 19.32 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 〈( 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 
video\chl9\reference\ 文 件 下 的 语 首 视频 讲解 文件 “ 热 板 凸 模 加 工 -r01.avi”) 
Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 进 刀 / 退 刀 参数 设置 。 
Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 |, 
系统 弹出 “Sweeping.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 19.33 )。 











19.33 显示 刀具 轨迹 
Step7. 在 “Sweeping.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 意 _ 确 定 迪 钮 ， 然 后 在 “Sweeping.1” 对 


话 框 (一 ) 中 单 击 总 确定 J 掖 钮 . 


Task8， 等 高 线 加 工 





Stepl. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.1 (Computed )” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 且 生 
— WS at 全 人 ， 插 入 一 个 等 高 线 加 工 操作 ， 系 统 弹出 
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“ZLevel.1” 对 话 框 (一 )。 

Step2. 设置 几何 参数 。 

(1) 单 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 “几何 参数 ”选项 卡 。 

(2) 右 击 “ZLevel1” 对 话 框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
者 舍 令 ， 人 然后 在 图 形 区 中 选择 图 19.34 所 示 的 模型 表面 作为 加 工区 域 ， 在 图 形 
区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 到 “ZLevel.1” 对 话 框 。 

(3) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “ZLevel.1” 对 话 框 中 的 人 www (Offset on part: ) 字样 ， 
在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 意 确定 | 控 包 。 

Step3. 定义 思 其 参数。 








oooeoeseeeeeeeeeeooooooooooos 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 中 单 击 且 | 按钮 ， 选择 端 铣 刀 为 加 工 刀 有 具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 “wr* 文本 框 中 输入 “T6 End Mill D 6” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设置 刀具 参数 。 单 市 7 癌 沁 入 乌 ， 在 [Geomety 站 先 项 卡 中 设置 图 19.35 所 示 的 刀具 
参数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采用 系统 默认 设置 值 。 





reometry Technoloey | Feeds 句 Speeds [Comp: | | 
ee Hominal diameter (DY): Fm 转 
sw 0 Corner radius [人 Re: lmm 
Dverall leneth (LL): rm “图 
Cuttine leneth (tLe): Dmm 
Leneth (1): Dmm 


Body diameter [db): [ET 同 
Hon cuttine diameter IDmel: Pr 3 


19.34 选取 加 工 表面 19.35 ”定义 刀具 参数 





Step4. 定义 进 给 率 。 


(2) 定义 切削 参数 。 在 “ZLevel1 ”对 话 框 中 单 击 Weehinine 选项 卡 ， 然 后 在 
Nachining tolerance: 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 轴 向 参数 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 [各 吕 .项 卡 ， 在 stsperer: 下 
拉 列 表 中 选择 攻 用 页 ， 在 twee hetreen pass 文本 框 中 输入 值 0.1。 


(4) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
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Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 进 刀 / 退 刀 参数 设置 值 。 


Jame: ELewel. 1 


Commernt: 


Feedrate 





[Butomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


hppr oach.: Foom_mn 峡 
Machirnirne: Poomm_mn EE 
Retract: Fooom 让 3 

lnit.: [Linear "| 





Spindle Speed 


[Cbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


国 spindle output 


Machinine: F200 turr nd 


hneul ar bd 


Unit: 





hit ime 国 mn 
i 时 确定 |] Treview | 总 取 汉 
图 19.36 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
Step7. 思路 仿真 。 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (一) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 系 
统 弹 出 “ZLevel.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 网 形 区 显示 刀 路 轨迹 《网 19.37)。 
Step8. 在 “ZLevel.1” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 控 钮 ， 然 后 单 击 “ZLevel.1” 对 话 
框 (一 ) 中 的 总 确定 | 扩 钮 


NN 人 定 


19.37 显示 刀具 轨迹 








Task9. 型 腔 铣 削 (一) 


Stepl. 在 特征 树 中 选择 “ZLevel1 (Computed )” 节 点 ， 选 择 下 拉 朋 单 
从 令 ， 系 统 弹 出 “Pocketing.1” 对 话 框 。 





PO 


Pocket ) 字样 ， 使 其 变 成 “9 (Close Pocket) 字样 。 
(2) 定义 加 工 底面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 零件 底面 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选 
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择 图 19.38 所 示 的 型 腔 底面 ， 系 统 返回 “Pocketing.1” 对 话 框 。 

说 明 : 如 果 此 时 侧面 轮廓 感应 区 变 为 绿色 ,说 明 系 统 自动 判断 了 型 腔 的 侧面 轮廓 。 

(3) 定义 加 工 侧面 轮 廊 。 右 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 零件 侧面 轮 廊 感 应 区 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Bsadda 击 从 今 ， 人 然后 单 击 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 
19.39 所 示 的 封闭 轮廓 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返回 “Pocketing.1” 对 话 框 。 

(4) 定义 加 工 顶 面 。 单 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 零件 顶 面 感应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选 


择 图 19.38 所 示 的 模型 平面 ， 系 统 返 回 “Pocketing.1” 对 话 框 。 
底面 顶 面 











| 
19.38 ”定义 加 工 搬 面 和 顶 面 19.39 ”定义 加 工 侧面 轮廓 


(5) 设置 加 工 余 量 。 双 击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 “re (Offset on Contour) 
字样 ， 在 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0;， 再 双击 “Pocketing.1” 对 话 框 中 的 ~ nm 
(Offset on Bottom) 字 样 ,在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0; 双击 “Pocketing.1” 
对 话 框 中 的 ”~ (COffset on Top) 字样， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 


值 -2， 
Step3. 定义 思 具 参数 。 系 统 目 动 沿用 了 上 一 把 刀具 “T6 End Mill D6” 的 参数 ， 这 里 不 
做 调整 。 


Step4. 定义 进 给 率 。 

(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 选项 卡 。 

(2) 设置 进 给 率 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 的 3 选项 卡 中 设置 图 19.40 所 示 的 参数 。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 径 参数 ”选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 员 加 | 洗 项 卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 的 5 ma seae 下 拉 列 表 中 选择 
Dutvard helical hy 





(3) 定义 切削 参数 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 [ee 中 选项 卡 ， 然 后 在 
Direction of eat 下 拉 列 表 中 选择 国 图 光 项 ， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 径 向 参数 。 单 击 
项 ， 在 tee hetween paths; 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 

(5) 定义 轴 向 参数 。 单 击 
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项 ， 在 “和 站 95 文本 框 中 输入 值 2， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 












Hame: ucketine. | 


Commernt: 


| 竹 | ; 现 


Feedrate 


------、 





一 一 一 一 一 一 








[Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 





Retract: Pooom_nn 图 
nl sh h DODmm_mr 峡 





[] Aatomsatie compute from tooline Feeds ard Speeds 


国 SpindLe output 


Machinine: F2zootnm 图 
二 总 ”确定 | Pr ewi ew | 一 取消 | 
图 19.40 “ 进 给 率 ”选项 卡 


(6) 定义 精 加 工 参 数 。 单 击 : Finishing | 选 项 卡 ， 然 后 在 “| 下拉 列表 中 选择 
Atm :ms thiemess: 文 木 框 中 输入 值 0.2， 其 他 选项 采用 系统 默认 
设置 但 。 

Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 

(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选项 卡 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 刀 路 径 ” 选 








oooooooeeoooeoeeeoeooooeeoz| 


(2) 定义 进 刀 路径。 在 -ere enseenent -区域 的 列表 框 中 选择 国 B 国 项， 证 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 "下拉 列表 中 选择 mis 先 项 ， 依 次 单 击 
和 以 钮 和 全 按钮 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -sre Nansgenent 区 域 的 列表 框 中 选择 攻 汪汪 项 ， 右 击 ， 从 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 命令 ， 然 后 在 下 拉 列 表 中 选择 si; 先 项 ， 依 次 单 击 
各 以 钮 和 全 按钮 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 串 | 
系统 弹出 “Pocketing.1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 19.41)。 

Step8. 在 “Pocketing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 已 确定 | 掖 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.1” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 控 馈 。 
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Task10. 型 腔 铣削 (二 ) 





19.41 显示 刀具 轨迹 








Step1. 复制 加 工 操 作 。 右 击 特征 树 中 的 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 蚌 葬 命令， 

Step2. 粘贴 加 工 操 作 。 右 击 特征 树 中 的 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 是 和 汪汪 命令 ， 在 “Pocketing.1 (Computed)” 节 点 下 插入 一 个 型 腔 钳 曾 加 
工 操 作 “Pocketing.2 (Computed)”。 

Step3. 在 特征 树 中 双击 节点 “Pocketing.2《Computed)” 系统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 
框 (一 )。 











PT 





零件 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 Bi 者 从 今 ， 人 然后 和 单 击 侧面 轮 
亡 感 应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 19.42 所 示 的 封闭 轮廓 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 ， 系 统 返 回 
“Pocketing.2” 对 话 框 。 

Step5. 刀 路 仿真 。 在 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 击 | 
系统 弹出 “Pocketing.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 19.43 )。 

Step6. 在 “Pocketing.2” 对 话 框 (二) 中 单 击 硬 _ 确 定 匀 钮 ， 然 后 单 击 “Pocketing.2” 
对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 控 馈 。 


选取 封闭 轮廓 ~ ~ _ 
Ne 


mr 





图 19.42 ”定义 加 工 侧 面 轮廓 图 19.43 显示 刀 路 轨迹 
Task11. 投影 粗 加 工 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Pocketing.2 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 卫生 
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Machinine Dperations Kk == Fouehine Dperations gmt Sweep Rouehine 命令 ， 插入 一 个 投影 粗 加 
pa 


工 操作 ， 系 统 弹出 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 )。 


PT 





框 中 的 目标 零件 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 表单 中 选取 本 sisi 二 刚 舍 令 ， 对 话 框 消失 ， 在 
图 形 区 选择 图 19.44 所 示 的 4 个 面 作 为 加 工 面 ， 在 图 形 区 双击 鼠标 左 键 返回 到 “Sweep 
roughing.1” 对 话 框 ， 双 击 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一) 中 的 he oe! (Offset on part ) 
字样 ， 在 系统 弹出 的 “Edit Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0.2。 





Step2. 定义 思 具 参数 。 

(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 单 击 日 | 按钮 选择 剖 钳 思 为 加 工 思 
具 ， 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 的 "ww* 文本 框 中 输入 “T5 End Mill D 4” 并 按 下 
Enter 键 。 

(3) 设置 刀具 参数 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 中 取消 选中 口 了 lond to 复 选 框 ， 


然后 单 击 oj 护 钮 ， 在 [Geemesy 眉 先 项 卡 中 设置 图 19.45 所 示 的 刀具 参数 。 
Step3. 定义 进 给 率 。 


参数 。 
Step4. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 
在 ouebhing te 区 域 选 择 惠 2lane 单 选 项 ， 单 击 预览 图 中 的 切削 方向 感应 区 ， 系 统 弹 出 
“Machining” 对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 19.47 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 “Machining” 对 话 框 中 
的 总 确定 ] 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “Sweep roughing.1 ”对话 框 。 
(2) 设 置 切削 参数 。 单 击 sshiniag .| 选项 卡 , 然后 在 Ta mt sea 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 ， 在 证 B88 文本 框 中 输入 值 0.01。 
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(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 3 入, 渤 项 卡 ， 在 Me 遇 stanee between pass: 文本 框 中 输入 
值 0.5。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 起 涪 .| 选 项 卡 ， 在 Wasinm eut depth: 文 本 框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 进 刀 / 退 刀 参数 设置 值 。 

Step6. 刀 路 仿真 。 在 “Sweep roughing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 
钮 虽 |, 系统 弹出 “Sweep rousghing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 19.48 )。 








Sweep rouehine.l 










Hame: weep rouehine.l 


commant: 夸 据 玉 /| 
‘es | 


Feedrate 








Lbutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 


Pppr oach: Foommn 阐 


eonmetry Technol oey | Eeeds 上 总 Speeds |Comp 4 | | 


Hominal diameter (Ll): 三 EE 





Corner radius [Re): Ti . 3000nm_nn ”位 
Dverall leneth LL): Dmm 
Cuttine lenzth [Le): Pr Chutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 


国 Spindle output 


Dmm Machinine: 


Leneth (1): 


Body diameter [db): Fm “图 
Hon cuttine diameter [line): bm “图 i 局 确定 _| Preview | 号 _ 取 林 





图 19.45 定义 刀具 参数 图 19.46 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
1 
选取 此 边线 
“A 
Te 
一 


19.47 定义 切 前 方向 19.48 ”显示 思 具 轨迹 
Step7. 在 “Sweep roughing.1 ”对 话 杠 (二) 中 单 击 蕊 确定 | 拉 包 ,然后 在 “ Sweep roushing.1 
对 话 框 (一) 中 单 击 意 确定 上 控 包 ， 
Task12. 投影 加 工 (二) 


Step1. 设置 几何 参数 。 
(1) 在 特征 树 中 选择 “Sweep roughing.1 (Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 莉 


和 人， 插入 一 个 投影 加 








Machinine Dperations bk 


工 操 作 ， 系 统 弹 出 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 )。 


PT 


(2) 定义 加 工区 域 。 单 击 “ 几 何 参 数 ” 选 项 卡 L 有 纯 |。 右 击 “Sweeping.2” 对 话 框 中 的 





目标 零件 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选取 有 ea 有人 <， 上 上 昌 xj 话 杠 消 失 ， 在 
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图 形 区 选择 图 19.49 所 示 的 4 个 面 作为 加 工 面 , 在 图 形 区 双击 忌 标 左 键 返 回 到 “Sweeping.2” 
对 话 框 , 双击 “Sweeping.2” 对 话 框 中 的 全 下 闻 ' (Offset on part) 字样 , 在 系统 弹出 的 “Edit 
Parameter” 对 话 框 中 输入 值 0 并 单 击 总 确定 | 控 包 。 

Step2. 设置 刀具 参数 。 





(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 单 击 日 | 按钮 ， 选择 凯 铣 刀 为 加 工 刀 有 共 。 
(3) 刀具 命名 。 在 *”* 文本 框 中 输入 “T6 End Mill D 3” 并 按 下 Enter 键 。 


(4) 设 置 刀具 参数 ,在 “Sweeping.2” 对 话 框 中 选中 启 双 了 sitetL. 复 选 框 , 单 击 More>> | 


按钮 ， 在 Lemetry 站 先 项 卡 中 设置 图 19.50 所 示 的 刀具 参数 。 





eometry | Technol oey | Feeds 血 Speeds |Compi | | 


Hominal diameter (Ll): Brn 3 
Corner radius (Re): [Sm 3 


Dvrerall lensth (IL): 





Dmm 
Cuttine leneth Le): Dmm 
Leneth (01: Dmm 


Body diameter (db): Fn 峡 
Hon cuttine diameter [line): pm 3 
19.49 ”定义 加 工区 域 19.50 定义 刀具 参数 





Step3. 定义 进 给 率 。 





Hame: Eweepine. 1 


Commernt: 








Feedrate 


[Cbutomatic comoute from toolinz Feeds and Speeds 
Pppr oach: DOmm_mr. 


Machinine: [ 20Dmm_mm 图 
Retract. Fooomn_mn 二 


Spindle Speed 
[ ] aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: Foootrnmnn 转 


Unit: Rn Le 三 





Ruaality: [Roueh =| or | 


Se 六 ”确定 | Fr ewl ew | 大 ” 耶 汪 | 
19.51 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 
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Step4. 设置 刀 有 其 路 径 参 数 。 


(2) 设 置 切 前 参 数 , 单 市 isine | 选项 卡 , 然后 在 mL ma sle 下 拉 列 表 中 选择 国 图 
选项 ， 在 ehinine toleranee; 文本 框 中 输入 值 0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 定义 径 向 参数 。 单 击 
Max distance between pass: 文本 框 中 输入 值 0.1， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 轴 向 参数 。 单 击 | 各党 省 选项 卡 ， 在 加 tirpass: 下 拉 列 表 中 选择 
er of levels: 文 本 框 中 输入 值 1， 在 Wasinm cut deptkh: 文 本 
框 中 输入 值 1。 

Step5. 定义 进 刀 / 退 刀 路径。 采用 系统 默认 的 进 刀 / 退 刀 路 径 参数 设置 值 。 

Step6. 思路 仿真 。 在 “Sweeping.2” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 员 |, 
系统 弹出 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 19.52 )。 














19.52 ”显示 刀具 轨迹 


Step7. 在 “Sweeping.2” 对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 总 确定 按钮 ， 然 后 在 “Sweeping.2” 对 
话 框 (一 ) 中 单 击 意 - 交 定 | 扩 包 . 


Task13. 点 到 点 铣削 


说 明 : 点 到 扣 铣 削 就 是 选取 一 系列 的 点 元 素 作 为 刀具 的 驱动 路 笃 进 行 铣削 。 该 铣削 加 
工 操 作 不 需要 设置 任何 的 几何 参数 。 用 户 可 以 在 "Motionm 选项 卡 中 选取 点 元 素 ( 几何 扣 、 增 
量 点 、 计 算 氮 ) 作为 刀具 的 驱动 点 。 

Stepl. 选择 下 拉 荣 上 ~» A 
“Prismatic Machining ”工作 台 。 

Step2. 在 特征 树 中 选择 “Sweeping.2 (Computed)” 节 点 , 然后 选择 下 拉 菜 单 本 全 
人 介 令 ， 插 入 一 个 点 到 点 铣削 加 工 操 作 ， 系 统 弹 出 图 
19.53 所 示 的 “Point to Point .1” 对 话 框 (一 )。 
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Hame: Paint to Foint .1 


Commert. : 
| 
pr Notionts) or items in panel 


Strateey | 








Moat ons 





19.53 “Point to Point. 1 ”对 话 框 (一) 


Step3. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
(1) cn 数 选项 卡 。 在 “Point to Point .1” 对 话 杠 中 单 击 “刀具 路 径 参 数 ” 





(2) 单 击 “Point to Point .1” 对 话 框 中 的 “Goto Point” 按钮 | 对 话 框 消失 ， 在 图 形 区 
选取 图 19.54 所 示 的 边线 创建 点 1， 在 图 形 区 空 日 处 双击 鼠标 左 键 返回 “Point to Point .1” 对 
话 框 。 

(3) 单 击 “Point to Point .1” 对 话 框 中 的 “Go Delta” 按钮 唉 |， 系 统 弹出 图 19.55 所 示 
的 “Sequential Motion 2” 对 话 框 ， 右 击 预 览 图 左上 角 的 "ww 字样 ， 在 系统 弹出 的 快捷 荣 
单 中 选择 革 天 天 结业 命令 ， 人 然后 在 “Point to Point .1” 对 话 框 的 至 : 文本 框 中 输入 值 -40， 
单 击 总 确定 | 控 乌 ， 返 回 到 “Point to Point .1” 对 话 框 ， 此 时 图 形 区 显示 如 图 19.56 所 示 。 

Step4. 定义 刀具 参数 。 

C1 进入 “刀具 参数 ”选项 卡 。 在 “Point to Point .1 ”对 话 框 中 单 击 “刀具 参数 ”选项 


ooooseoeseeeoeeoeoooooeoeoeos 











Hp 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Point to Point .1” 对 话 框 中 单 击 电 | 按钮 ， 选择 问 铣 刀 为 加 工 
刀具 。 
(3) 设置 刀具 参数 。 在 Yr 文本 框 中 输入 “T7 End Mil D 1” 并 按 下 Enter 键 ， 选 中 


可 Bal-eaa tool 复 选 框 , 单 市 下 于 六 | 掖 钮 ， 在 (Semetry 选项 卡 中 设置 图 19.57 所 示 的 刀具 参 
数 ， 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
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Sequential Motion 之 


Motionts) or items im panel 


Name : Beltanotionl | 


站 


Componenis 





19.54 ”创建 点 1 


ER 





[] Loeal feedrate 


” [mm_mr 回 [| Rapid 





We 总 确定 | 总 取消 | 


19.56 ”定义 思 其 路 竹 19.55 “Sequention Motion 2” 对 话 框 


eometry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds |canp， a|*| 
Hominal diameter [DD): 


lmm 
Corner radius [Rel: .Smm 
Dwerall leneth (LL): Dmm 


Cuttine leneth Le): [om 图 

Leneth 以 1 1: [om 周 

Body diameter [db): Err 南 

Hon cuttimE diameter [Drmel: Pr 峡 
19.57 定义 思 具 参数 


Step5. 定义 进 给 率 。 


Pr 








(2) 定义 进 万 路径。 在 -aers Monagenent ;区 域 的 列表 框 中 选择 医 芝 到 ， 石 击 ， 从 阐 出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 命令 ， 然 后 在 :下 拉 列 表 中 选择 国 轩 寺 轩 光志 ， 信 次 单 击 谈 | 控 
钮 和 下 | 按钮 。 
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说 明 : 如 果 快捷 菜单 中 没有 出 现 选项 ,说 明 进 刀 设 置 已 经 被 激活 。 
(3) 定义 退 思路 径 。 在 -eo Nanasenent 区 域 的 列表 框 中 选择 世 轴 ， 右 击 ， 从 弹出 的 快 








捷 菜 单 中 选择 命令 ， 然 后 在 wa: 下 拉 列 表 中 选择 ER 生 生生 页， 依次 单 击 多 | 拉 
钮 和 有 个 胶 钮 ， 


Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Point to Point .1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按 包 出 | 
系统 弹出 “Point to Point .1” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 19.59)。 













Hame: Foint to Foint .1 
Commernt: 所 播 和 
| 了 | 


[] Aatomatie compute from tooling Feeds and Speeds 


hpproackh. E DDmm_mm 同 DRapid 
Machinine: Foom mL 图 
Fooomn_mn 峡 [L] Rapid 


[LTransition: | WA 


Feedrate 


Spindle Speed 
Lutomatic compute from tooline Feeds and Speeds 
国 spindle output 


Machinine: [zoom turn_ mn 周 


Unit: 


hneul ar bd 





Qualitw: [Rouah =| ES | 
as 号 确定 | 同 取消 | 


19.58 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 19.59 ”显示 思路 轨迹 
Step8. 在 “Point to Point .1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定] 校 饵 , 然后 在 “Point to Point .1” 
对 话 框 (一 ) 中 单 击 总 允 定 j 术 包 ， 
Task14. 轮廓 铣削 


Stage1. 轮廓 铣削 (三 ) 





Step1. 在 特征 树 中 选择 “Point to Point .1 〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 沫 单 





系统 弹出 “Profile Contouring.3” 对 话 框 (一 )。 
Step2. 定义 几何 参数 。 


ooeeeeeeeeeesesooeeeeeeeeeeoeyi 


(2) 选择 轮廓 铣削 类 型 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 的 “| 下 拉 列 表 中 选择 
Between Two Flanes 选项 。 
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(3) 定义 加 工区 域 。 单 击 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 的 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 图 形 
区 选择 图 19.60 所 示 的 轮廓 线 ， 在 图 形 区 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 系统 返 回 到 “Profile 
Contouring.3” 对 话 框 ， 单 击 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 的 顶 面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 
图 19.60 所 示 的 模型 平面 ， 系 统 返回 到 “Profile Contouring.3” 对 话 框 ; 单 击 “Profile 
Contouring.3” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 图 形 区 选择 图 19.60 所 示 的 模型 平面 ， 系 统 返 回 
到 “Profile Contouring.3” 对 话 框 。 

说 明 : 如 果 轮 廓 线 上 的 稍 头 指向 不 正确 ， 可 以 通过 单 击 该 箭头 进行 调整 。 

















- -选取 此 轮 廓 线 


mn 


此 第 头 指 癌 型 腔 内 部 


ST 
1 
人 
I 
1 


d 

) 

/ ， 
> / 





19.60 定义 侧面 轮廓 和 底面 


Step3. 定义 刀具 参数 。 
(1) 进入 “ 思 具 参数 ”选项 卡 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 单 击 “ 力 具 参 数 ” 选 项 


oooooeoeseeeoeeseseooeooooooos 


ooooooooeoeeoooeoeooooool 


(2) 选择 刀具 类 型 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 选 闹 钳 思 为 加 工 
刀具 。 
(3) 刀具 命名 。 在 吏 * 文本 框 中 输入 “T8 End Mill D 2” 并 按 下 Enter 键 。 


《二 设置 刀 且 具有 傅 参数 。 在 “Profile Contouring. 3” 对 话 框 中 选 中 Ball-end tool ; 复 选 框 


单 击 Ee3j 馈 ， 在 emstxy 选项 卡 中 设置 图 19.61 所 示 的 刀具 参数 。 





eometry | Technol oey | Eeeds 上 总 Speeds |Compi 4 | | 


Hominal diameter ID): Er Ee 


Corner radius [Rel): 


Dwverall leneth (tL): 


Dmm 
Cuttine lenzth Le): [om 南 
Lemgtkh 以 1 1: Fom 峡 


Body diameter [db): Errn 二 
Hon cuttine diameter [nel: Pr 向 
图 19.61 定义 刀 共 参数 


Step4. 定义 进 给 率 。 
(1) 进入 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 中 单 击 选项 卡 。 
(2) 设置 进 给 率 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 的 8 选项 卡 中 设置 图 19.62 所 示 


Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 
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Frofile Contouri TLE. 1 


Hame: Frofile Contourine.1 


Commernt: 





Feedrate 


[Cbutomatic comoute from tooline Feeds and Speeds 


bpproach.: DOmm_mr 
Machinine: Faoomm 图 
Retract.: Fooom_m 图 

Finishine: Ihoommn 赎 


Spindle Speed 
Clbutomatic compute from tooling Feeds and Speeds 
矶 spindle output 


Hachining Fitbtwnm 图 


Unit: ena = 





Bualitw: [Roueh =| er | 


Sm 立 ”确定 | Fr ewlew | 届 ” 职 宵 | 
图 19.62 “ 进 给 率 ” 选 项 卡 





oooeeeeeoeeoeeeeeoososeseeoe1 


项 卡 。 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 的 Bat se 下 拉 列 表 中 
选择 轩 二 和 二 则 先 项 

(3) 定义 切削 参数 。 单 击 “ “me 选项 卡 ， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 。 

(4) 定义 进 给 参数 。 单 击 ;选项 卡 ， 设 置 图 19.63 所 示 的 参数 。 

(5) 定义 精 加 工 参 数 。 单 击 “到 选项 卡 ， 设 置 图 19.64 所 示 的 参数 。 

(6) 其 他 选项 卡 中 的 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 





Sequencine. [Radial Eirst Fit "| 2 |Side Step First 


Radial Strateew [Dr) 


Distance betweern paths: pm 图 2. Hamber of paths: E 图 pl 


Dverhane for rework areas: Fo 3 





Aial Strateew Dal 


Mode: [omber of Jewels "| Ee 
Maximum depth of cut.: lmn 回 Humber vf lewels: 有 ”图 


Naximuam rampine anele: Podee 回 


hutomatic datt anele: 


Breakthr ouekh.: Pr 立 如 





19.63 ”定义 进 给 参数 
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Node: [side finish last level 7 ? 
Side tinish thiclkness. _ mm ee 
Bottom thickness on side finish.: pm ”图 > 
Side thickness on bottom: Fm “ 悍 , 
Bottom finish thickness: Fz2m 回 3 
Bottom Finish path stwle: [iszs xz 3 


[| Spring pass 


19.64 定义 精 加 工 参 数 





Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 。 

Step7. 刀 路 仿真 。 

(1) 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 《一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 剖 | 系统 
弹出 “Profile Contouring.3” 对 话 框 (二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 19.65 )。 

(2) 在 “Profile Contouring.3” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定] 术 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.3” 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 j 近 钮 。 








图 19.65 ”显示 思路 轨迹 
Stage2. 轮廓 铣削 (四 ) 





Step1l. 复制 并 粘贴 加 工 操 作 。 石 击 特征 树 中 的 “Profile Contouring.3 (Computed)” 市 
点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 生生 命令 ， 再 次 右 击 特征 树 中 的 “Profile Contouring.3 
CComputed)” 节 点 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 医生 ou 痢 命令 ， 在 “Profile Contouring.3 
(Computed)” 节 点 下 插入 一 个 型 腔 钳 削 加 工 操作 “Profile Contouring.4 (Computed)”。 
Step2. 在 特征 树 中 双击 节点 “Profile Contouring.4 (Computed )”， 系统 弹出 “Profile 
Contouring.4” 对 话 框 (一 )。 
Step3. 定义 几何 参数 。 











PT 


(2) 定义 侧面 轮 廊 。 右 击 “Profile Contouring.4” 对 话 框 中 的 侧面 轮廓 感应 区 ， 在 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 ii 出 介 今 ， 再 次 单 击 侧 面 轮 廊 感 应 区 ， 然 后 在 图 形 区 选 
择 图 19.66 所 示 的 轮廓 线 , 在 图 形 区 衬 日 处 双击 鼠标 左 键 , 系统 返回 到 “Profile Contouring.3” 
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对 话 框 。 

说 明 : 如 果 是 复制 并 粘贴 的 加 工 操作 ,这 里 只 需要 调节 侧面 轮廓 ， 其 余 参 数 与 上 一 个 
加 工 操 作 完 全 相同 。 

Step4. 定义 刀具 等 其 他 参数 。 系 统 自动 继承 了 前 面 的 设置 ， 这 里 不 用 调整 。 

Step5. 刀 路 仿真 。 在 “Profile Contouring.4” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 
按钮 串 | 系统 弹出 “Profile Contouring.4” 对 话 框 (二 ), 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 (图 19.67 )。 


C= 入 


19.66 ”定义 侧面 轮廓 19.67 ”显示 刀 路 轨迹 
Step6. 在 “Profile Contouring.4” 对 话 框 (二 ) 中 单 击 总 确定 | 校 钮 ， 然 后 单 击 “Profile 
Contouring.4 对 话 框 (一 ) 中 的 总 确定 | 掖 包 。 





Stage3. 轮廓 铣削 (五 ) 


参照 Stage2 的 操作 方法 ， 创 建 轮廓 铣削 操作 〈 五 ) ， 定 义 侧面 轮廓 如 图 19.68 所 示 ， 
生成 的 思路 轨迹 如 图 19.69 所 示 。 


Stage4. 轮廓 铣削 (六 )》 


参照 Stage2 的 操作 方法 ， 创 建 轮廓 铣削 操作 〈 六 ) ， 定 义 侧面 轮廓 如 图 19.70 所 示 ， 
生成 的 思路 轨迹 如 图 19.71 所 示 。 





es EN 
19.68 ”定义 侧面 轮 亡 19.69 ”显示 思路 轨迹 


-也 


Ng 


19.71 显示 思路 轨迹 
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Task15. 平面 铣削 
Step1. 在 特征 树 中 选择 “Profile Contouring.6 〈Computed)” 节 点 ， 然 后 选择 下 拉 深 单 
mb 命令 , 插入 一 个 平面 铣 加 工 操作 ， 系 统 弹 
出 “Facing.1” 对 话 框 (一)。 

Step2. 设置 几何 参数 。 右 击 “Facing.1” 对 话 框 中 的 底面 感应 区 ， 在 系统 弹出 的 快捷 这 
单 中 选择 图 Balsa 于 从 今 ， 人 然后 单 击 底面 感应 多 ， 在 图 形 区 选择 图 19.72 所 示 的 模 
型 表面 ， 系 统 返 回 到 “Facing.1” 对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 

(1) 进入 刀具 参数 选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 二 | 选项 卡 ， 

(2) 选择 刀具 。 在 “Facing 1” 对 话 框 中 单 击 鳞 | 按 钮 ， 选 择 面 铣 刀 为 加 工 刀具 

(3) 思 具 命名 。 在 “Facing.1” 对 话 框 的 ”wr 文本 框 中 输入 “T9 Face Mill D 50” 并 按 
下 Enter 键 。 

(4) 设置 刀具 参数 。 在 “Facing.1” 对 话 框 (一 ) 中 单 击 EE 潭 控 包 ， 单 击 Seomety | 
选项 卡 ， 然 后 设置 图 19.73 所 示 的 刀具 参数 。 其 他 选项 卡 中 的 参数 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 


enmetry | Technol ves | Eeeds 总 Speeds |canz， 4 | 
Hominal diameter DY): 








Dmm 


Corner radius [Rel: Err 同 


Dverall leneth (LL): 


Dmm 
Cuttine leneth tLe): Fr V 围 
Leneth 以]: hsm  V 赎 
Body diameter [db): Smm 
Dutside diameter (Da): Dmm 


Cuttinge anele [A): Faz 图 
Hon cuttine diameter (Drne): bm 图 





19.72 ”定义 加 工 平 面 图 19.73 定义 刀具 参数 

Step4. 定义 进 给 率 〈 注 : 本 步 的 详细 操作 过 程 请 参见 随 书 光盘 中 video\chl9\reference\ 
文件 下 的 语音 视频 讲解 文件 “ 热 板 凸 模 加 工 -r02.avi”)。 

Step5. 设置 刀具 路 径 参 数 。 

(1) 进入 “刀具 路 人 径 参数 ”选项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 

(2) 定义 刀具 路 径 类 型 。 在 “Facing.1” 对 话 框 的 “2 539 下 拉 列 表 中 选择 于 级 
选项 。 

(3) 定义 切 浊 参 数 。 单 击 -ashining .| 选项 卡 ， 然 后 在 tashining toleranee: 文本 框 中 输入 值 
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0.01， 其 他 选项 采用 系统 默认 设置 值 。 





项 ， 在 本 eg 头 森 枉 中 输入 值 1. 
(6) 其 他 选项 卡 中 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
Step6. 定义 进 刀 / 退 刀 路 径 。 
(1) 进入 进 刀 / 退 刀 路 径 选 项 卡 。 在 “Facing.1” 对 话 框 中 单 击 “ 进 刀 / 退 丸 路 径 ” 选 项 


， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
选项 ， 依 次 单 击 生 | 接 








捷 菜 单 中 选择 
钮 和 敢 胺 乌 。 

(3) 定义 退 刀 路 径 。 在 -ieee Nanseenent 区 域 的 列表 框 中 选择 
捷 菜 单 中 选择 对 
钮 和 全 按钮 。 

(4) 在 -aere Wanasenent :区域 中 的 列表 框 中 选择 国 RE 天， 二 击 ， 从 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 国信 ， 然 后 在 ma: 下 拉 列 表 中 选择 生生 项 ， 依 次 单 击 多 | 
按钮 、 琶 | 掖 钮 和 除 胺 钮 。 

(5) 在 -Weere Nanssenent :区域 的 列表 框 中 选择 国志 ， 从 阐 出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 车 人 ， 然 后 在 :下拉 列表 中 选择 国 EE 于 思 ， 依 次 单 击 他 | 控 
钮 、 到 | 按钮 和 全 按钮 ， 

Step7. 刀 路 仿真 。 在 “Facing.1” 对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 “Tool Path Replay” 按钮 * 则 |， 系 
统 弹出 “Facing.1” 对 话 框 〈 二 )， 且 在 图 形 区 显示 刀 路 轨迹 〈 图 19.74)。 





， 右 击 ， 从 弹出 的 快 
$， 然 后 在 oe 下 拉 列 表 中 选择 攻 区 让 生计 贾 ， 依 次 单 击 多 | 按 




















19.74 ”显示 思路 轨迹 


Step8. 在 “Facing.1” 对 话 框 (二) 中 单 击 总 确定 j 校 钮 ， 然 后 单 击 “Facing.1” 对 话 框 
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(一 ) 中 的 章 确定 | 入 包 ， 
Task16. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 国 页 一 > | 后 用 带 命令， 在 系统 弹出 的 “另存 为 ”对 话 框 中 输入 文件 名 
pad_mold， 单 击 攻 有 宇 @@ | 掖 钮 即 可 保存 文件 。 
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0 购买 了 本 书 所 属 从 书 中 的 其 他 图 书 D 其 他 

3 . 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 
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